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DESCRIEREA EFECTELOR
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(Odatd ce acest simbol intrd in joc, o datd pe turd, produci resursa indicatd
de fiecare simbol de resurse din orasul tdu.
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Odatd ce acest simbol intrd in joc, o data pe turd, alegi una dintre resursele indicate.

@ La sfarsitul jocului, castigi numdrul de puncte de victorie indicat.

ﬁ QOdatd ce acest simbol intrd in joc, iti mdresti forta militara
cu numdrul indicat de simboluri militare.
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La sfarsitul jocului, castigi simbolul de stiintd indicat si il adaugi
in colectia ta de carti verzi.

‘@W‘ La sfarsitul jocului, alegi 1 simbol de stiintd preferat si il adaugi
in colectia ta de cdrti verzi.

Odatd ce acest simbol intrd in joc, iei imediat numdrul de monede indicat
(din rezervd) si le adaugi la comoara ta.

Odatd ce acest simbol intrd in joc, poti cumpdra resurse obisnuite
(lemn, piatrd, minereu si argild) de la vecinul tdu (din stanga sau din dreapta,
in functie de sdgeatd) pentru T moneda in loc de 2.

. 0Odata ce acest simbol intrd in joc, poli cumpdra resurse rare (sticld,
5 fesaturi si papirus) de la vecinii tdi pentru 1 monedad in loc de 2.

Odatd ce acest simbol intrd in joc, iei imediat numdrul de monede indicat (din rezervd)
pentru fiecare carte de aceastd culoare din orasul tdu si din orasele vecinilor tdi. Sunt luate
in calcul si cdrtile de aceastd culoare pe care vecinii tdi le-au construit in aceastd turd.
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La sfarsitul jocului, castigi numdrul de puncte de victorie indicat pentru fiecare carte
de aceastd culoare din orasele vecinilor tdi.
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La sfarsitul jocului, castigi 1 punct de victorie pentru fiecare carte maro,
gri si mov (inclusiv aceasta) din orasul tdu.

dy Jdb oy

Odata ce acest simbol intrd in joc, iei imediat numdrul de monede indicat (din rezervd)

pentru fiecare carte de aceastd culoare din orasul tdu.

De asemenea, la sfarsitul jocului, castigi numdrul de puncte de victorie indicat pentru

fiecare dintre aceste carti, din orasul tdu.

Odatd ce acest simbol intrd in joc, iei imediat 1 monedd (din rezervd)
pentru fiecare carte galbena din orasul tdu (inclusiv aceasta).

De asemenea, la sfarsitul jocului, castigi 1 punct de victorie pentru
fiecare carte galbena din orasul tdu.

Odata ce acest simbol intra in joc, iei imediat 3 monede (din rezervd)
pentru fiecare etapd din minune pe care ai construit-o.

De asemenea, la sfarsitul jocului, castigi 1 punct de victorie pentru
fiecare etapa din minune pe care ai construit-o.

La sfarsitul jocului, castigi 1 punct de victorie pentru fiecare etapd din
minune construitd in orasul tau si in orasele vecinilor tdi.

La sfarsitul jocului, castigi 7 puncte de victorie doar dacd toate etapele
din minunea ta sunt construite.

Odatad ce acest simbolintrd in joc, poti juca ultima carte Erd a fiecdrei
ere, urmand regulile normale, in loc de a o elimina.

Aceastd carte este consideratd 0 noud turd i se joacd dupd ce toti
ceilalti jucdtori si-au jucat ultima carte.

La sfarsitul turei in care acest simbol intrd in joc, ia toate cdrtile din
teancul de carti eliminate. Alege 1 si construieste-o gratis.

Odatd ce acest simbol intrd in joc, poti construi prima carte Era din
fiecare culoare gratis.

Odatd ce acest simbol intrd in joc, poti construi prima carte Era din
fiecare erd gratis.

Odatd ce acest simbol intrd in joc, poti construi ultima carte Erd din
fiecare erd gratis.
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Ai nevoie de clarificdri cu privire la un efect?
Consulté Intrebdri frecvente,
www.7wonders.net/faq
sau scaneazd acest cod:
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