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Jakmile tento symbol vstoupf do hry, miZete jednou za kolo vygenerovat jeden zdroj za
kazdy takovy symbol, ktery se ve vaSem mésté nachdzi.
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Jakmile tento symbol vstoupi do hry, miZete jednou za kolo vyprodukovat
jednu vami zvolenou surovinu.

@ Na konci hry ziskate vyobrazeny pocet vitéznych bodd.

@ Jakmile tento symbol vstoupi do hry, zvySte svou vojenskou silu o hodnotu
vyobrazenou pomoci symbold.
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Na konci hry ziskdte vyobrazeny védecky symbol a pridate ho
ke své sbirce zelenych karet.

: Na koni hry ziskdte jeden vami zvoleny védecky symbol a pfidate ho
&j ‘ j® ke své shirce zelenych karet.

Jakmile tento symbol vstoupi do hry, okamiité si ze spolecné zasoby
vezméte odpovidajici pocet mincf a pridejte je do své pokladnice.

Jakmile tento symbol vstoupf do hry, miiZete nakoupit b&Zné suroviny

(dfevo, kamen, rudu nebo jil) od svého souseda (nalevo ¢i napravo podle
vyobrazenych Sipek) za 1 mincf namisto 2.

~ Jakmile tento symbol vstoup do hry, miizete koupit vzdcné suroviny
~ (sklo, latku nebo papyrus) od svjch sousedi za 1 minci namisto 2.
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Jakmile tento symbol vstoupi do hry, okamiité si ze spolecné zasoby vezméte odpovidajici
poCet minci za kazdou kartu této barvy ve vaSem a sousednich méstech. Pocitaji se i karty této
barvy, které vasi sousedé postavili v pravé probihajicim kole.
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Na konci hry ziskate pocet vyznacenych vitéznych bod odpovidajici poctu karet pfislusné
barvy v obou sousednich méstech.
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Na konci hry ziskdte 1 V|tezny bod za kazdou hnédou, Sedou a fialovou
kartu (vCetné této) ve svém mésté.
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Jakmile tento symbol vstoupi do hry, okamZité si ze spolecné zasoby vezméte odpovidajici

poCet minci za kazdou kartu této barvy ve svém mésté.

Navic na konci hry ziskdte vyznacené vitézné body za kazdou z karet této barvy ve svém mésté.
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Jakmile tento symbol vstoupi do hry, okamité si ze spolecné zasoby
vezméte 1 minci za kazdou Zlutou kartu ve svém mésté (vCetné této).
Navic na konci hry ziskte 1 vitézny bod za kazdou Zlutou kartu ve
svém mésteé. (i slovo Zlutou barevné upravit)

Jakmile tento symbol vstoupi do hry, okamtité si ze spoletné zdsoby
vezméte 3 mince za kazdou vystavénou etapu svého divu svéta.

Navic na konci hry ziskate 1 vitézny bod za kazdou etapu divu svéta,
kterou jste dokoncili.

Na kondi hry ziskate 1 vitézny bod za kazdou vystavénou etapu divu svéta
ve svém a obou sousednich méstech.

Na konci hry ziskdte 7 vitéznych bodd pouze pokud jste postavili vdechny
etapy svého divu svéta.

Jakmile tento symbol vstoupf do hry, miZete zahrat posledni kartu
véku v kazdém véku podle klasickych pravidel vystavby, namisto jejiho
odhozent. Vystavba této karty se pocita jako dalsi kolo a probéhne ai.
poté, co vsichni ostatni hradi zahrali svou posledni kartu.

Na konci kola, ve kterém tento symbol vstoupil do hry, si zvolte jednu
kartu z odhazovaciho balicku. Tuto kartu postavte zdarma.

Jakmile tento symbol vstoupi do hry, miiZete vystavét kartu L. véku
kaidé barvy zdarma.

Jakmile tento symbol vstoupf do hry, m{iZete vystavét prvni kartu véku
v kazdém véku zdarma.

Jakmile tento symbol vstoupf do hry, miZete vystavét posledni kartu
véku v kazdém veku zdarma.
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Potrebujete osveétlit néjakou nejasnost?
Jednoduse si vyhledejte nds FAQ,
www.7wonders.net/faq
nebo naskenujte tento kéd:




