ANTOINE BAUZA

[VUSVETA

“Vsechno dobré z této zemé putuje k tomuto méstu.” (Periklés)

Stanete se viidcem jednoho ze sedmi nejvétsich mést Starovéku.

Rozvijejte sve mésto pomoci novych védeckych objevd, vojenskych taZeni,
obchodnimi dohodami a prestiznimi stavbami. Dovedte svou civilizaci ke slave!
Musite vsak davat pozor na své sousedy, kteri maji ambice dost podobné tém vasim.
Dokaze vas div svéta prestat milénia?
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PREHLED HRY

OBSAH

Hra probiha ve tfech kolech zvanych véky, béhem kterych soucasné s ostatnimi hrajete
karty, pomoci nichz rozvijite své mésto.

Tyto karty pfedstavujf riizné budovy: zdroje surovin, civilni, obchodnf, vojenské,
védeckeé a cechové.

Na konci kazdého véku vytahnete do valky proti dvéma svym souseddim. Po uplynuti

vsech tif véki spocitate své vitézné body za mésto, div svéta, vojenskou moc a pokladnici.

Hrac s nejvyssim skore vitézi.

* 7 desek div{

* 148 karet vékU: 49 karet 1. véku, 49 karet I1. véku a 50 karet I1I. véku

* 78 minci: 54 minci hodnoty 1 a 24 minci hodnoty 3

* 48 Zetond vojenského stfetnuti: 24 porazek a 24 vitézstvi (8 za kazdy vék)
* 1 bodovaci deska

+ 3 listy popisu efekt(

* 1seznam karet a fetézcdl

* pravidla




HERNI PRVKY

KARTY VEKU

Karty vékd predstavuji budovy, které mizete béhem hry postavit.
Rub kazdé karty naznaCuje, do kterého véku karta patri (L. vék, IL. vék, III. vék).

Karet je sedm rdznych druh(:

* Hnédé karty (zakladni materidly) poskytuji béZné suroviny:
)1 €@, kamen @, rudu @ a drevo @®.

« Sedé karty (vyrobené produkty) poskytuji vzicné suroviny:
Sklo @ latku e a papyrus @

« Modré karty (civilni budovy) poskytuiji vitézné body I},

« 7luté karty (obchodni budovy) poskytuji obchodni vyhody.

X

« Cervené karty (vojenské budovy) zvy3uji vasi vojenskou silu @9

* Zelené karty (védecké budovy) zajistuji védecky postup
ve tfech odvétvich: @ ‘ a ﬁf”

+ Fialové karty (cechy) poskytuif vitézné body €I po spinénf urcitych podminek.

.r

Na lici kazdé karty véku je jeji cena, efekt, nazev, symbol pro barvoslepé hrace, jeden
nebo dva symboly Fetézcl a pozadavek na minimaini pocet hracd. Na rubu je uvedeny
vék a smér predani.
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SYMBOLY PRO BARVOSLEPE
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Kazda karta ma odpovidajici symbol tak, aby hra nedélala potize
ani lidem trpicim barvosleposti.

Wrncds @Seds Pvodr: @Zus 3 Cervens A zelens W Fialové
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DESKA DIVU |

Kazda deska predstavuje div, ktery béhem hry mliZete postavit. ‘
Divy majf dennf stranu 7.+ a nocni stranu (_ se dvéma, tfemi nebo Ctyfmi rliznymi

etapami vystavby.

Kazda etapa ma svou cenu a efekt.

Vade deska divu vam také poskytne pocate¢ni surovinu.
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1. Etapa
vystavby

ZETONY VOJENSKEHO STRETNUTI

.,

Zetony vojenského stetnutf predstavuji vade vitézsti ¢i porazky na bojisti.
Ve he jsou Ctyfi typy Zetond vojenského stfetnutf:

2. Etapa
vystavby

3. Etapa
vystavby

» Zetony vojenské porazky -1

» Zetony vojenského vitézstv +1
+ Zetony vojenského vitézstv +3
+ Zetony vojenského vitézstvi +5

MINCE

Mince predstavuji vase bohatstvi. Maji hodnotu 1 nebo 3.

Pozndmka: V pravidlech se miizete nékdy setkat s pojmem “x minc;,” kdy “x" znamend celkovou
hodnotu minci. Napriklad “Vezméte x minci” znamencd vzit si mince v celkové hodnoté x.

LISTY S POPISY EFEKTU

Tyto listy vam poskytnou ucelené vysvétleni vsech symbol(i ve hre.

00 @0 00 090
0@ 00 @0 0209

POCITADLO BODU e —
Pocitadlo bod{ vyufzijete na konci hry k prehledu =
0 vitéznych bodech a prehlednému urceni vitéze. H he

SEZNAM KARET A RETEZCU

Tento list je pouze pro prehled. “




PRIPRAVA

0 Pripravte karty vék:
* Rozdélte karty vékd do tff balickd: I. vék, IT. vék a TII. vék.

* V kazdém balicku vytfidte karty ur¢ené pro pocet aktivnich hracd tak, Ze v nich ponechate
pouze ty s ¢islem rovnym nebo mensim poctu hracd. Ostatni karty vratte do krabice,
béhem hry je nevyuzijete.

Priklad: Pri hie péti hrdct zistanou v baliccich veka karty popsané 3+, 4+ a 5+.

* 7 balicku II1. véku vyberte vSechny fialové karty. Nahodné z nich vyberte tolik z nich,
kolik je pocet hracli +2 a odloite je licem dold. Viybrané karty primichejte k ostatnim
kartam I1I. véku. Ostatni fialové karty vratte do krabice, béhem hry je nevyuzijete.

Priklad: Pri hie péti hrac ndhodné vyberete 7 fialovych karet (5 hrdci + 2).

» Zamichejte kazdy baliCek karet vékii a pak jej poloZte licem doll doprostfed stolu.

[ soaon |

Zasoba Zetonl
vojenského stretnuti

Soused
po levici

PRIKLADNA PRIPRAVA
PRO 5 HRACU

Kazdy hrac si nahodné vybere desku divu svéta a polozi ji pred sebe libovolnou
stranou nahoru (7. denni nebo (_ nocni).

Pozndmka: Pro vase prvni hry doporucujeme pouzit denni stranu divu. Jakmile se s
hrou vic sezndmite, klidné vyuZijte i nocni stranu. Cheete-1i, dlivy si nemusite
vbirat ndhodné, ale dle libosti.

Vezméte si 3 mince (hodnoty 1) a polozte je na svou desku divu. Tyto mince

predstavujf vaSe startovni bohatstvi. Zbylé mince polozte doprostred stolu,
kde vytvori spole¢nou zasobu minci.

VSechny Zetony vojenského stretnuti polozte doprostred stolu, ¢imz vznikne
zasoba Zeton( vojenského stretnuti.

6 Ostatni herni soucasti vratte do krabice, béhem hry je nevyuzijete.

Soused
po pravici

e Vas div svéta

—1d|




PRUBEH HRY

Hra probéhne ve tfech po sobé jdoucich kolech: I. vék, II. vék a III. vék. Kazdé kolo probéhne podobné. Na konci tretiho véku se sectou vitézné body.

Definice:

Sousedé: Termin “sousedé” odkazuje na hrace pfimo po vasi levici a hrace pfimo po vasi pravici.
Mésto: Termin “mésto” odkazuje na vami postavené budovy, vCetné divu svéta a vylozenych karet.

———1q] |

PREHLED PRUBEHU VEKU

Na zacatku kazdého véku z pfislusného balicku (I, II. nebo II1.) rozdejte kazdému hraci 7 karet licem dol0.
Tyto karty ted tvori vasi startovni ruku.

Kazdy vek sestava ze 6 kol, béhem kterych hrajete vSichni zaroven. Jedno kolo sestava ze tfi etap, které probihaji v tomto poradi:

1. Volba karty
2. Zahrani karty
3. Pfeddni ruky

.r

1. VOLBA KARTY

Vezméte si vsechny vam rozdané karty, aniz byste je ukazali protihractim.
Vyberte jednu z nich a poloZte licem dold pred sebe.
Ostatni karty odlozte licem dolG stranou, pouZzijete je pozdéji.

2. ZAHREJTE ZVOLENOU KARTU

Jakmile si kazdy hrac vybral kartu, soucasné je otocte.
Pomoci této karty mUzete provést jednu z nasledujicich akci:

A. Postaveni budovy na karté
B. Postaveni etapy divu
C. Prodej karty

Pozndmka: Na zacdtku vasi prvni hry doporucujeme soustredit se podrobné na akce vsech
ostatnich hrdcii a odehrdt je postupné, abyste se s hrou co nejrychleji sezndmili.

A. Postaveni budovy na karté

Abyste postavili budovu na karté, musite zaplatit jeji uvedenou cenu a umistit ji licem
vzh{ru nad desku divu. (viz Vystavba v 7 divech svéta na strandch 6-7). Postavena budova
z(stane ve vasem mésté az do konce hry.

DuleZité: Nikdy nesmite postavit dvé totoZné budovy, Zddné dvé karty ve vasem mésté tedy
nesmi mit stejny ndzev..

UMISTENI KARET DO MESTA

Karty stejné barvy skladejte na sebe tak, abyste stale vidéli jejich efekty.
Suroviny skladejte nad svou pocatecni surovinu.
(Viz priklad na str. 8).

B. Postaveni etapy divu

Abyste postavili dalsi etapu svého divu, zaplatte pouze cenu stavby dané etapy uvedenou
na své desce divu. (viz Vystavba v 7 divech svéta na stranach 6-7).

Kartu polozte licem doll pod desku tak, aby polovina zakryvala etapu vystavby divu

.r

sveta, kterou jeji pomoci stavite. Efekt z dokoncené etapy je vam dostupny po zbytek hry.

| BABYLON g

Cena

Pozndmka: K vystavbé divu svéta miZete vyuZit jakoukoliv kartu. Tato karta nemd Zddny jiny
Ucel a neplati Zddné jeji dalsi efekty.

Etapy divu svéta mohou byt postaveny kdykoliv v priibéhu hry. Jinymi slovy, prvni

etapu svého divu mlZete postavit v I, I i TI1. véku. Nicméné, kazdou etapu stavite ve

sméru zleva doprava, tedy musite postavit nejprve 1., pak 2. a nakonec 3.

Pozndmka: Vystavba jednotlivych etap divu svéta je zcela volitelnd.

C. Prodej karty

Pro rychlé ziskani minci mdzZete vybranou kartu prodat. Abyste tak ucinili, licem dol( ji
odhodte doprostred stolu (na hromadku, ktera tak vytvori odhazovaci balicek)

a vezméte si 3 mince ze spolecné zasoby, které pfidate do své pokladnice.
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3. PREDANI RUKY SESTE A POSLEDNI KOLO

Jakmile vSichni hraci dokoncili své akce, karty, které jste nevybrali, predejte sousedovi Na zacatku Sestého a posledniho kola kazdého véku od souseda dostanete
po své levici, (béhem 1. a I11. véku) nebo po pravici (behem I1. veku). Smér pfedani je pouze dvé karty. Jednu z nich vyberte a druhou odhodte na odhazovaci hromadku
zobrazen na zadnf strané karet veka. licem dold. Za tuto kartu Zadné mince nedostanete.

Sestou a posledni kartu zahrajte jako obvykle.
0d souseda obdrZite karty, ze kterych v daném kole vybiral. Tyto karty tvori vasi P el W

novou ruku pro nadchazejici kolo. Kazdé kolo tedy budete mit o jednu kartu v ruce Pokracujte k vyhodnoceni vojenskych stretnuti.
méné, az budete nakonec vybirat jen ze dvou karet.

VYHODNOCENI VOJENSKYCH STRETNUTI

Kazdy vék konci vyhodnocenim vojenskych stretnuti. Priklad: Na konci I1. véku je vase vojenska sila 4. Sila vaseho souseda po levici je 5 a sila
_ vaseho souseda po pravici je 2. Proti sousedovi po levici jste utrpéli pordzku, takZe
Se(téte vsechny symboly vojenstvi @ na kartach postavenych budov a na desce svého si vezmete Zeton vojenské pordzky. Nad sousedem po pravici jste vSak s prehledem
divu svéta, abyste urcili svou celkovou vojenskou silu. Tu pak porovnejte s kaidym ze vitézili, a proto si vezmete Jeton V0j€l7$ké/70 Vl’l‘éZSfV//pfO 1T vek.
svych sousedd.
Soused po levici Vase mésto v II. véku

Za kazdého souseda:

* Je-li vaSe vojenska sila stejnd, nikdo z vas Zeton neziska.

* Je-livaSe vojenska sila niZsi, vezméte si zeton vojenské pordzky.

* Je-li vaSe vojenska sila vyssi, vezméte si Zeton vojenského vitézstvi odpovidajic
soucasnému veku.

KASARNA

Soused po pravici

Pordzka I vék II. vék III. vék

Po vyfeSeni stretnuti pravé probihajici vék konci a nastava vék dalsi.
Po vyreSeni stfetnuti na konci III. véku pokracujte kapitolou Konec hry (strana 8).




=

VYSTAVBA V 7 DIVECH SVETA

V priibéhu celé hry budete mit moznost stavét budovy nebo etapy vystavby divu svéta. n
Abyste tak ucinili, musite zaplatit odpovidajici cenu za stavbu, zobrazenou na kazdé karté C. CENA V SUROVINACH
nebo na jednotlivych etapdch vystavby divu svéta. Nékteré karty a etapy vystavby divu vyzaduji pro své postaveni jednu Ci vice surovin,

. ) . o o . Miizete vyuzit suroviny produkované vasimi budovami, nebo si je koupit a/od svych soused.
Pripominka: Nikdy nesmite postavit dvé stejné budovy, takze v Zadném bodé hry nebudete

mit ve mésté avé karty s identickym ndzvem. DileZité: Zdroje vyufité ke stavbé nejsou ztraceny a miZete je pouZit kazdé kolo po celou hru.
Existuji rGizné typy ceny:
Karta Etapa vystavby divu
A. Bezceny M
PALISADA

B. Cenav mincich
C. Cena v surovinach
D. Bez ceny diky retézciim

| e
A. BEZ CENY '

Je-li kolonka s cenou prazdna, karta je zdarma a nevyzaduje pro své postaveni zadné
suroviny ani mince.

! SKLAD DREVA B

VyuZiti surovin produkovanych ve mésté
Vase mésto produkuje jednu surovinu za kazdy symbol dané suroviny ve mésté:
pocatecnf surovina na vasi desce divu, Sedé, hnédé a Zluté karty a urcité etapy vystavby

Cena: divu svéta.
Zddnad Kazdy symbol miZete vyufZit jednou za kolo.

Priklad: Mésto produkuje 2 kameny, 1 rudu a 1 papyrus. MiZete postavit Kasdrna, protoze
disponujete rudou, stejné jako Pisarskou dilnu, nebot mdte papyrus. NemiZete vsak
postavit StraZni véZ, protoZe neprodukujete jil..

r PAPIRNA “
B. CENA V MINCICH )
M ) o o v _ ) . v v S rovizia
Neékteré karty stoji 1 minci. Vezméte jednu minci ze své pokladnice a odlozte ji do spolecné ﬂ
zasoby, abyste budovu na karté postavili. ¥
!. POVRCHOVY LOM C h
Cena:
1 mince




Nakup suroviny od sousedniho mésta
Pokud vase mésto neprodukuje surovinu, kterou potrebujete k postaveni budovy
nebo etapy divu, mrknéte se do mést sousednich. Pokud mate Stésti a produkuji vami

pozadovanou surovinu, méZete si ji od nich koupit.

Za kazdou takto koupenou surovinu dejte jejimu majiteli 2 mince ze své pokladnice.
Tento hrac si kartu produkujici surovinu nechavd a sdm ji mize vyuZzit.

Kazdy symbol zdroje m(iZe jeden hrac koupit pouze jednou.
Surovinu musite vyuZit ve stejném kole, ve kterém jste ji koupili.

Suroviny, které mliZete koupit od svych sousedd:
+ Pocatecni surovinu na jejich desce divu svéta;

* Zdroje na jejich hnédych kartach;
* Zdroje na jejich Sedych kartach.
Neni moZné koupit si suroviny ze Zlutych karet nebo dalSich etap divu svéta.

Disponuije-li vas soused kartou, ktera produkuje jednu ze dvou moznych surovin,
miiZete si vybrat jakoukoliv z nich bez ohledu na to, co si vybral vas soused.

Pozndmky:
* Abyste nakoupili suroviny, musite mince utratit na zacdtku svého kola.

NemdZete vyuZit mince, které v tom kole dostanete za prodej svych surovin sousedim.
* NemiiZete koupit suroviny z budov, které vds soused postavil v aktudinim kole.
« Nesmite sousedtim brdnit v koupi vasich surovin.
* Oba vasi sousedé od vas mohou koupit tu stejnou surovinu.

D. BEZ CENY DiKY ZETEZCUM

.r

Pocinaje II. vékem maji jisté karty moznost byt postaveny zdarma, coZ pozndte podle
symbolu Fetézce. Pokud mate uz postavenou kartu se stejnym symbolem v pravém
hornim rohu, m0Zete tuto kartu vystavét zdarma.

Priklad: V I véku, pokud jste ve mésté postavili Divadlo, miZete ve IIL. véku zdarma postavit
Zahrady, protoZe maji odpovidajici symbol retézce.

I vék III. vék

DIVADLO

stejného
fetézce

Pozndmky:
* Nemdte-Ii odpovidajici symbol fetézce na Zddné uZ postavené karté, musite kartu postavit

zaplacenim jeji piné ceny.
« Nékteré karty vdm zpristupni dva retézce; v tom pripadé budou v pravém hornim rohu karty
symboly dva.




KONEC HRY

Hra konci po skonceni TI1. véku, jakmile vyFeSite vSechna vojenska stietnuti. Pokracujte sectenim vitéznych bodid pomoci bodovaci desky. Hrac s nejvyssim skdre vitézl.

Je-li to nerozhodné, vitézi ten s nejnaditéjsi pokladnici. Pokud mi'i tak vice hracl stejné, jejich vitézstvi je sdilené.

POCITANI VITEZNYCH BODU
K secteni svych vitéznych bod vyufijte bodovaci desku.

€ Deska divu svéta

SeCtéte vitézné body za vystavéné etapy svého divu.

@ pokladnice

Ziskate 1 vitézny bod za kazdou sadu 3 minci ve své pokladnici.

9 Vélecna stfetnuti

Se(téte hodnoty na vSech svych Zetonech vojenskych pordzek a vitézstvi.
Tim ziskate vysledné skore za vojenska stfetnutf (toto ¢islo mdze byt i zaporné).

O vodré karty

PriCtéte vitézné body za modré karty ve svém mésté.

O 7luté karty

Prictéte vitézné vody za Zluté karty vystavéné ve mésté, pricemz dodrzujte efekty na
nich popsané (viz list Popis efektu).

10 bodi
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(2 identické
9 bod symboly)
(3 identické
symboly)
3 body (3 sady 3 minci)

O Zelené karty

Spoditejte vSechny védecké symboly ve svm mésté a na vystavénych etapach karty
divu, mate-li néjaké. Tyto symboly vam poskytuji vitézné body dvéma riiznymi zplsoby,

jejich hodnoty pak seCtéte.

» Identické symboly: Zkontrolujte pocet identickych symbol(i a podle jejich poctu pak

prictéte body podle nasledujici tabulky:

Pocet identickych symboli 1 2 3 4

(6, }

6

Vitézné body 1 4 9 16 25 36

» Sady 3 rliznych symbold: Za kazdou dokoncenou sadu 3 rliznych védeckych symbold

ziskate 7 vitéznych bodd.

@ Fialové karty

Vitézné body na fialovych kartach prictéte podle efektd na nich popsanych (viz list

Popis efekti).

Celkovy pocet 1 4 )3
vitéznych bodu
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