
POPIS EFEKTOV

Akonáhle tento symbol vstúpi do hry, môžete raz za kolo vygenerovať jeden zdroj za každý 
taký symbol, ktorý sa vo vašom meste nachádza.

Akonáhle tento symbol vstúpi do hry, môžete raz za kolo vyprodukovať  
jednu vami zvolenú surovinu.

Na konci hry získate vyobrazený počet víťazných bodov.

Na konci hry získate vyobrazený vedecký symbol a pridáte ho  
k svojej zbierke zelených kariet.

Akonáhle tento symbol vstúpi do hry, môžete nakúpiť bežné suroviny  
(drevo, kameň, rudu alebo íl) od svojho suseda (naľavo či napravo podľa  

vyobrazených šípok) za 1 mincu namiesto 2.

Akonáhle tento symbol vstúpi do hry, okamžite si zo spoločnej zásoby vezmite  
zodpovedajúci počet mincí za každú kartu tejto farby vo vašom a susedných mestách. 

Počítajú sa aj karty tejto farby, ktoré vaši susedia postavili v práve prebiehajúcom kole.

Na konci hry získate počet vyznačených víťazných bodov zodpovedajúci počtu kariet príslušnej 
farby v oboch susedných mestách.

Akonáhle tento symbol vstúpi do hry, zvýšte svoju vojenskú silu  
o hodnotu vyobrazenú pomocou symbolov.

Na konci hry získate jeden vami zvolený vedecký symbol a pridáte ho  
k svojej zbierke zelených kariet.

Akonáhle tento symbol vstúpi do hry, okamžite si zo spoločnej zásoby 
vezmite zodpovedajúci počet mincí a pridajte ich do svojej pokladnice.

Akonáhle tento symbol vstúpi do hry, môžete kúpiť vzácne suroviny (sklo, 
látku alebo papyrus) od svojich susedov za 1 mincu namiesto 2.



Potrebujete osvetliť nejakú nejasnosť?
Jednoducho si vyhľadajte náš FAQ,

www.7wonders.net/faq
alebo naskenujte tento kód:

Na konci hry získate 1 víťazný bod za každú hnedú, sivú a fialovú kartu 
(vrátane tejto) vo svojom meste.

Akonáhle tento symbol vstúpi do hry, okamžite si zo spoločnej zásoby 
vezmite 3 mince za každú vystavanú etapu svojho divu sveta.
Navyše na konci hry získate 1 víťazný bod za každú etapu divu sveta, 
ktorú ste dokončili.

Akonáhle tento symbol vstúpi do hry, môžete zahrať poslednú kartu 
veku v každom veku podľa klasických pravidiel výstavby, namiesto jej 
odhodenie. Výstavba tejto karty sa počíta ako ďalšie kolo a prebehne až 
potom, čo všetci ostatní hráči zahrali svoju poslednú kartu.

Na konci hry získate 1 víťazný bod za každú vystavanú etapu divu sveta 
vo svojom a oboch susedných mestách.

Na konci kola, v ktorom tento symbol vstúpil do hry, si zvoľte jednu kartu 
z odhadzovacieho balíčka. Túto kartu postavte zadarmo.

Akonáhle tento symbol vstúpi do hry, môžete vystavať kartu I. veku 
každej farby zadarmo.

Akonáhle tento symbol vstúpi do hry, môžete vystavať prvú kartu veku 
v každom veku zadarmo.

Akonáhle tento symbol vstúpi do hry, môžete vystavať poslednú kartu 
veku v každom veku zdarma.

Na konci hry získate 7 víťazných bodov len ak ste postavili všetky etapy 
svojho divu sveta.

Akonáhle tento symbol vstúpi do hry, okamžite si zo spoločnej zásoby vezmite  
zodpovedajúci počet mincí za každú kartu tejto farby vo svojom meste.

Navyše na konci hry získate vyznačenej víťazné body za každú z kariet tejto farby vo svojom meste.

Akonáhle tento symbol vstúpi do hry, okamžite si zo spoločnej zásoby 
vezmite 1 mincu za každú žltú kartu vo svojom meste (vrátane tejto).
Navyše na konci hry získate 1 víťazný bod za každú žltú kartu vo  
svojom meste. 


