
效果詳述

這類符號進場後，玩家城邦的每個資源符號每回合產生所示資源一次。

這類符號進場後，玩家從所示資源中任選一種資源產生，每回合一次。

在遊戲結束時，獲得所示分數。

在遊戲結束時，玩家獲得所示科技符號， 
與自己的綠色卡牌提供的符號加在一起。

這類符號進場後，玩家可以從鄰國(按照箭頭所示， 
左邊鄰國或右邊鄰國)購買普通資源(木頭、石料、礦石、磚塊)， 

每份資源需要支付1錢幣，而不是2錢幣。

這類符號進場後，玩家及鄰國的城邦每有1張這種顏色的卡牌， 
立即(從供應堆)拿取所示數量的錢幣。 

當前回合鄰國建造的這種顏色的卡牌也計算在內。

在遊戲結束時，玩家鄰國的城邦每有1張這種顏色的卡牌， 
獲得所示分數。

這類符號進場後，根據軍事符號上的數字， 
相應提高你的軍事強度。

在遊戲結束時，玩家任選一個科技符號獲得，與自己的綠色
卡牌提供的符號加在一起。

這類符號進場後，玩家立即(從供應堆)拿取所示數量的錢幣，
加入自己的財產。

這類符號進場後，玩家可以從鄰國購買稀有資源(玻璃、 
布匹、紙材)，每份資源需要支付1錢幣，而不是2錢幣。



是否需要查看效果的詳細解釋？
登錄以下網頁，查看《常見問題》
www.7wonders.net/faq

或者掃描下方二維碼：

在遊戲結束時，玩家的城邦每有1張棕色、灰色、紫色卡牌
(包括本卡牌)，則獲得1分。

這類符號進場後，玩家每建造完成1個奇蹟階段，立即 
(從供應堆)拿取3個錢幣。
除此之外，在遊戲結束時，玩家從建造完成的每個奇蹟
階段獲得1分。

這類符號進場後，玩家可以按照正常規則打出每個時代
的最後一張時代卡牌，而不用將其棄掉。視為在其他所
有玩家打完卡牌後，用新的一個回合打出這張卡牌。

在遊戲結束時，玩家及鄰國的城邦每有1個建造完成的
奇蹟階段，獲得1分。

在這類符號進場的回合結束時，拿取棄牌堆裡的所有卡牌。
從中選擇並免費建造1張卡牌。

在這類符號進場後，玩家可以免費建造每種顏色的第
一張時代卡牌。

在這類符號進場後，玩家可以免費建造每個時代的第
一張時代卡牌。

在這類符號進場後，玩家可以免費建造每個時代的最後
一張時代卡牌。

在遊戲結束時，如果玩家城邦的所有奇蹟階段均已建造
完畢，獲得7分。

這類符號進場後，玩家的城邦每有1張這種顏色的卡牌， 
立即(從供應堆)拿取所示數量的錢幣。

除此之外，在遊戲結束時，玩家從自己城邦的每張這類卡牌獲得所示分數。

這類符號進場後，玩家的城邦每有1張黃色卡牌(包括本
卡牌)，立即(從供應堆)拿取1個錢幣。
除此之外，在遊戲結束時，玩家從自己城邦的每張黃色
卡牌獲得1分。


