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A HATASOK LEIRASA
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Jatékba kertilésétdl kezdve kdronként egyszer a képen lathato eroforrast termell
minden er6forras-szimbolum a jatékos varosaban.
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Jatékba kerilésétol kezdve kéronként egyszer a képen lathato er6forrasok egyikét
termeli a jatékos dontésének megfelelden.

@ A jaték végén a jatékos megkapja a jelzett gy6zelmi pontokat.

@ Jatékba kertilésétol kezdve a jatékos katonai ereje a jelzett katonai
szimbolumok (pajzsok) szamaval novekszik.
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Ajaték végén a jatékos megkapja a jelzett tudomanyos szimbolumot, és hozzdadja
a z6ld kartyai gyljteményéhez.

@(1‘ j® Ajaték végén a jatékos megkapja az altala valasztott egyik tudomanyos
szimbdlumot, és hozzdadja a zéld kartydi gyljteményéhez.

A szimbolum jatékba kertilésekor a Jatekos azonnal elvesz érméket
a jelzett értékben a kincskészletbdl, és a sajat kincstaraba teszi.
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A szimbolum jétékba ker(ilésétdl kezdve a jatékos 2 helyett 1 érméért vasarolhat
gyakori eréforrasokat (fa, k6, érc és agyag) a (nyilaknak megfelelGen bal vagy jobb)
szomszédjatol.

~ Aszimbolum jatékba kerilesétol kezdve a jatékos 2 helyett 1 ermeért
g5i) - vasérolhat ritka erdforrasokat (Giveg, textil, papirusz) a szomszédjaitdl.

A szimbolum jatékba kerulésekor a jatékos azonnal elvesz érméket a jelzett értékben
(a kincskészletbdl) minden egyes adott szind kartyaért, ami a sajat és a szomszédos
varosokban taldlhato. Azok a kartydk is szamitanak, amelyeket a jatékos
és a szomszédjai ebben a korben épitettek.
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A jaték végén a jatékos megkapja a jelzett szamu gydzelmi pontot minden egyes
adott szinG kartyaért, ami a szomszédos varosokban taldlhato.




% A jaték végén 1 pont jar minden barna, sziirke és lila kartyaért
(beleértve ezt is) a jatékos varosaban.
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A szimb6lum jatékba keriilésekor a jatékos azonnal elvesz érméket a jelzett értékben

(a kincskészletbdl) minden egyes adott szin kartyaért, ami a sajat varosaban talalhato.

Ezen felll a jaték végén megkapja a jelzett szamu gy6zelmi pontot minden egyes
adott szinG kartyaért, ami akkor a sajat varosaban talalhato.

A szimb6lum jatékba kerulésekor a jatékos azonnal elvesz
. s 1 érmét (a kincskészletbdl) minden egyes sarga kartyaért,
] ami a sajat varosaban talalhato (beleértve ezt a lapot is).
Ezen felll a jaték végén kap 1 gy6zelmi pontot minden egyes
sarga kartyaért, ami akkor a sajat varosaban talalhato.

A szimbdlum jatékba keriilésekor a jatékos azonnal elvesz

3 érmét (a kincskészletbdl) a csoddja minden egyes megépitett
szintjéért. Ezen felul a jaték végén kap 1 gydzelmi pontot

a csoddja minden megépitett szintjéért.

< TV A jaték végén a jatékos 1 gy6zelmi pontot kap minden csoda minden
vV szintjéért, ami a sajat és a szomszédok varosaiban megépuilt.

Ajaték végén a jatékos 7 gydzelmi pontot kap, de csak akkor,
1 ha a csoddja minden szintje megéplilt.

minden kor utolsd korkartyajat is a szokdsos szabalyok szerint,
ahelyett, hogy eldobna. Ez egy hetedik kornek szamit,

amit az utan hajt végre a jatékos, hogy minden masik jatékos
mar kijatszotta az utolso kartydjat.

Annak a kornek a végén, amikor ez a szimbolum jatékba kertl,
m a jatékos a kezébe veszi a dobopaklit. Ezek kozdl kivalaszt egyet,
o .

€s ingyen megépiti.

{ ;f A szimbdlum jatékba kertilésétdl kezdve a jatékos kijatszhatja

A szimbolum jatékba kertilésétdl kezdve a jatékos minden
kdrtyaszinbdl a legelsdt ingyen épitheti meg.
ﬁ A szimbolum jatékba keriilésétsl kezdve a jatékos minden
s korban az elsd korkartyajat ingyen épitheti meg.
ﬁ | Aszimbolum jétékba keriiléséts| kezdve a jatékos minden
i korban az utolsd korkartyajat ingyen épitheti meg.
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Sziikséged lenne egy hatds részletesebb
magyardzatdra?
Nézz utana a GYIK-ban,
www.7wonders.net/faq
vagy olvasd be ezt a kddot:
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