ANTOINE BAUZA

/WONDERS
¢ EDIFICE

"Ge mig en fast punkt och jag ska rubba jorden.” (Arkimedes)

INNEHALLER

2 underverksbrdden ¢ 15 byggnadsverkskort « 24 medverkandepjdser
* 15 skuldmarker « 12 militdra konfliktmarker « 3 mynt varda 6 < 1 podngblock
* 1 blad med beskrivning av nya effekter » denna regelbok

OVERSIKT

Denna expansion till 7 Wonders later dig delta i byggandet avkommunala
byggnader for att fa en férdel. Du dr inte skyldig att delta, men om ndgot
av dessa projekt skulle misslyckas kommer du ta del av konsekvenserna.
Denna expansion dndrar grundreglerna ndgot till 7 Wonders,

men vinstvillkoren forblir desamma.

SPELETS DELAR

UNDERVERKSBRADEN
Ur ska bara anvdndas med denna expansion.

Carthage lagger till ett nytt sdtt att bygga etapper
pa ditt underverk. Den kan anvandas
med grundspelet eller valfri expansion.

MEDVERKANDEPJASER

Dessa pjdser representerar ditt medverkande

i fardigstallandet av byggnadsverken. Det finns n ﬁ ’l
3 typer av pjaser, var och en till motsvarande dlder. '
SKULDMARKER

Dessa marker visar segerpodng som du kan

forlora om ett byggnadsverk inte blir fardigbyggt. EEE
De har negativa vdrden (-2, -3 och -5), ) . :

var och en till motsvarande alder. Alder I Alder I Alder I

AlderT Alder 1T Alder IT1

MILITARA KONFLIKTMARKER OCH MYNT
Ldgg de extra militdra konfliktmarkerna och mynten i sina reserver.

POANGBLOCK

Podngblocket hjalper dig att rdkna podng ni fdr i expansionerna Leaders,
Cities, Armada och Edifice.

BLAD MED BESKRIVNING AV NYA EFFEKTER
Detta blad beskriver de nya symbolerna i spelet.




~ BYGGNADSVERKSKORT

Byggnadsverkskorten representerar statliga byggnader ni kan fardigstdlla

tillsammans under spelets gang.
Varje byggnadsverk har en Projekt sida och en Fardigstalld sida.

Projekt sida Fardigstdlld sida

Medverkande-

kostnad
Alderns
nummer
k AcTionHOUE O @ \NOMN
Bel6ning j - Ul Sggu——* Beloning
/ \ Typ av
Straff e o medverkande-
pjas

FORBEREDELSER

Forberedelserna foljer de normala reglerna i 7 Wonders forutom
med féljande justeringar:

* Ldgg skuldmarkerna mitt pa bordet.
* Forbered byggnadsverkskorten:
1. Dela upp byggnadsverkskorten i tre lekar (Alder I, Alder IT och Alder I1I).
Blanda sedan varje lek for sig.

2. Ta 1 slumpvist valt byggnadsverkskort per alder och ldgga dessa
3 kort mitt pd bordet med Projekt sidan upp. Lagg tillbaka de resterande
korten i Iddan, de kommer inte att anvdndas i spelet.

« Titta i tabellen nedan och ta det motsvarande antalet medverkandepjdser
(for varje alder).

Antal spelare 3 4 5 6 7
Antal medverkandepjdser
(fér varje dlder) 2 I 7 4 ’

« Stall medverkandepjaserna pa byggnadsverkskortet i matchande alder.
Lagg tillbaka resterande medverkandepjdser i ladan.

Exempel pd forberedelser for ett parti med 5 spelare




SPELET

Spelet fljer de vanliga reglerna fran 7 Wonders med undantag for tva nya regler:

A. Medverka i ett projekt
B. Bygga byggnadsverket

A. MEDVERKATETT PROJEKT

En gang per dlder, nar du bygger en etapp pa ditt underverk, far du om du vill,
medverka i fardigstallandet av den aktuella dlderns byggnadsverk.

Du kan medverka i fardigstallandet av byggnadsverket sa lange det finns
minst 1 medverkandepjas pa kortet.

For att gora det maste du samtidigt betala kostnaden for etappen pa ditt underverk
(enligt de vanliga 7 Wonders reglerna) och projektets medverkandekostnad.

Darefter tar du medverkandepjasen fran byggnadskortet och staller det
pa ditt underverksbrade.

Notera: Om flera spelare i samma tur medverkar i fardigstallandet av ett byggnadsverk
och det inte finns tillrackligt med medverkandepjdser tar ni extra pjéser
frdn lddan sé att alla deltagare fdr en.

Exempel: I Glder I bygger du din forsta etapp pd ditt underverk och beslutar dig
for att medverka i fardigstdllandet av utsiktstornet. Etappen kostar 2 tra
och utsiktstornet kostar 1 mynt. Dérfor betalar du totalt 2 trd och 1 mynt.
Din etapp byggs och du tar 1 medverkandepjds frdn kortet med utsiktstornet.

P i =Y

PROJECT: BELVEDERE J

Totala kostnaden: Underverkets etapp + medverka i projektet
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7 B. BYGGA BYGGNADSVERKET

Tva méjligheter:

* Under aldern, byggnadsverket &r fardigstallt:
Sa fort den sista medverkandepjdsen ar tagen fran byggnadsverket
dr den fdrdigstdlld. Vand 6ver byggnadsverkskortet till fardigstalld sida.
Om du har en medverkandepjas for detta byggnadsverk far du genast
dess beldning (se bladet Beskrivning av nya effekter).

* I slutet pa aldern, byggnadsverket &r inte fardigstallt:
Om det finns minst 1 medverkandepjas kvar pa byggnadskortet innan
utslaget av den militdra konflikten misslyckas byggnadsverket och ingen
far dess beloning. Om du inte har ndgon medverkandepjas for denna
dlder rdkar du ut for straffet. Om du har minst 1 medverkandepjas
far du inget straff.

Om du inte kan betala det fulla straffet forlorar
du ingenting. I stéllet tar du en skuldmarker

for den aktuella aldern. Alder I Alder IT Alder IIT
Spelet tar slut ndr alder III dr avslutad, ;
efter den militéra konflikten. Fortsatt med att rakna N
ut podngen enligt de normala reglena i grundspelet. é/.

P& denna rad skriver du den totala 20

segerpodngen du fick

fran dina medverkandepjaser
och skuldmarker. Denna total
kan vara negativ.

Cities expansionen ——%

Leaders expansionen —— %

Je

Armada expansionen —r
2 C)

Totalt for lagspel [
(Cities och/eller Armada) Ll

EDIFICE OCH ARMADA EXPANSIONERNA

Om ni spelar med bdde Edifice och Armada expansionerna

och du bygger en etapp pd ditt underverk kan du antingen uppgradera
flottan eller medverka i fdrdigstallandet av byggnadsverket.

Du kan inte utféra bada byggnadshandlingarna under samma tur.

CREDITS

Designer: Antoine Bauza

Tllustratorer: Etienne Hebinger (illustrationer) & Miguel Coimbra (ikoner)

Utveckling och utgivning: Cédrick Caumont & Thomas Provoost aka «Les Belges a Sombreros »
och Repos Production team

Fullsténdiga credits online: www.rprod.com/en/7-wonders/credits

© REPOS PRODUCTION 2023. ALL RIGHTS RESERVED.

Repos Production SA * Rue des Comédiens, 22 + 1000 Brussels - Belgium
+32 471 95 41 32 « www.rprod.com

This material may only be used for private entertainment.




