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"Antakaa minulle vipuvarsi ja tukipiste, niin siirrin Maan paikaltaan.” (Arkhimedes)

SISALTO

2 ihmepelilautaa « 15 rakennuskorttia « 24 osallistumisnappulaa
* 15 velkamerkkid « 12 sotamerkkid « 3 rahaa arvolla 6 « 1 pistelehtio
* T uudet vaikutukset -sivu » Tamd sadntokirjanen

PELIN KUVAUS

Tdssa 7 Wonders -pelin lisdosassa osallistut yhteisten rakennusten rakentami-
seen etujen saamiseksi. Osallistuminen ei ole pakollista, mutta jos jokin
rakennusprojekteista epdonnistuu, kdrsit seurauksista.

Tamd lisdosa tuo joitakin muutoksia 7 Wonders -peruspelin sdantéihin,
mutta voittoperiaate pysyy samana.

PELIN OSAT

IHMEPELILAUDAT

Ur-pelilautaa kdytetadn vain talld
lisdosalla pelattaessa.

Karthago (Carthage) tuo peliin uuden tavan
rakentaa ihmeen vaiheita. Sitd voidaan kdyttad
peruspelin tai minka tahansa lisdosan kanssa.

OSALLISTUMISNAPPULAT

Ndma nappulat kuvaavat osallistumista yhteisen _
rakennuksen rakentamiseen. Nappuloita on n _ [l

kolmea tyyppid, kullekin aikakaudelle omansa.

Taikakausi 1T aikakausi 11T aikakausi

VELKAMERKIT

Ndma merkit kuvaavat pisteitd, jotka pelaaja voi
menettdd, jos rakennuksen rakentaminen epaonnistuu. E E
Niiden arvo on negatiivinen, ja kullekin aikakaudelle

0N oma arvonsa ( 2 -3 ja 5) Taikakausi I aikakausi  IIT aikakausi

SOTAMERKIT JA RAHAT

Lisaosan sotamerkit ja rahat lisdtdan peruspelin sotamerkkien
ja rahojen joukkoon.

PISTELEHTIO

Pistelentio mahdollistaa Leaders-, Cities-, Armada- ja Edifice-lisdosista
saatujen pisteiden laskemisen.

UUDET VAIKUTUKSET -SIVU
Tdlla sivulla selitetddn pelin uudet vaikutukset.




~ RAKENNUSKORTIT

Rakennuskortit kuvaavat arvokkaita rakennuksia, joita pelaajat voivat rakentaa
yhdessa pelin aikana.

Kussakin rakennuskortissa on kaksi puolta: projekti ja rakennettu.

Projekti Rakennettu
Nimi e——e
Osallistumisen A
hinta
Aikakausi
Palkkio e——' j o——"——e Palkkio

Rangaistus e i \ oy . Sézzij/tgmis-
ALKUVALMISTELUT

Alkuvalmisteluissa noudatetaan 7 Wonders -peruspelin sdantéjd
seuraavin poikkeuksin:

* Asettakaa velkamerkit keskelle poytdd.
+ Valmistelkaa yhteiset rakennuskortit:

1. Jaotelkaa rakennuskortit kolmeen pakkaan (I aikakausi, II aikakausi
ja Il aikakausi) ja sekoittakaa pakat erikseen.

2. Ottakaa kunkin aikakauden pakasta yksi rakennuskortti ja asettakaa
nama kolme korttia keskelle pdytda projektipuoli ylospdin. Loput kortit
pannaan pois, niita ei tarvita pelissa.

+ Ottakaa oikea mddrd kunkin aikakauden osallistumisnappuloita.
Nappuloiden mddrd madraytyy pelaajamddran mukaan (katso taulukko alla).

Pelagjia = 3 4 5 6 7

Osallistumisnappuloita

(kutakin aikakautta kohden) 2 I ’ ! ’

* Asettakaa osallistumisnappulat oman aikakautensa rakennuskortin padlle.
Loput osallistumisnappulat palautetaan pelilaatikkoon.

Esimerkki alkuvalmisteluista viiden pelaajan pelissd
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PELIN KULKU

Pelia pelataan 7 Wonders -peruspelin sdant6jen mukaisesti, mutta siihen lisdtdan
kaksi uutta sdantoa:

A. Rakennusprojektiin osallistuminen
B. Rakennuksen valmistuminen

A. RAKENNUSPROJEKTIIN OSALLISTUMINEN

Pelaaja voi kerran kullakin aikakaudella ihmeen vaiheen rakentamisen
yhteydessd myos osallistua kyseisen aikakauden yhteisen rakennuksen
rakennusprojektiin. Pelaaja voi osallistua rakennusprojektiin, jos kortin padlla
on vahintaan yksi osallistumisnappula.

Tata varten pelaajan on maksettava yhta aikaa sekd ihmeen vaiheen rakentamisen
hinta (7 Wonders -peruspelin sadntojen mukaisesti) etta rakennusprojektiin
osallistumisen hinta.

Sitten pelaaja ottaa osallistumisnappulan rakennuskortin padltd ja asettaa
sen omalle pelilaudalleen.

Huomio: Jos useat pelaajat osallistuvat rakennusprojektiin saman vuoron aikana
eika osallistumisnappuloita riit kaikille, ottakaa lisdd nappuloita laatikosta,
jotta jokainen saa yhden.

Esimerkki: I aikakaudella pelaaja rakentaa ihmeensd ensimmadisen vaiheen ja haluaa
samalla osallistua Belvederen rakennusprojektiin. Ihmeen vaihe maksaa
2 puuta ja Belvedere 1 rahan. Pelaaja maksaa siis yhteensa 2 puuta
Jja 1 rahan. Thmeen vaihe on rakennettu ja pelaaja ottaa 1 osallistumisnappulan
Belvedere-kortin pdaita.

PROJECT: BELVEDERE




Y B. RAKENNUKSEN VALMISTUMINEN
Kaksi mahdollisuutta:

* Rakennus valmistuu aikakauden aikana:
Rakennus valmistuu heti, kun viimeinen osallistumisnappula otetaan
rakennuskortin pddltd. Rakennuskortin rakennettu-puoli kddnnetddn ylospdin.
Pelaajat, joilla on kyseisen rakennuksen osallistumisnappula, saavat heti
palkkion (katso uudet vaikutukset -sivu).

* Rakennus ei valmistu aikakauden aikana:
Jos rakennuskortin pddlla on taistelujen ratkaisemisvaiheeseen siirryttaessa
jaljelld vahintadn yksi osallistumisnappula, rakentaminen epdonnistuu
eika kukaan saa palkkiota. Pelaajat, joilla ei ole yhtddn kyseisen aikakauden
osallistumisnappulaa, saavat rangaistuksen. Pelaajat, joilla on vdhintadn
yksi nappula, eivdt saa rangaistusta.

Jos pelaaja ei pysty maksamaan rangaistusta
kokonaan, han ei maksa mitdan vaan ottaa
ky seisen aikakauden velkamerkin. Taikakausi I aikakausi  III aikakausi

PELIN PAATTYMINEN

Peli pdattyy III aikakauden padtteeksi, kun viimeiset

taistelut on ratkaistu. Sitten siirrytdan peruspelin (@
sadntojen mukaiseen pistelaskuun. o8
Tahan kohtaan merkit3an 20

osallistumisnappuloista
ja velkamerkeistd kertynyt
pistemddrd. Madra voi
jadda miinukselle.

Cities-listiosa ——zle)
Leaders-lisdosa ——

g0
E)

Armada-liséosa —[

Joukkuepelin pisteet yhteensé z
(Cities ja/tai Armada) Ll

EDIFICE- JA ARMADA-LISAQSA

Kun pelissa kdytetadn Edifice- ja Armada-lisaosaa, pelaaja voi ihmeen
vaiheen rakentamisen yhteydessa joko rakentaa laivastoa tai osallistua
rakennusprojektiin. Samalla vuorolla ei voi tehdd molempia.
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