ANTOINE BAUZA

/WONDERS
EDIFICE

,Gebt mir einen festen Punkt, an dem ich sicher stehen kann, und einen Hebel
und ich werde die Welt aus den Angeln heben.” - Archimedes

SPIELMATERIAL

2 Weltwunder-Tableaus (Ur und Carthage) « 15 Bauvorhaben-Karten
24 Beteiligungsfiguren « 15 Schuldenmarker « 12 Konfliktmarker

3 Minzen mit Wert 6 « 1 Wertungsblock « 3 Symbolibersichten
Diese Spielanleitung

UBERBLICK

In dieser Erweiterung fur 7 Wonders konnt ihr euch an gemeinsamen
Bauvorhaben beteiligen, die euch bei Vollendung besondere Vorteile bringen.
Eine Beteiligung ist freiwillig, doch sollte ein Bauvorhaben scheitern,

musst ihr die Konsequenzen tragen.

Diese Erweiterung dndert manche Regeln von 7 Wonders ein wenig,

doch die Siegbedingungen bleiben dieselben.

DIE SPIELELEMENTE

WELTWUNDER-TABLEAUS
Ur kann nur mit dieser Erweiterung gespielt werden.

Carthage (Karthago) fuhrt neue, wahlbare
Bauabschnitte ein. Dieses Weltwunder kann
mit allen Erweiterungen gespielt werden.

BETEILIGUNGSFIGUREN

Diese Figuren zeigen deine Beteiligung an einem
Bauvorhaben an. Es gibt 3 Arten von Beteiligungs- n _ a 'l
figuren, die fur die drei Zeitalter stehen.

Zeitalter I Zeitalter IT  Zeitalter Il

SCHULDENMARKER

Diese Marker erhalt man, wenn ein Bauvorhaben

nicht vollendet werden konnte. E E E
Sie haben unterschiedliche negative Werte

fur die drei Zeitalter (_2’ -3und _5)' Zeitalter I Zeitalter II Zeitalter Il

KONFLIKTMARKER UND MUNZEN
Fligt die zusatzlichen Konfliktmarker und Miinzen einfach dem Vorrat hinzu.

WERTUNGSBLOCK

Mit diesem neuen Wertungsblock konnt ihr die Siegpunkte der Erweiterungen
Leaders, Cities, Armada und Edifice notieren.

SYMBOLUBERSICHTEN
Diese Ubersichten erkldren alle neuen Symbole im Spiel.
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T BAUVORHABEN-KARTEN

Die Bauvorhaben-Karten stellen imposante Gebdude dar, die im Spiel gemeinsam
gebaut werden kénnen.
Jedes Bauvorhaben hat eine Planungsseite und eine Vollendungsseite.

Planungsseite Vollendungsseite
Name e——S—e o
@)
Beteiligungs- 2
kosten
Nummer des
Zeitalters
AUTIONSHALS_ @—== ——@ \/Me
Belohnung e—— =228, j T o ——° Belohnung
=P / \ Art der
Strafe e o Beteiligungs-
figur

VORBEREITUNG

Die Vorbereitung verlauft nach den normalen Regeln von 7 Wonders
mit diesen Anpassungen:

* Legt die Schuldenmarker als allgemeinen Vorrat in die Mitte.
* Bereitet die Bauvorhaben-Karten vor:

1. Trennt die Bauvorhaben-Karten in drei Stapel (Zeitalter I, IT und III).
Mischt dann jeden der drei Stapel.

2. Nehmt fiir jedes Zeitalter 1 zufallige Bauvorhaben-Karte und legt
diese 3 Karten mit der Planungsseite nach oben in die Mitte.
Die Uibrigen Karten kommen zuriick in die Schachtel.

+ Schaut in die Tabelle und nehmt die passende Anzahl Beteiligungsfiguren
(flr jedes Zeitalter).

Mitspielende 3 4 5 6 7

Anzahl der Beteiligungsfiguren

(fiir jedes Zeitalter) 2 3 ; 4 J

» Stellt die Beteiligungsfiguren auf die Bauvorhaben-Karte des passenden Zeitalters.
Die Ubrigen Beteiligungsfiguren kommen zurtick in die Schachtel.

Spielvorbereitung im Spiel zu fiinft




SPIELABLAUF

Der Spielablauf verlduft nach den normalen Regeln von 7 Wonders, mit Ausnahme
von 2 neuen Regeln:

A. Beteiligung an einem Bauvorhaben
B. Bauvorhaben beenden

A. BETEILIGUNG AN EINEM BAUVORHABEN

Du darfst dich in jedem Zeitalter genau ein Mal am Bauvorhaben des aktuellen
Zeitalters beteiligen. Dies darfst du immer dann entscheiden, sobald du einen
Bauabschnitt deines Weltwunders vollendest. Du kannst dich an einem
Bauvorhaben beteiligen, solange noch mindestens 1 Beteiligungsfigur

auf der Bauvorhaben-Karte steht.

Dafur musst du gleichzeitig die Kosten des Bauabschnitts deines Weltwunders
(nach den normalen Regeln von 7 Wonders) und die Beteiligungskosten
des aktuellen Bauvorhabens zahlen.

Nimm dir dann eine Beteiligungsfigur von der Bauvorhaben-Karte und stelle sie
auf dein Weltwunder-Tableau.

Hinweis: Falls sich mehrere Mitspielende im gleichen Zug an einem Bauvorhaben
beteiligen und darauf nicht mehr geniigend Beteiligungsfiguren stehen,
nehmt fehlende aus der Schachtel, sodass alle Beteiligten eine haben.

Beispiel: In Zeitalter I vollendest du den ersten Bauabschnitt deines Weltwunders
und entscheidest dich dafir, dich am Belvedere zu beteiligen. Der erste
Bauabschnitt kostet 2 Holz und die Beteiligung am Belvedere 1 Miinze.
Du zahist insgesamt also 2 Holz und 1 Miinze. Du hast damit den Bauabschnitt
deines Weltwunders vollendet und nimmst 1 Beteiligungsfigur vom Belvedere.

EEDEER T - %
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> B. BAUVORHABEN BEENDEN

Ein Bauvorhaben kann auf 2 Arten beendet werden:

* Das Bauvorhaben wird im zugehdrigen Zeitalter vollendet:
Sobald alle Beteiligungsfiguren von der Bauvorhaben-Karte genommen
wurden, ist das Bauvorhaben vollendet. Dreht die Karte auf die
Vollendungsseite. Alle, die in dem Moment eine Beteiligungsfigur
fur dieses Bauvorhaben haben, erhalten jeweils sofort die Belohnung
dafir (siehe Symbolibersicht).

» Das Bauvorhaben wird im zugehérigen Zeitalter nicht vollendet:
Das Bauvorhaben scheitert, wenn vor dem Abhandeln der Militarkonflikte
noch mindestens 1 Beteiligungsfigur auf der Bauvorhaben-Karte steht.
Niemand erhdlt die Belohnung und alle, die fir dieses Bauvorhaben keine
Beteiligungsfigur haben, erleiden jeweils die Strafe. Wer mindestens
1 Beteiligungsfigur hat, erleidet keine Strafe.

Wer eine Strafe nicht vollstandig zahlen kann,
verliert nichts und nimmt stattdessen

1 Schuldenmarker des aktuellen Zeitalters. Jeitalter] Zeitalter I Zeitalter I

SPIELENDE

Die Partie endet wie im Grundspiel nach dem Abhandeln ;

der Militarkonflikte in Zeitalter III. Fahrt dann wie tblich N

mit der Endwertung fort. =
In dieser Zeile werden die Gesamt- 20

punkte eurer Beteiligungsfiguren
und Schuldenmarker eingetragen.
Die Gesamtpunkte kdnnen auch
negativ sein.

Cities-Erweiterung ——g&

Leaders-Erweiterung —-'

Armada-Erweiterung —E:I—'

Gesamtpunkte fiir die Team-Variante 1
(mit der Erweiterung Cities und/oder Armada) 1

EDIFICE UND ARMADA KOMBINIEREN

Falls ihr mit der Edifice- und der Armada-Erweiterung spielt, gilt folgende
Regel: Wer einen seiner Weltwunder-Abschnitte vollendet, kann entweder
einen Flottenausbau vornehmen oder sich am gemeinsamen Bauvorhaben
beteiligen. Es ist nicht maglich, beide Aktionen in einem Zug auszufuhren.
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