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“Dé-me uma alavanca e um ponto de apoio e eu moverei 0 mundo.” (Arquimedes)

COMPONENTES

2 tabuleiros de Maravilha « 15 cartas de Edificio « 24 pedes de Participacdo
+ 15 fichas de Divida * 12 fichas de Conflito Militar » 3 Moedas de valor 6

* 1 caderneta de pontuacdo * 3 folhetos de descri¢do de novos efeitos

* Este livro de regras

VISAO GERAL

Esta expansdo de 7 Wonders permite que vocé participe da construcdo

de edificios comunais para a obtencdo de lucros. Vocé ndo precisa participar,
mas se qualquer um dos projetos falhar, vocé sofrera as consequéncias.
Esta expansdo altera levemente as regras de 7 Wonders, mas as condi¢des
de vitoria permanecem as mesmas.

ELEMENTOS DO JOGO

TABULEIROS DE MARAVILHA

Ur ¢ usada apenas em partidas jogadas
com esta expansao.

Carthage (Cartago) acrescenta uma nova forma
de construir os estagios de sua Maravilha.

Ela pode ser utilizada com o jogo base

ou qualquer expansdo.

PEQGES DE PARTICIPACAO

Esses pedes representam sua participacdo
na construcdo de Edificios. Ha 3 tipos de pedes, n a 'l
cada um correspondente a uma Era diferente. :

Eral Erall  Eralll

FICHAS DE DIVIDA

Essas fichas representam pontos de vitdria que vocé

pode perder se a construcdo de um Edificio falhar. EEE
Eles possuem um valor negativo (-2, -3, € -5),

cada um correspondente a uma Era diferente. Eral Erall Eralll

FICHAS DE CONFLITO MILITAR E MOEDAS
Fichas de Conflito Militar e Moedas adicionais sao adicionadas as reservas.

CADERNETA DE PONTUACAO

Essa caderneta de pontuacdo ajuda vocé a contar os pontos de vitoria
recebidos com as expansoes Lideres, Cidades, Armada e Edificios.

FOLHETOS DE DESCRICAO DE NOVOS EFEITOS
Esses folhetos explicam os novos simbolos no jogo.




" CARTAS DE EDIFiCIO

Cartas de Edificio representam prédios prestigiosos que vocés podem construir
juntos durante o jogo.
(Cada Edificio tem um lado de Projeto e um lado Construido.

Lado de Projeto Lado Construido
Nome e———9 CAsh DE LB
Custo de
participagéo
Ndmero da
Era
Chs DE LELOES @e———== g NOMeE
Recompensa . | f S ——* Recompensa
/ \ Tipo do
Penalidade o o pedo de
Participagéo

PREPARACAO

A preparacdo segue as regras normais de 7 Wonders,
com exce¢do dos seguintes ajustes:

+ Coloque as fichas de Divida no meio da mesa.
* Prepare as cartas de Edificio:

1. Separe as cartas de Edificio em trés baralhos (Era I, Era Il e Era III),
entdo embaralhe cada baralho separadamente.

2. Pegue 1 carta de Edificio aleatéria por Era e coloque essas 3 cartas
no meio da mesa, com o lado de Projeto para cima. As cartas restantes
devem ser colocadas de volta na caixa; elas ndo serdo usadas nesse jogo.

+ Consulte a tabela abaixo e pegue 0 nimero correspondente de pedes
de Participacdo (para cada Era).

Nidmero de jogadores 3 4 5 6 7

Niimero de pedes de Participagdo
(para cada Era)

+ Coloque os pedes de Participacdo nas cartas de Edificio da Era equivalente.
Os pedes de Participacdo restantes sdo colocados de volta na caixa.

Exemplo de preparagdo para um jogo com 5 jogadores




COMO JOGAR TG

0 jogo segue as regras normais de 7 Wonders, com excecdo de duas novas regras:

A. Participacdo no projeto
B. Construir o Edificio

A. PARTICIPACAO NO PROJETO

Uma vez por Era, quando construir um estagio de sua Maravilha,

se quiser, vocé pode participar na construcdo do Edificio da Era atual.
Vocé pode participar da construcdo de um Edificio enquanto houver
pelo menos 1 pedo de Participagdo na carta.

Para isso, vocé deve pagar, a0 mesmo tempo, o custo do estagio
da sua Maravilha (sequindo as regras normais de 7 Wonders) e o custo
de participagdo do projeto.

Entdo, peque um pedo de Participacdo da carta de Edificio e coloque-o
em seu tabuleiro da Maravilha.

Nota: Se multiplos jogadores participarem na constru¢éo de um Edificio no mesmo
turno e ndo houver pedes de Participagdo Suficientes, peque pedes na caixa,
para que cada participante possua um.

Exemplo: Na Era I, vocé constroi o primeiro estdgio de sua Maravilha e decide
participar da construgdo do Belvedere. O estagio da Maravilha custa
2 Madeiras e o Belvedere custa 1 Moeda. Portanto, vocé paga um total
de 2 Madeiras e T Moeda. O estdgio de sua Maravilha é construido
e vocé pega 1 pedo de Participagdo da carta do Belvedere.

—___ PROJETO: BELVEDERE /|

Custo total: estdgio da Maravilha + participagéo no projeto
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~B. CONSTRUIR O EDIFICIO

Duas possibilidades:

* Durante a Era, a construcdo é finalizada:
Assim que o ultimo pedo de Participacdo for removido da carta de Edificio,
ele é construido. Vire a carta de Edificio para seu lado Construido. Se vocé
tiver um pedo de Participacdo desse Edificio, receba imediatamente
sua Recompensa (veja o folheto Descricio de Novos Efeitos).

* Ao fim da Era, a constru¢do ndo é finalizada:
Antes da Resolucdo de Conflitos Militares, se houver pelo menos 1 pedo
de Participacdo restante na carta de Edificio, a construcdo falha e nenhum
jogador recebe sua Recompensa. Se vocé ndo tiver nenhum pedo de
Participacdo dessa Era, vocé deve sofrer a Penalidade. Se vocé tiver
pelo menos 1 pedo de Participagdo, vocé ndo sofre nenhuma Penalidade.

Se vocé ndo puder pagar a Penalidade completa, E
vocé ndo perde nada. Em vez disso, pegue uma ficha

de Divida da Era atual. Eral Erall  Eralll

FIM DO JOGO

0 jogo termina no fim da Era I1I, apos a Resolucdo de Conflitos 7

Militares. Prossiga com a contabilizacdo de pontos

de vitri . e o
e vitoria sequindo as regras normais do jogo base.

Y
o/

Nessa linha, marque o total ae
de pontos de vitdria recebidos
pelos seus pedes de Partici-
pacao e fichas de Divida.
Esse total pode ser negativo.

Expanséo Cidades —3&

Expanséo Lideres —— %"

B

oD

Expansdo Armada —[

Total para jogo em equipes z
(Cidades e/ou Armada) 1

EXPANSOES EDIFICIOS E ARMADA

Se vocé estiver jogando com as expansdes Edificios e Armada, quando
construir um estagio da sua Maravilha, vocé pode realizar uma Construcdo
Naval ou participar da construcdo do Edificio. Vocé ndo pode realizar
ambas as acdes de construcdo no mesmo turno.
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