EDIFICE

BESKRIVNING AV NYA EFFEKTER
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Underverk: Carthage

Vissa etapper av Carthage erbjuder ett val mellan tva effekter.
Ndr du bygger dessa etapper visar du vilken effekt du valjer genom att placera

kortet neddtvant till vanster eller hdger om den byggda etappen. Den andra
effekten kan inte fas i spelet.
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Ndr denna symbol kommer i spel ta den matchande medverkandepjdsen
fran ladan och stall den pa ditt underverksbrade.

. Tﬁ ., 7= Nardenna symbol kommer i spel ta valfri medverkan-
ﬂJ 1| @R depjds fran ladan och stall pa ditt underverksbrade.

Notera: Det ér méjligt att ha upp till tvd medverkandepjéser frén samma dlder

med underverket Ur och det dir dérfor mdjligt att fG beléningen tvd génger
om byggnadsverket fardigstalls.
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Behéver du fa fortydligande
pa effekterna i EDIFICE?
Titta i var FAQ
www.7wonders.net/faq
eller scanna denna kod:
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Bel6ningar

Ndr byggnadsverket dr fardigstallt, ta en matchande militdr segermarker
(frdn reserven) och ldgg i din stad.

Ndr byggnadsverket dr fardigstallt, ta en matchande militdr
segermarker (fran reserven) och lagg i din stad.
Kasta sedan alla dina militdra forlustmarker.

['slutet pa spelet far du 1 segerpoang for varje etapp byggd
pa din stads underverk.

I'slutet pa spelet far du utfora effekten en andra gang
pa ett av dina Lila kort i din stad.

|
&l} ['slutet pa spelet far du 1 segerpoéng for varje Blatt kort i din stad.

| ['slutet pa spelet far du 1 segerpodng for varje olik farg
1} pédinaélderskortidin stad.

['slutet pd spelet far du 2 segerpodng for varje set av Brunt

M och Gratt kort i din stad.

Straff

2

Ta bort ett kort i den matchande fargen fran din stad.
Ldgg kortet i kasthdgen.

Bli av med detta antal mynt.
Ldgg tillbaka mynten i myntreserven.

Bli av med 2 militdra segermarker. Ldgg tilloaka markerna i reserven.




