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BESKRIVELSER AF DE NYE EFFEKTER
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Vidunder: Carthage

Visse stadier af Carthage tilbyder et valg mellem to effekter.
Nar disse stadier konstrueres, skal du indikere dit valg ved at placere dit kort,

med billedsiden nedad, pd venstre eller hgjre side af det konstruerede stadie.
Den anden effekt kan ikke opnas i dette spil.

Den valgte
effekt
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Tag den tilhgrende deltagelsesmarkgr fra &esken, nar dette symbol
kommer i spil, og placér den pd dit Vidunder-kort.

. Tﬁ ., 771 Tagenvalgfri deltagelsesmarker fra aesken, ndr dette
ﬂ J X {10 symbol kommer i spil, og placér den pa dit Vidunder-kort.

Bemeerk: Det er muligt at have ap til to deltagelsesmarkarer fra samme alder
med Ur-vidunderet og derved modtage belgnningen to gange,
hvis bygningsveerket bliver konstrueret.

Har du brug for uddybelse af en effekt i EDIFICE?
Kig i vores FAQ,
www.7wonders.net/faq
eller scanne denne kode:




Belgnninger

Nar bygningsvaerket er konstrueret, skal du tage den tilhgrende
militaere sejrsbrik (fra banken) og placere den i din by.

Nar bygningsvaerket er konstrueret, skal du tage den militeere
sejrsbrik (fra banken) og placere den i din by.
Smid derefter alle dine militeere nederlagsbrikker.

['slutningen af spillet far du 1 sejrspoint for hvert stadie
af dit vidunder, der er bygget.

I'slutningen af spillet ma du tage effekten
af et lilla kort i din by en ekstra gang.

| I'slutningen af spillet far du 1 sejrspoint for hvert
1} afdineblékort.

| I'slutningen af spillet far du 1 sejrspoint for hvert forskelligt
1} farvetkortidinby.

’ ‘ I'slutningen af spillet far du 2 sejrspoint for hvert set brunne

\._Q} og gra kort i din by.

Straffe
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Fjern et kort af den tilhgrende farve fra din by.
Leeg kortet i bunken med brugte kort.

Ga af med det angivede antal mgnter.
Returnér mgnterne til banken.

Ga af med 2 valgfri militaere sejrsbrikker.
Returnér brikkerne til banken.




