7CUD©W SWIATA

BUDOWLE

OPIS NOWYCH EFEKTOW

Cud: Carthage

Niektore etapy budowy tego Cudu pozwalajg wybrac 1z 2 efektow.
Podczas budowy tych etapow wskaz wybrany efekt, wsuwajgc swojg zakrytg karte

pod lewg albo prawg sekcje budowanego etapu. W tej rozgrywce nie mozesz juz
uzyskac drugiego efektu.

wybrany
efekt

Cud: Ur

A,

W momencie gdy ten symbol wchodzi do gry, wez z pudetka wskazany znacznik
Udziatu i potdz go na swojej planszy Cudu.

= W momencie gdy ten symbol wchodzi do gry,
n J ’[ﬁ JJ 1111 wezzpudetka dowolny znacznik Udziatu i pot6z go
o na swojej planszy Cudu.

Uwaga! Gracz, kiory uzywa planszy Cudu ,Ur’, moze miec do 2 znacznikow Udziatow

Z te samej Epoki. Moze zatem otrzymac nagrode dwukrotnie, jesli Wspolna
Budowla zostanie ukoriczona.

Potrzebujesz dodatkowych wyjasnien
dotyczqcych efektow z tego dodatku?
Zerknij na nasze FAQ:
www.7wonders.net/faq
lub zeskanuj kod:




Nagrody

Gdy Wspolna Budowla zostanie ukoriczona, wez z puli wskazany zeton
Zwyciestwa i potoz go w swoim miescie.

Gdy Wspdlna Budowla zostanie ukonczona, wez z puli wskazany

Zeton Zwyciestwa i potdz go w swoim miescie.
Nastepnie odrzu¢ wszystkie swoje zetony Porazki.

Na koniec gry otrzymujesz 1 punkt za kazdy ukonczony etap
1} CuduwTwoim miescie.

o Na koniec gry mozesz drugi raz rozpatrzyC efekt 1 z fioletowych
* kart w Twoim miescie.

| Na koniec gry otrzymujesz 1 punkt za kazda niebieska karte
1}  wTwoim miescie.

| Na koniec gry otrzymujesz 1 punkt za kazdy kolor kart Epok
13  wTwoim miescie.

Na koniec gry otrzymujesz 2 punkty za kazdy zestaw sktadajacy

\ .’ _ﬁ:‘ ) sie z brazowej i szarej karty w Twoim miescie.

Kary
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Usun ze swojego miasta dowolng karte wskazanego koloru.
Odt0z jg na stos kart odrzuconych.

Tracisz wskazang liczbe monet.
Zwroc te monety do banku.

Tracisz 2 dowolne zetony Zwyciestwa. Odtoz te zetony do puli.




