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“Covék je tvor spolecensky.”
Aristotelés

OBSAH BALENi

* 1 deska sendtu

* 24 kostek vlivu (12 bronzovych a 12 stfibrnych)
* 13 karet sendtord (7 Politiki a 6 Spiklenci)

* 2 karty divi

* 16 karet konspiraci

* 16 zetoni dekretd

* 2 ietony pokroku

o 4 jetony vojenstvi

* 1 blok na vysledky

* 1 karta ndpovédy

o Pravidla
PREHLED

Rozhodnutiv Sendty utvori osud celé civilizace... spiklenci vsak v femnych
zdkoutich kuji pikle s vidinou viastnich cili.

Toto rozsifeni hry 7 divi svéta: Duel pridavd sendtory a jejich viiv
v sendtu. Snazte se ovlidat jeho komory a ziskdvat vyhody z dekretd,
nebo povolejte spiklence, ktefi dokdi celou situaci zvrdtit.

Toto rozsiteni také priddva novou podminku k vitézstvi: Politickou nadvlddu.




HERNi PRVKY

Karty sendtord

Tyto karty predstavuji senatory, kiefi se k vim mohou pfidat. Déli
se na dvé kategorie: politici (bilé karty) o spiklenci (erné karty).
Tyto karty se pfidaii ke kartdm véka ze zdkladni hry, ale maji jiny rub.

Spiklenec
Sendtori Sendtor
] y
Karty spiknuti
Tyto karty predstavuji spiknuti, které muzete pfipravit a ndsledné

béhem hry spustit. Kazdd karta spiknuti md unikdtni jméno a efeki
na licové strané. Na strané rubové je oblast pipravy.

\ _  Oblost
pripravy

Rub

Zetony dekretd

Tyto Zetony predstavuji dekrety, které najdete v kazdé komofe Sendtu.
Kazdy Zeton dekretu md unikdtni efekt.
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Kostky vlivu
Tyto kostky predstavuji vliv, kiery mdte v kazdé komoFe Sendtu. Jsou
ve dvou barvdch, pro kazdého hrace po jedné.

G

Deska senatu

Tato deska predstavuje Sendt. Ten je rozdélen do Sesti politickych
komor, takto: 2 v levé cdsti, 2 ve stfedu a 2 v pravé ¢dsti.

Levi cdst Stred Pravd cdst

Komora Pripominka akci Sendty

Kazdd komora md svou oblast vlivu, oblost dekretu a oblast
ovladnuti. Z kazdé komory na konci hry ziskdvate vitézné body.

—. Oblast viivy
‘é mﬁ Vitézné body

Oblast ovlddnuti

u—o Oblast dekretu




Karty divo
Karty Curia Julia a Knéssos pouiijete pouze, hrajete-li s timto
rozsitenim. Pfidejte je ke kartdm divd ze zdkladni hry.

7} CURIA JULIA 5

Zetony pokroku
Korupce o Organizovany zlogin vyuiijete pouze, hrajete-li
s timto rozsifenim. Pidejte je k Zetondm pokroku ze zdkladni hry.

Zetony vojenstvi
Tyto Zetony piddvaiji novy efekt, ktery plati pouze, hrajete-li s timto
rozsifenim. Nahrazuji Zetony vojenstvi ze zdkladni hry.

Blok na vysledky
Tento blok vam pomize spocitat vitézné body na konci her s rozsife-
nimi Agora a Pantheon.

Karta napovédy

Tato karta vam pripomene rozlozeni karet pro kazdy vék, hrajete-li
s timto rozsifenim, nebo kdyz jej kombinujete s rozsitenim Pantheon.

Karty divi svéta a Zetony pokroku z rozsiteni Agora maji vedle ndzvu
logo O, diky kierému je snadno po skonceni hry roztridite.




PRIPRAVA HRY

PFiprava hry probihd podle klasickych pravidel 7 divi svéta: Duel,
s vyjimkou ndsleduiicich pravidel:

@ Pod zdkladni desku pripravie desku sendatu.

(D) Piipravte karty véka:

e Zamichejte véechny karty sendtori.

e Kazdy balicek véku pripravie jako v zdkladni hie
(nezapomesite 3 karty z kazdého balicku odstranit).
Nahodné pridejte:

- 1. vék: 5 karet sendtord

- 1. vék: 5 karet sendtord

- llI. vék: 3 karty sendtoru

Kazdy bali¢ek véku zamichejte licem dold.

(3) Piipravte karty pro 1. vék (vizstr. 8).
(®) Zomichejte Zetony dekretd licem doli. Nahodn z nich

vyberte 6 a 1 z nich polozte na kaidou oblast dekretu na desce
sendtu podle ndsledujicich symbold:

Lbytek Zetond vraf'te do krabice, aniZ byste se na né podivali.
Pfi této he je nevyuiijete.
@ Zamichejte karty spiknuti a vytvoite balicek licem doli.

(6) Zetony vojenstvi dejte na pisluiné misto na zdkladni
herni desce.

@ Kazdy hrd si vezme 12 kostek vlivu jedné barvy.

Viechny Zetony pokroku zamichejte podle pravidel ze
zdkladni hry.

@ Zomichejte karty divd a postupujte podle pravidel ze zdkladni hry.







PRIPRAVA KARET

I. vék

Il. vék

ll. vék




JAK HRAT

Hraje se podle standardnich pravidel 7 divi svéta: Duel s vyjimkou
ndsleduiicich péti boda:

A. Najmuti sendtora

B. Pfiprava spiknuti

(. Spusténi spiknuti

D. Ovladdni komory

E. Dosazeni politické nadvlady

A. NAJMUTI SENATORA

Ve struktufe karet jsou dostupné nové karty: karty senatorw. Kartu
sendtora moZete zahrdt, abyste ho najali, postavili div nebo ji miZete
odhodit a ziskat penize z banku (stejné jako kazdou jinou kartu véku).

K najmuti senatora (Politika nebo Spiklence) zaplatte jeho
cenu a vylozte ho licem nahoru ve svém mésté.

@ Cena karty sendtora se rovnd poétu karet sendtord, kieré uz
ve mésté mdte (prvni sendtor je tedy zdarma, dal3i stoji 1 mindi,
treti 2 mince atd.).

Pak vyuiiite jeho efekt, af se jednd o politika nebo spiklence.

Politik

Kdyz najmete politika, mozete vykonat akee v sendatu podle
poctu modrych karet ve vasem mésté:

Potet modrych karet ve vasem mésté | O-1 | 2-3 | 4+

Pocet akei v sendtu ] 2 3

V sendtu mizete vykonat 2 akce: Umisténi vlivu o Pfesun
vlivu. Kazdou akei v sendtu mizete vykonat bud umisténi nebo
presun.
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* Umisténi vlivu +(7: kaidd karta politika pfislusi
k jedné oblasti (lev, stfed nebo pravd), coz urcuje, do kieré
sendini komory muZete svoj vliv umistit.
Umistéte jednu svou kostku vlivu na vyznaéené misto do
komory dle své volby.
Pokud umistite kostku vlivu do komory s Zetonem
dekretu licem dol, obrat'e jej licem nahoru.

Objasnéni:

- Pocet kostek vlivu v jedné komore neni omezen.

- Kazdy hrdc md celkem 12 kostek vlivu. Nemdte-li v zdsobé kostky
viivy, nemizete zahrdt Umisténi viivo.

- Umistujete-li vice kostek vlivu v jednom kole, miZete je rozdelit

mezi 2 komory ve vyznacené oblasti.

* Piesun vlivu (7 : piesuiite 1 ze svych kostek viivu
2 jedné komory do sousedici komory.

Objasnéni:
- MiZete presunout kostk viivu, kterou jste pravé umistill;
- Stejnou kostku viivu miZete presunout vicekrdt v jednom kole.

Prilklad: Nojmete politika indikujiciho levou oblast, ve svém

mésté mite uz 3 modré karty. MiZete provést 2 akce v senditu.
Rozhodli jste se jednou umistit viiv a 1 viiv presunout.




Spiklenec
Najmete-li spiklence, muzete provést jednu z ndsleduiicich akei:
* Umisténi vlivu +7: umisiéte pouze 1 ze svych kosiek
vlivu do libovolné komory.
* Osnovani spiknuti 7 : doberte si 2 karty spiknuti.
Lnich si vyberte 1 a vyloite ji pred sebe licem dold, druhou
vrat'te bud’ navrch nebo dospod balitku (vase volba).

B. OSNOVANI SPIKNUTi

Kdyz si doberete kartu, mozZete ji vyviit k zos-
novdni spiknuti ve svém vlastnictvi.
Abyste tak ucinili, zvolenou kartu vyloite do pfi-
pravné oblasti této karty spiknuti, aby byla zakrytd
piesné polovina. Spiknuti je zosnovno a vase kolo

koni. Tato akee nic nestoji. ZTosnovat
spiknuti

Pozndmbkka: K zosnovini spiknuti miZete vyuZit jakoukoliv dostupnou
kartu. Tato karta neslouZi k nicemu jinému nez k zosnovdni spiknufi

C. SPUSTENI SPIKNUTI

Na zaiatku svého kola, mdte-li zosnované spiknuti, jej miZete
spustit. To udéldte tak, Ze odhalite spusténou kartu spiknuti a vyuiijete
jeji efekt. Kartu spiknuti méjte licem nahoru pred sebou, kartu véku,
kierou jste pouiili k jejimu zakryti, zaloite pod ni.

Spusténi spiknuti nastivi navic k vasemu kolu. Po spusténi
spiknuti své kolo normdlné odehrajete.

Dulezité: Mizete pred sebou mit vice karet spiknuti zosnovanych
¢ nikoli, ale spustit mizete pouze jedno spiknuti za kolo, a to
vZdy na zaédatkv vaseho kola.




PREHLED MOZNYCH AKCi

Ve svém kole muzete:
1. Spustit zosnované spiknuti (volitelné).
2. Vyuiit jakoukoliv kartu ze stiedu stolu, abyste provedli
jednu ze tyF nasledujicich akei (povinné):
* Postaveni budovy nebo najmuti sendtora
* Odhozeni karty a ziskdni minci
* Postaveni divu
* Zosnovdni spiknuti

D. OVLADANIi KOMORY

Mdte-li v komofe vic kostek vlivu nei vs protivnik, tuto komoru
ovladate.

Pro piehlednost presuiite jednu svou kostku vlivu v komore do oblasti
ovldddni (tato kostka se stle potitd pro uréeni vasi vétSiny v komore).
Nyni pro vds plati bonusovy efekt z dekretu (viz dekrety nastr. 14).

Priklad: V jedné komore sendtu mdte 1 kostkv viivu a vds protivaik
Zddnou. Mdte zde véfsinovou prevahu, presurite svou kostku viivu

v komore do oblasti oviddnuti. Nyni pro vds plati efekt dekretu féto
komory.
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Mate-li v jedné komore kostek vlivu stejné, Zddny hrdc tuto komoru
neovlddd a z dekretu tedy vyhody neziskava nikdo. V tomto pripadé
neni v oblasti ovlddnuti Zddnd kostka.

Na konci hry ziskite vitézné body za kaidou oviddanou komoru
(1,2, nebo 3 body podle toho, o kterou komoru jde).

E. DOSAZENi POLITICKE NADVLADY

Pokud v kierémkoliv okamziku hry ovladdate vsech 6 komor
sendatu, ihned se stavdte vitézem diky politické nadvladé.




KONEC HRY

Hra konéi v okamiiku, kdy jeden z hrdcd dosdhne vojenské,
védeckeé neho politické nadvlady. Pokud Zddny z hraco
takto nevyhrdl a skondil Ill. vék, spocitejte si body pomoci bloku.

Na tento Fidek zaznamenejte
pocet vitéznych bodu z vimi
oviddanych komor, e———

Jeiee

Na tento fidek zaznamenejte
vitézstvi diky politické nadvldde.

Hrdc s nejvice hody se stavd vitézem.
V piipadé remizy je vitézem hrdc s nejvétsim poctem modrych karet.
Je-li o i poté nerozhodné, hrdci se o vitézstvi déli.

ROZSIRENI
AGORA A PANTHEON

Kdyi kombinuijete rozsiteni Agora a Pantheon, postupujte podle
karty ndpovédy.
Béhem hry udélejte akce v tomto pofadi:

1. Spustte spiknuti (volitelné).
2. Zahraite kartu z balicku NEBO aktivujte kartu
Panteonu (povinné).




POPIS SYMBOLU
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VAYEAVAVAV,

Provedte akee v sendtu: Umistit do vyznacené oblasti a/nebo
Piesunout.

Bud mozete umistit 1 kostku vlivu do libovolné komory, nebo si
doberte 2 karty spiknuti a jednu z nich si ponechte.

Dekrety

Ignoruite 1 symbol ceny (zvolte si bud’ zdroj nebo mince), stavite-li
kartu této barvy.

"",’
'><’/ P¥i stavbé divu zaplatte o 1 libovolny zdroj méné.

LE DB

Ay A AP

Kdykoli vy mebo v profivnik postavite kartu této barvy, vezméte
si pocet minci odpovidajici sou¢asnému véku (1, 2 nebo 3 mince).




Kdykoli vy mehbo vds protivnik postavite div svéta,
vezméte si pocet minci odpovidaiici soucasnému véku
(1, 2 nebo 3 mince).

Za kaidy zdroj (hnédy nebo Sedy), ktery jste od banky koupili, zaplat'te
0 1 minci méne.

Ddlezité: Timto efektem nemiZete ziskat zdroje zdarma, vZdy
musite zaplatit alespori 1 minci,

La icelem uréeni poctu dostupnych akei v sendtu si k
celkovému islu prictéte 2 modré karty.

Ziskejte 1 $tit a okamiité posuiite figurku konfliktu o
1 pole k protivnikovu hlavnimu méstu.

NS Objasnéni: Kdy: prestanete ovlidot tento dekref,
stit ztratite a figurka se presune o 1 pole k vasemu
hlavnimy mést. Prebere-Ii od vds fento dekret pro-
tivnik, figurka se presune o 2 pole smérem k vasemu
hlavnimy méstu.

Kdyz odhazujete kartu za iéelem zisku minci, vezméte
si z banku dvé mince navic.

H""E Kdy stavite budovu, ziskejte vyhody z fetézcd posta-

venych vasim profivnikem, stejné jako kdybyste je
<J[>  méli postavené vy.

Po najmuti spiklence okamiité zahrajte dalsi kolo.

C] (3151 (3151 [71E] (1] 1] 1] G1E] G1E] (15T 15T GR1E] 18] 1] 1] G181 G1E] G1E] G1E] G1E] G1E]



Divy
Dva nové divy maii efekty (v levém hornim rohu), které okamzité
pisobi, jakmile si je zvolite.

ﬁ‘:.‘r CURIA JULIA )
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Vyberete-li si tento div, doberte si 2 karty spiknuti. 1z nich
sivyberte a vylozte pred sebe licem dold a druhou vratte navrch nebo
dospod balicku (vase volba).

Postavite-li tento div, okamiiteé:
* Spustte nezosnované spiknuti ve vasem vlastnictvi (volitelng).
e Vezméte si 6 minci z banku.
e Zahrajte dalsi kolo.

Vyberete-li si tento div, 1 ze svych kostek vlivu dejte do
komory dle své volby.

Postavite-li tento div:
e Umistéte 1 svou kostku vlivu do komory dle své volby.
o Presuiite 1 ze svych umisténych kostek vlivu do prilehlé
komory (volitelng).
* Na koni hry ziskdte 3 vitézné body.




Zetony pokroku

0d ted najimdte vechny sendtory (politiky
i spiklence) zdarma.

KdyZ osnujete spiknuti, ponechte si obé karty
a vylozte je licem doli pred sebe.

Spiknuti a Zetony vojenstvi

+ Umistéte 1 ze svych kostek viivu do komory dle své volby.

4 112 svych kostek vlivu mizete presunout do sou-
sedni komory.

N

Odstraiite ze sendtu 1 libovolnou soupefovu kostku vlivu.

Ziskejte tolik minci, kolik mdte v sendtu umisténych
kostek vlivu.

oo Vs protivnik zirati tolik minci, kolik md v sendtu
Y18  umisténych kostek viivu.
Cp
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Ivolte 1 pokrok na desce nebo u protiviika nebo
mimo hru a umistéte jej licem dold na toto spiknuti.
Béhem hry jej nikdo nemize pouZit.

Umistéte 1 protivnikovu modrou kartu na odhazo-
vaci hromddku.

Umistéte 1 protivnikovu kartu na odhazo-
vaci hromddku.

Umistéte 1 dostupnou kartu ze stfedu stolu na
odhazovaci hromddku. Tuto akci miZete okamzité
opakovat jesté jednou.

Lvolte jeden postaveny div u protivnika a vraf'te
iej do krabice. Po zbytek hry je nepouZitelny a
véechny jeho efekty prestavaii platit.

IZdarma postavie 1 budowvu umisténou na konci
dostupnych karet ve stiedu stolu. NemizZete si
volit sendtory.

* V1. véku se podivejte na 3 odstranéné karty
l. véku.

* VII. véku se podivejte na 6 odstranénych karet
I a ll. vék (3 z kazdého véku).

e Ve lIl. véku se podivejte na 9 odstranénych
karet 1., Il., a lll. véku (3 z kazdého véku).

Ltéchto karet si zvolte 1, kierou zdarma zahrajete.




Podivejte se na viechny zetony pokroku mimo hru
.' | y yp

a zvolte 1, ktery zahrajete.

Vezméte | nevystavény div od svého profivnika

i a pridejte ho ke svému méstu.

0d protivnika si vezméte polovinu (zaokrouh-
leno nahoru) minci a pidejte je do své pokladnice.

0d profivnika si vezméte 1 hnédou nebo Sedou
kartu dle své volby a pfideite ji ke svému méstu.

[7 0d protivnika si vezméte 1 modrou nebo zelenou
kartu dle své volby a pfidejte ji ke svému méstu.

Vyménou jim dejte 1 ze svych karet téze barvy.

E]; Lvolte si 1 dekret v sendtu a umistéte ho do komory
43 dle své volby, pod jiZ umistény dekret.

Objasnéni:

- Po zbytek hry nebude v jedné komore Zidny dekret a v jiné budou 2.
- Komora bez dekretu stdle prindsi vitézné vody a zapocitdvi se i do
vitézstvi diky politické nadvldde.




Potrebujete s nécim poradlit?
Jednoduse si vyhledejte nds FAQ,
www.7wondersdvel.com/faq
nebo naskenujte fento kod:
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