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OBSAH BALENIA

* 1 doska sendtu

* 24 kociek vplyvu (12 bronzovych a 12 striebornych)
* 13 kariet sendtorov (7 Politikov a 6 Sprisahancov)
* 2 karty divov

* 16 kariet kon$pirdcii

* 16 Zeténov dekrétov

e 2 jetény pokroku

* 4 jetony vojenstva

* 1 blok na vysledky

* 1 karta pomoci

* Pravidld
PREHLAD

Rozhodnutie v Sendte utvori osud celej civilizdcie... sprisahanci vsak
v temnych zdkutiach robia intrigy s vidinou viastnych cielov.

Toto rozsirenie hry 7 divov sveta: Duel priddva sendtorov a ich vplyv
v sendte. Snazte sa ovlddat' jeho komory a ziskavat' vyhody z dekré-
tov, alebo povolajte sprisahancov, ktori dokdzu celi situdciu zvrdti.

Toto rozsirenie tiez priddva novd podmienku vitazstva: Politicki nadvlddu.




HERNE PRVKY

Karty senatorov

Tieto karty predstavuji senatorov, ktori sa k vim mozu pridat.
Delia sa na dve kategérie: politici (biele karty) a sprisahanci
(¢ierne karty). Tieto karty sa pridaji ku kartdm vekov zo zdkladnej
hry, ale majd iny rub.

Sprisahanec
Sendtori Sendtor

Karty sprisahania

Tieto karty predstavuji sprisahanie, ktoré moZete pripravit a ndsledne
potas hry spustit. Kazda karta sprisahania md unikdtne meno a efeki
na licovej strane. Na strane rubovej je oblast’ pripravy.

@_, Oblst
pripravy

Rub 7
Zetony dekrétu

Tieto Zetony predstavuji dekréty, ktoré ndjdete v kazdej komore
Sendtu. Kazdy 7eton dekrétu md unikdtny efekt.
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Kocky vplyvu
Tieto kocky predstavujd vplyv, ktory mdte v kaidej komore Sendtu.
Si v dvoch farbach, pre kaidého hrdca po jednej.

G

Doska senatu
Tito doska predstavuje Senat. Ten je rozdeleny do Siestich poli-
tickych komér, takto: 2 v [avej casti, 2 v strede a 2 v pravej casti.

Lavd cast Stred Pravd cast

Komora Pripomienka akcii Sendty

Kazdd komora md svoju oblast vplywu, oblast dekrétu a oblast
ovladnutia. Z kaidej komory na konci hry ziskavate vitazné body.

Oblast vplyvu

Vitazné body

‘ }@@

Oblast ovlddnutia

I_'—O Oblast dekréty




Karty divu

Karty Curia Julia o Knéssos pouiijete len viedy, ked' hrite
s tymto rozsirenim. Pridajte ich ku kartdm divov zo zdkladnej hry.

Zetony pokroku
Korupce 0 Organizovany zlocin vyuiijete len viedy, ked hrdte
s tymto rozsirenim. Pridajte ich k Zetonom pokroku zo zdkladnej hry.

Zetony vojenstva
Tieto Zetony priddvaju novy efekt, ktory plati len viedy, ked hrdte s tymto
rozsirenim. Nahradzuji Zetony vojenstva zo zikladnej hry.

Blok na vysledky
Tento blok vam pomdie spotitat vitazné body na konci hier s rozsire-
niami Agora o Pantheon.

Tdto karta vam pripomenie rozloZenie kariet pre kazdy vek, ak hrdte
s tymto rozsirenim, alebo ked ho kombinujete s rozéirenim Pantheon.

Karty divov sveta a Zetény postupu z rozsirenia Agora maji vedla
ndzvu logo (3, vdaka ktorému ich lahko po skoncen hry roztriedite.




PRIPRAVA HRY

Priprava hry prebieha podla klasickych pravidiel 7 divov sveta: Duel,
s vynimkou nasledujicich pravidiel:

@ Pod zdkladni dosku pripravie dosku sendtu.

(D) Pripravte karty vekov:

o Zamieajte vietky karty sendtorov.

* Kazdy balicek veku pripravte ako v zdkladnej hre
(nezabudnite 3 karty z kazdého balicka odstrdnit).
Nahodne pridaite:

-1. vek: 5 kariet senatorov
-II. vek: 5 kariet senatorov
- lII. vek: 3 karty sendtorov
Kazdy bali¢ek veku zamiesajte licom dolu.

@ Pripravte karty pre I. vek (pozrisir. 8).

(®) Zamiesajte Zetony dekrétov licom dolu. Nahodne z nich
vyberte 6 a 1 z nich polozte na kazd oblast dekrétu na doske
sendtu podla nasledujicich symbolov:

Licom dolu 6£

Lbytok Zeténov vrdt'te do krabice, bez toho, Ze by ste sa na ne
pozreli. Pri tejto hre ich nevyuZijete.

@ Lamie3ajte karty sprisahani a vytvorte bali¢ek licom dolu.

@ Zetony vojenstva dajte na prisluiné miesto na zdkladnej
hernej doske.

(D) Kaidy hré si vezme 12 kociek vplyvu jednej farby.

Vietky Zetony postupu zamiesajte podla pravidiel zo
zikladnej hry.

@ Lamiesojte karty divov a postupujte podla pravidiel zo
zdkladnej hry.







PRIPRAVA KARIET

l. vek

Il. vek

ll. vek




AKO HRAT

Hrd sa podla $tandardnych pravidiel 7 divov sveta: Duel s vynimkou
nasledujicich piatich bodov:

A. Najatie sendtora

B. Priprava sprisahania

(. Spustenie sprisahania

D. Ovladanie komory

E. Dosiahnutie politickej nadvlady

A. NAJATIE SENATORA

Viiruktire kariet si dostupné nové karty: karty senatorov. Kartu
sendfora moZete zahrat, aby ste ho najali, postavili div alebo ju mozete
odhodit a ziskat peniaze z banku (rovnako ako kazdd ind kartu veku).

No najatie senatora (Politika alebo Sprisahanca) zaplat'te jeho
¢enu a vyloite ho licom nahor vo svojom meste.

@ Cena karty sendtora sa rovnd poétu kariet sendtoroy,
ktoré ui v meste mate (prvy sendtor je teda zadarmo, dalsi
stoji 1 mincu, treti 2 mince atd).

Potom vyuiite jeho efekd, i ide o politika alebo sprisahanca.

Politik

Ked najmete politikea, mozete vykonat akcie v senate podla
poctu modrych kariet vo svojom meste:

Potet modrych kariet vo vasom meste | O-1 | 2-3 | 4+

Pocet akeii v sendte ] 2 3

V sendte mozete vykonat' 2 akcie: Umiestnenie vplyvu
a Presun vplyvu. Kaidou akciou v sendte mézete vykonat' bud
umiestnenie aleho presun.




* Umiestnenie vplyvu +7: kaidd karta politika patri
k jednej oblasti (lavd, stred aleho pravd), o urcuje, do ktorej
sendtnej komory mézete svoj vplyv umiestnit.

Umiestnite jednu svoju kocku vplyvu na vyznaéené miesto
do komory podla svojej vol'by.

Ak umiestnite kocku vplyvu do komory so Zeténom
dekrétu licom dolu, obrdt'te ho licom nahor.

Objasnenie:

- Pocet kociek vplyvu v jednej komore nie je obmedzeny.

- Kazdy hrdc md celkovo 12 kociek vplyvu. Ak nemdte v zdsobe
kocky vplyvy, nemézete zahrat' Umiestnenie vplyvu.

- Ak umiestiujete viac kociek vplyvu v jednom kole, mézete ich
rozdelit medzi 2 komory vo vyznacenej oblasti.

* Presun vplyvu (5~ : presuiite 1 svoju kocku vplyvu
2 akejkolvek komory do komory susediacej.

Objasnenie:

-MéZete presuniit’ kocku vplyvu, ktord ste prdve umiestnili.
- Rovnakd kockv vplyvy mézZete presundt viackrdt v jednom kole.

Priklad: Nojmete politika indikujiceho lavi oblast, vo svojom
meste mite uz 3 modré karfy. MoZete vykonat' 2 akcie v sende.
Rozhodli ste sa raz umiestnit vplyv a 1 vplyv presunit.




Sprisahanec
Ak najmete sprisahanca, mozete vykonat' jednu z nasledu-
jucich akii:
* Umiestnenie vplyvu +(7): umiestnite len 1 zo svojich
kociek vplyvu do Fubovolnej komory.

* Osnovanie sprisahania 7 : doberte si 2 karly
sprisahania. Z nich si vyberte 1 a vylozte ju pred seba
licom dolu, druhd vrdtte bud navrch alebo dospodu balicka
(vasa volba).

B. OSNOVANIE SPRISAHANIA

Ked'si doberiete kartu, mézete ju vyuZit na zos-
novanie sprisahania vo svojom vlast-
nictve. Aby ste tak ucinili, zvolend kartu vylozte do
pripravnej oblasti tejto karty sprisahania, aby bola
zakrytd presne polovica. Sprisahanie je zosnované  Zosnovar
a vase kolo kondi. Tato akcia ni¢ nestoj. spiknu

Pozndmbka: No zosnovanie sprisahania mozete vyuzif akdkol”
vek dostupni kartu. Tdto karta nesliZi na nic iné, nez na zosnovanie
sprisahania.

C. SPUSTENIE SPRISAHANIA

Na zaciatku svojho kola, ok mdte zosnované sprisahanie,
mozete ho spustit. To urobite tak, 7e odhalite spustend kartu sprisa-
hania a vyuZijete jej efekt. Kartu sprisahania maite licom nahor pred
sehou, kartu veku, ktord ste pouiili na jej zakrytie, zalozte pod fiu.

Spustenie sprisahania nastiva navyse k vasmu kolu. Po spus-
teni sprisahania svoje kolo normdlne odohrdte.

Délezité: : Mazete pred sehou mat viac kariet sprisahania, zosno-
vanych éi nie, ale spustit mézete len jedno sprisahanie za kolo, a
to vidy na zaciatku visho kola.




PREHLAD MOZNYCH AKCIi

Vo svojom kole mozete:
1. Spustit' zosnované sprisahanie (volitelné).
2. Vyuiit akikolvek kartu zo stredu stola, aby ste vykonali
jednu zo styroch nasledujucich akii (povinné):
* Postavenie budowy alebo najatic senatora
* Odhodenie karty a ziskanie minci
* Postavenie divu
* Zosnovanie sprisahania

D. OVLADANIE KOMORY

Ak mdte v komore wieac kociek vplyvu nei vés protivnik, toto
komoru ovladate.

Pre prehladnost presurite jednu svoju kocku vplyvu v komore do
oblasti ovlddania (tdto kocka sa stdle pocita na uréenie vasej viicsiny
v komore). Teraz pre vds plati bonusovy efekt z dekrétu (pozri
dekréty na sir. 14).

Priklad: V jednej komore sendty mdte 1 kockv vplyvu a vas profivaik
Ziadnu. Mdte tu viicSinovi prevahu, presurite svoju kocku vplyvu v komore
do oblasti oviddnutia. Teraz pre vds plat efekt dekréty tejto komory.
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Ak mdte v jednej komore kociek vplyvu rovnako, Ziadny hrdc tito
komoru neovldda a z dekrétu teda vyhody neziskava nikto. V tomto
pripade nie je v oblasti ovlddnutia Ziadna kocka.

Na konci hry ziskate vit'azné body za kazdi ovlidani komoru
(1,2, alebo 3 body podla toho, o kiord komoru ide).

E. DOSIAHNUTIE POLITICKEJ NADVLADY

Ak v kioromkolvek okamihu hry ovladate vietkych 6 komér
sendatu, ihned sa stdvate vitazom vduke politickej nadvlade.




KONIEC HRY

Hra konti v okamihu, ked jeden z hrdcov dosiahne vojenskeg,
vedecko alebo politicko nadvladu. Ak Ziaden z hrdcov
takto nevyhral a skondil . vek, spocitaite si body pomocou bloku.

Na tento riadok zaznamenajfe
pocet vitaznych bodov z vami
oviddanych komér, e————

Jeiee

Na tento riadok zaznomenaje
vitazstvd v aka politickej
naavidde.

{ €

Hrdé s najviac bodmi sa stdva vitazom.
V pripade remizy je vitazom hrd¢ s najviicsim poétom modrych kariet.
Ak je to aj potom nerozhodne, hrd¢i sa o vitazstvo delia.

ROZSIRENIE
AGORA A PANTHEON

Ked' kombinujete rozsirenie Agora a Pantheon, postupujte podla
karty pomoci.
Potas hry urobte akcie v tomto poradi:

1. Spustite sprisahanie (volitelné).
2. Zahrajte kartu z balitka ALEBO aktivujte kartu Panteonu
(povinné).




POPIS SYMBOLOV

s " i

VAYEVAVE VAV,

Uskuteénite akcie v sendte: Umiestit’ vo vyznatonej oblasti a/alebo
Presunit’

Bud mézete umiestnit' 1 kocku vplyvu do fubovolnej komory, alebo
si doberte 2 karty sprisahania a jednu z nich si ponechaije.

Dekréty

Ignorujte 1 symbol ceny (zvolte si bud’ zdroj alebo mince), ak
staviate kartu tejto farby.

WV
'><’/ Pri stavbe divu zaplat'te o 1 [ubovolny zdroj menej

LE DB

Ay A AP

Kedykolvek vy alebo vés protivnik postavite kartu tejto farby, vezmite
si pocet minci zodpovedajuci suasnému veku (1, 2 alebo 3 mince).




A

<>

Kedykolvek vy alebo vds protivnik postavite div sveta,
vezmite si pocet minci zodpovedajici si¢asnému veku
(1,2 alebo 3 mince).

Ny

La kazdy zdroj (hnedy alebo sivy), ktory ste od banky kupili, zaplatte
o 1 mincu menej.

Délezité: Tymio efektom nemdzete ziskat zdroje zadarmo, vZdy
musite zaplatit’ aspori | mincv.

N/

S ciefom urcenia pottu dostupnych akcii v sendte si
k celkovému €islu pripotitajte 2 modré karty.

Ziskajte 1 stit a okamdite posuiite figirku konfliktu
o 1 pole k protivnikovmu hlavnému mestu.
Objasnenie: Ked prestanete ovlidot tento dekrét,
stit stratite a figirka sa presunie o 1 pole k vismuy
hlavnému mestu. Ak ziska od vds tito vyhodu protiv-
nik, figirka sa presunie o 2 polia smerom k vismu
hlavnému mestv.

Ked odhadzujete kartu s cielom zisku minci, vezmite
si z banku dve mince navyse.

Ked staviate budovu, ziskajte vyhody z retazcov posta-
venych vasim protivnikom, rovnako ako keby ste ich
mali postavené vy.

Po najati sprisahanca okamZite zahraijte dalSie kolo.




Divy
Dva nové divy maju efekty (v favom hornom rohu), ktoré okamiite
posobia, ked'si ich zvolite.

Ak si vyberiete tento div, doberte si 2 karty sprisahania.
12 nich si vyberte a vyloite pred seba licom dolu a druhd vrdtte navrch
alebo dospodu bali¢ka (va3a vol'ha).

Ak postavite tento div:
* Spustite nezosnované sprisahanie vo vasom vlastnicive.
e 7 banku si vezmite 6 minci.
o |hned zahrajte dalSie kolo.

Ak si vyberiete tento div, 1 zo svojich kociek vplyvu dajte
do komory podla svojej volby.

Ak postavite tento div:
e Umiestnite 1 svoju kocku vplyvu do komory podla svojej
volby.
o 1 z0 svojich umiestnenych kociek vplyvu mozete presunit do
prilahlej komory.
e Na konci hry ziskate 3 vitazné body.




Zetony pokroku

0d teraz najimate vetkych sendtorov (politikov
i sprisahancov) zadarmo.

Ked' doberiete karty sprisahania, ponechaite si
obidve a vylozte ich licom dolu pred seba.

Sprisahanie a Zetony vojenstva

Umiestnite 1 zo svojich kociek vplyvu do komory
podla svojej volby.

+

g 20 svojich kociek vplyvu mézete presundt’ do sused-
nej komory.

Bﬁ Odstrdrite zo sendtu 1 [ubovolni kocku vplyvu sipera.

Ziskajte tolko minci, kolko mdte v sendte umiestne-
nych kociek vplyvu.

_Va§ protivnik straca tolko minci, kolko md v sendte
@ umiestnenych kociek vplyvu.
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Ivolte 1 postup na doske alebo u protivnika
alebo mimo hru a umiestnite ho licom dolu na
toto sprisahanie. Potas hry ho nikto neméze pouit.

Umiestnite 1 profivnikovu modrd kartu na odha-
dzovaciv hromddku.

Umiestnite 1 protivnikovu 7110 kartu na odhadzo-
vaciu hromddku.

Umiestnite 1 dostupnd kartu zo stredu stola na odha-
dzovaciv hromddku. Tito akciu mdzete okamiite
opakovat' este raz.

Lvolte jeden postaveny div u protivnika
avrdtte ho do krabice. Po zbytok hry je nepoutitelny
a vietky jeho efekty prestavaji platit.

Zadarmo postavie 1 budovu umiesinend na
konci dostupnych kariet v sirede stola. Nemdzete
si zvolit' sendtorov.

* V. veku sa pozrite na 3 odstrdnené karty I.
veku.

* VII. veku sa pozrite na 6 odstrdnenych kariet
I a II. veku (3 z kazdého veku).

* Ve lll. veku sa pozrite na 9 odstrdnenych
kariet I, Il., a Ill. veku (3 z kazdého veku).

Ltychto kariet si zvolte 1, ktorou zadarmo zahrdte.




Pozrite sa na vietky Zetény postupu mimo hry
a zvolte 1, ktory zahrdte.

‘ Vezmite 1 nevystavany div od svojho protivnika
‘ a pridajte ho k svojmu mestu.

0d protivnika si vezmite polovicu (zaokrdhlené
nahor) minci a pridajte ich do svojej pokladnice.

0d profivnika si vezmite 1 hnedu alebo sivi kartu
podla svojej vol'by a pridajte ju k svojmu mestu.

0d protivnika si vezmite 1 modri alebo zelend

Z] kartu podla svojej vol'by a pridajte ju k svojmu
mestu. Vymenou im dajte 1 zo svojich kariet rov-
nakej farby.

[:l; Ivolte si 1 dekrét v sendte a umiestnite ho do komory
43 podla svojej volby, pod uz umiestneny dekrét.

Objasnenie:
-Po zbytok hry nebude v jednej komore Ziadny dekrét a v inej budi 2.

- Komora bez dekrétu stdle prindsa vitazné vody a zapocitava sa aj do
vitazstva vdaka politickej nadvidde.
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Potrebujefe s niecim poradit?
Jednoducho si vyhladajte nds FAQ,
www.7wondersdvel.com/faq
alebo naskenujte fento kdd:
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