ANTOINE BAUZA

ELOKESZULETEK

Példa a 3 fos elokésziiletekre
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Egyetlen celod van:
olyan lenyiig6z6 csodat épiteni
amivel nyomot haqysz a torténelemben.

Az orokseged a tet!
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Sajat elokeszuletek
@ Minden jatékos valasszon eqy alkatresztartot (vagy vegyen el eqyet veletlenszerten), és vegye el a csodaja 5 darabjat, valamint
a sajat kartyainak tartojat.
@ Minden csoda 5 részbol epl fel, ezeknek a részeknek van egy epités alatti és egy felépitett oldala.
Epitsétek fel a csodaitokat az alkatrésztarton lathato abranak megfeleloen, épités alatti oldallal felfelé.
@ Keverjétek meg a kartyaitokat, és tegyétek Oket képpel felfelé a kartyatartotokba. Ezt a paklit aztan teqyétek a bal oldal
szomszedotok eés magatok kozé.
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Kozos elokeszuletek
A J A'TE'K A L AP J AI E’ S CE’ L J a @ Keverjetek meg a ko0zos kartyakat, es tegyetek oket keppel lefele egy kozponti pakliba.
e e - @ A kozponti pakli mellett hagyjatok helyet a dobopaklinak: minden felhasznalt kartya ide kertl majd, képpel felfelé.
A 7 Csoda: Epitészek tobb koron keresztiil zajlik. A kérodben vélassz egyet az elérhetd harom kartya koziil. A kartyak a kiilonbz6 embereket Keverjétek dssze a fejlédésjelzéket, és teqyétek Sket képpel lefelé eqy kupacha.
jelkepezik, akik segitenek neked a csodad felépiteséhez elengedhetetlen nyersanyagokat gyujteni, tudomanyos felfedezéseket tenni, vagy @ Alegfels6 3 jelz6t teqyétek képpel felfelé a kupac mellé.
akar megkuzdeni a szomszédaiddal.
A jaték akkor er veget, ha egy csoda teljesen felépul, és az a jatékos gyoz, aki a legtébb pontot gyuijtit @ Keszitsetek ki az alabbi tablazatnak megfelelo mennyisequ konfliktusjelzot, béke oldalukkal felfelé.
A maradék konfliktusjelzoket tegyetek vissza a dobozba.
(OMOBBLIY A JATEK TARTALMA
235 kartya (8 kiilonbz6 hatlappal) Jatekosok szama ~ 2-3
7, egyenkent 5 reszhol allo csoda Csata oldal
pRIEND\?‘ 7 kartyatarté Konfliktusjelzok szama 5
’, ’, rr ’ ’ 8 alkatresztarto
SZINTEVESZTOBARAT SZIMBOLUMOK 15 fejlédésjelz6
A szintévesztéket és szinvakokat segitends, 6 konfliktusjelz6 — : 1oz : :
mirffi?nel:féerst;ansz?nterilsa'il—nnj:siz?msbfiglllllr?"lnjetljijl. 28 katoﬁra]i éygzséfeﬁjelzﬁ A katonai gyozelemjelzoket tegyetek a keszletbe.
1 macskajelolo és a hozza tartozo talp
m Ez a szabalykonyv @ Véqul készitsetek ki a macskajelolot.
\. J
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| A sziirke ki rtyak nyersanyagokat biztositanak, amelyek
- segitségevel felépitheted a csodad részeit.

Z\hmegépi'téséhez, azt meg kell épitened a kordd soran.

¢ SZTURKE KARTYAK ¢
, | | o

ECY KOR MENETE

A rendelkezesedre allo kartyak es jelzok alapjan tetszoleges sorrendben hajtsd

A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi, és az Gramutato jarasa szerint

haladva tobb koron keresztul tart.

A korodben valassz egyet a 3 elérheto kartya kozul:

* A toled kozvetlenul balra talalhato pakli legfelso lapja.
» Atoled kozvetlenul jobbra talalhato pakli legfelso lapja.

* A kozponti pakli legfelso lapja.

A kivalasztott kartyat tedd magad elé, a csodad melleé.

A kartyak pénzt biztositanak, ami
dzsoker nyersanyagot jelent.

' Ha elegend0 nyersanyagod van a csodad kovetkez0 szintjének J A csodad kovetkezo szintjéhez sziikséges

hianyzo nyersanyagokat ki kell potolnod

a rendelkezésedre allo penzbol.

(Egy szint felepitese

Minden egyes szint épitési koltsege az adott

3 kulonbozo nyersanyag.

3 azonos nyersanyag.

l .*-

4 kulonb0z0 nyersanyag.

' Egy szintet csak akkor lehet felépiteni, ha mar minden
alatta levo szint felepult.
Vannak olyan csodak, amelyek bizonyos szintjeit
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Nem elérheto

Ha rendelkezesedre allnak eqgy elerheto szint megeépite- |

sehez sziikséges nyersanyagok (sztirke és/vagy

jar (lasd a 6. oldalon vagy a csodatarolokon).

Megjeqgyzés: Ha tobb szint felepitéséhez is elegendd

Amint elveszel egy olyan kek kartyat,

amelyen megtalalhato a I, szimbolum,
azonnal vedd magad ele a macskaje-
1010t, barhol is legyen.

Amig a macskajelolo nalad van, a korod
elején titokban megnézheted a
kozponti pakli legfelso lapjat,

vegre az alabb leirt akciokat.

Ha mar nem tudsz tobb akciot végrehajtani, a korod véget ér, és a toled balra (lo

jatékos kertl sorra.

Megjegyzés:
* Ha eqy pakli elfoqy, az a jaték vegéig uqy is marad.

» Az azonos szinu kartyaidat tedd eqymasra ugy, hogy a tetejiikon levo szines sav legyen

lathato (lasd a példat az 5. oldalon).

b

A 70LD KARTYAK A

A zold kartyak tudomanyszimbolumokat biztositanak, amelyek
segitségevel fejlodésjelzOket szerezhetsz.

Ha van 2 egyforma vagy 3 kiilonb6z6 tudomanyszimboélumod,
a korodben el kell venned eqy fejlodésjelzot.

| Fejlédésjelzo elvétele

Dobd el a felhasznalt zold kartyakat, majd valassz a 4 elérheto

A kivalasztott fejlodesjelzot tedd keppel felfelé magad elé.
A fejlodesjelz0 kepessegét mostantol a jaték vegeig hasznalhatod
(lasd a 6. oldalon).

A korodben barmikor, tetszoleges sorrendben hasznalhatod
a fejlodesjelzoidet.

azokat, amelyek gyozelmi pontokat biztositanak, ezek hatasa csak

| szimbolum, fordits at 1 vagy 2 konfliktusjelzot a csata oldalara.

Amikor ezt az akciot hajtod vegre, hallasd a harsonak hangjat!

Egy korben eqgy fejlodésjelzodet csak egyszer hasznalhatod, kivéve |

| Apiros kartyak pajzsokat biztositanak, amelyek a katonai erodet
| novelik. Ezen kivll egyes piros kartyakon 1 vagy 2 -# szimbolum

is talalhato.

Amikor elveszel egy olyan piros kartyat, amin van 1vagy 2 -~

If BRRRRRRT

' Amikor az utolso konfliktusjelzot is atforditjatok a csata oldalara,

az adott kor végen minden jatékosnak csataznia kell.

Megjeqyzés: Ha tobb konfliktusjelzot is at kell forditanod, de mar csak

| eqy van a béke oldaldn, forditsd dt az utolsa jelzét, és a tobbi ~F

részen lathato: szint fejlodesjelzo kozul egyet: | szimbdlumot hagyd figyelmen kiviil
2 killonbz5 nyersanyag - T » Ahdrom képpel felfelé 1év6 jelz6 eqyikét, ; :
| S OUEN KSR CRS NN RIS + vagy a képpel lefelé forditott kupac tetején 16v§ jelzét. _
, szintek jelentenek. Ezen kivll egyes kek Egy csata menete
azZonos nyersanyag. —— kartyakon a ‘, szimbolum is Amint valaki elvesz egy fejlodésjelzot, ami képpel felfelé volt, azonnal L L . - : .
s;;g ”;(t megtalalhato. fel kell forditani a helyére eqy Gjat a kupac tetejérél. Minden jatekos szamolja meg, mennyi pajzs van a piros kartyain,

es az ertéket hasonlitsa dssze a két szomszedjaval (a bal és jobb

| oldalan ulo jatékosokkal).

| Megjeqyzeés: A rodoszi csoda és a taktika fejlodesjelzo tovabbi pajzsokat

Jjelenthet (lasd a 6. oldalon).
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| S o kartyak), dobd el azokat, es forditsd at az adott szintet | N~y | Minden olyan szomszédod utén, akinél tbb pajzsod van, vegyél
Minden egyes csoda szintenként epul fel, mindig a felepult oldalara. o : A fej|6dé5je|16k hasznalata | el egy katonai gyozelemjelzot. Igy eqy csataban 0, 1 vagy
alulrol felfele. Eqyes szintek felépitése azonnali kiildnleges hatassal A macskajelolo hasznalata | 2 katonai gyozelemjelzot szerezhetsz.

Ezutan minden jatékos dobja el azokat a piros kartyait, amelyeken

| 1vagy 2-F szimbdlum taldlhatd. Csak azok a piros kartydk maradnak
| a jatékosok elott, amelyeken nincs - szimbolum.

tetszoleges sorrendben felépitheted. nyersanyaqqal rendelkezel, azokat mind fel kell épitened. ) ~mielott kartyat valasztanal. a jatek vegen érvényesdl. Véqgiil forditsatok at az 6sszes konfliktusjelz6t a béke oldalara.
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£+ A JATEK VECE 4

oo yq SRS TR SRR & N £ A CSODAK HATASAI

A jatek véget er, amint eqy jatekos a csodajanak utolso szintjet is megepitette, es befejezte a koret.
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Halikarnasszosz

Minden jatékos szdmolja 6ssze a % gy6zelmi pontjait:

Alexandria

* a csodaja megepitett szintjeiert,

» az esetleg nala lévo macskajeloloert,
» a kek kartyakert,

* a katonai gyozelemjelzokert és

» a fejlodesjelzokert.
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Vedd el az asztalon lévo barmely pakli legfelso
lapjat, és tedd magad elé.

Vedd el a toled balra vagy jobbra talalhato pakli
legfelsd 5 lapjat, valassz ki kozillk eqgyet, és azt tedd
magad elé. A tobbi lapot keverd vissza a paklijaba.

Epheszosz

A jatékban az gyoz, aki a legtobb pontot szerezte. Vedd el a kozponti pakli legfelso lapjat, és tedd

magad ele. i

Dontetlen esetén az a jatékos qy0z, aki a csodajanak tobb szintjét épitette meg.

Ha a dontetlen tovabbra is fennéll, a jatékosok osztoznak a gy6zelmen. Vedd el a toled balra es jobbra talalhato paklik

Babilon legfelso lapjat, es tedd oket magad elé.

Vedd el a 4 elérheto fejlodésjelz0 egyiket, és tedd

Ennek a csodanak nincs kilonleges kepessége, viszont
tobb gyozelmi pontot ér, mint a tobbi csoda.

Rodosz

1 extra pajzsot biztosit.

A FEJLODESJELZOK HATASAI
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Mérnoki tudomanyok: Amikor felépited a csodad eqy szintjét,
barmilyen nyersanyagot hasznalhatsz, nem kell betartanod
az ,egyformakra” vagy ,kulonbozokre” vonatkozo szabalyokat.

[‘ Varosiasodas: Amikor eqy # vagy 4% sziirke kartyat
veszel el, valassz a 3 elérhet0 kartya kozul még egyet,
es tedd magad elé.

s/ &y Kézmiivesség: Amikor egy & vagy ¢ sziirke kértydt %% Taktika: 2 extra pajzsot biztosit.
veszel el, valassz a 3 elérheto kartya kozul még eqyet,

és tedd magad elé.

1+ 12 +

Diszites: A jatek vegen kapsz 4 gyozelmi pontot, ha a
csodad még épités alatt all, vagy 6 gyozelmi pontot,
ha a csodad mar teljesen felepdilt.

Ekszerészet: Amikor eqy e sziirke kartyat vagy eqy l 8
kartyat veszel el, valassz a 3 elérhet0 kartya kozul
meq eqyet, és tedd magad ele.

KETSZEMELYES JATEK

] R T e e R R e MO s DT, 2 ST T T T T R T

A kétszemélyes jaték sordn az egyetlen kiilonbség a csatak menetében van. Politika: A jaték vegén 1 gyozelmi pontot kapsz minden,

Ha tobb pajzsod van, mint az ellenfelednek, vegyél el 1 katonai gyozelemjelzot.
Ha legalabb kétszer annyi pajzsod van, mint az ellenfelednek, akkor ne 1, hanem 2 katonai gyozelemjelzot veqyel el.

Tudomany: Amikor egy zold kartydt veszel el, vdlassz a a kek kartyaidon talalhato § szimbolumért.

3 elérhet0 kartya kozul még egyet, és tedd magad ele.

[ ‘ Strategia: A jaték végen 1 gyozelmi pontot kapsz minden
Propaganda: Amikor olyan piros kdrtyat veszel el, amin @ katonai gyozelemjelzodert.
van 1vaqgy 2 ._¥ szimbdlum, valassz a 3 elérhetd kartya

kozul meég egyet, és tedd magad elé. ( \ Oktatas: A jaték vegen 2 gyozelmi pontot kapsz minden
@ fejlodesjelzodert (ezt is beleértve).

Note: If your opponent has no Shields, and you have 2 or more, take 2 Military Victory tokens.

Epitészet: Amikor felépited a csodad egy szintjét, valassz a
3 elérhet0 kartya kozil még egyet, és tedd magad elé.

KESZITOK

Tervez0: Antoine Bauza © REPOS PRODUCTION 2021. ALL RIGHTS RESERVED.

@ Kultara: Ebbol a jelzObol 2 van a jatékban.

A jaték vegen 4 gyozelmi pontot kapsz, ha csak az eqyik
[llusztraciok: Etienne Hebinger Repos Production SRL « Rue des Comediens, 22 « 1000 Brussels - Belgium ’ . 2 ’ / @B =@ . 1z / 2 : : 2
Kiadé: Repos Production team +32 47195 41 32 » www.rprod.com Gazdasag: Az eqyik kartyad nem 1, hanem 2 pénzt ér. jelzo van nalad, vagy 12 gyozelmi pontot, ha mindketto.

A készitok teljes listaja: rprod.com/en/7-wonders-architects/credits A jaték tartalma csak sajat szorakozasra hasznalhato.
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