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PRIPRAVA HRY
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Priklad pripravy pre 3 hracov
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Mate jediny ciel:
vybudovat div taky velkolepy,
Ze sa zapise do dejin.

Zanechajte svoj odkaz!

A INL IR =N LN

S B B R

Pre kazdého hraca

Vlyberte si zakladac (alebo si ho vylosujte), vyberte 5 Casti svojho divu a drziak s vasimi kartami.

Kazdy div je tvoreny piatimi stavebnymi castami, pricom kazda ma stranu ,vo vystavbe” a ,,dokoncené”.
Zostavte svoj div stranou ,,vo vystavbe” hore podla obrazka na vasom zakladaci.

Zamiesajte svoje karty a umiestnite ich licom hore do svojho drziaku. Takto vytvoreny balicek polozte medzi hraca
po vasej lavici a seba.
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Pozrite sa
na vyukove video!
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Pre vsetkych hracov, uprostred stola

Zamiesajte spolocne hracie karty a polozte ich licom dolu doprostred stola ako doberaci balicek.

PREHLAD A CIEL HRY
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Ponechaijte blizko priestor na odkladaci balicek: sem budete odhadzovat licom hore vsetky pouzitée karty.

Hra 7 divov sveta Architekti sa hra v niekolkych tahoch. Hrac na tahu si vyberie jednu z troch kariet. Tieto karty predstavuju rozne

K e B el Ll g | Zamiesajte Zetony pokroku a vytvorte z nich stipcek licom dolu.
postavy, ktore vam pomozu ziskat'zdroje na stavbu vasho divu, Cinia vedecke objavy alebo dokonca bojuju s vasimi susedmi. ’

Vezmite 3 vrchné zetony a polozte ich licom hore vedla stlpceka.

Akonahle je jeden z divov dokonceny, je hra na konci. Vitazom sa stane ten hrac, ktory ziska najviac bodov! | S o ' |
Podla tabulky nizSie umiestnite zodpovedajuci pocet Zzetonov konfliktu mierovou stranou hore.

Zvysné zetony konfliktu odstrante z hry.
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HERNE SUCASTI

235 kariet (8 roznych rubov)
7 divov sveta zlozenych z piatich casti o _
7 driiakov na karty Pocet zetonov konfliktu o]
8 zakladacov na herné sucasti

15 zetonov pokroku

6 zetonov konfliktu
28 zetonov vojenskeho vitazstva
1 figurka macky so stojancekom

Pravidla hry

Pocet hracov @ 2-3 o
Konfliktna strana

SYMBOLY PRE FARBOSLEPYCH

Aby si hru mohli zahrat aj hraci s poruchou farbocitu,
je pre kazdu farbu kariet pouzity iny symbol.

Vlytvorte zasobu Zetonov vojenského vitazstva.

OO

Nakoniec pripravte figurku macky.
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¢ SIVE KARTY ¢
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Sive karty poskytuju zdroje, vdaka ktorym mozete budovat
. stavebne casti svojho divu.

- Ak méte zdroje potrebné na vybudovanie stavebnej casti |
' svojho divu, musite danu cast'vo svojom tahu vybudovat. |

Zacnuc najmladsim hracom a dalej v smere hodinovych ruciciek

kazdy hrac odohra svoj tah.

Hrac na tahu si najprv vyberie jednu z 3 dostupnych kariet:

e vrchnu kartu z balicka priamo po svojej lavici,
e yrchnu kartu z balicka priamo po svojej pravici,

* vrchnu kartu z doberacieho balicka.

N (7
9

karty poskytuju mince, ktoré
nahradzuju lubovolny zdroj.
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Tieto mince je nutné pri budovani staveb-
nej casti vasho divu pouzit'na nahradenie
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Budovanie stavebnej castli

Stavebne naklady kazdej casti divu su uvedene
na jeho rube:

-3 2rozne zdroje;
2 rovnake zdroje;
3 rozne zdroje;

3 rovnake zdroje;

4 rozne zdroje.

- Budovanie kazdého divu prebieha po jednotlivych
' Castiach vzdy od spodnych casti smerom hore.
Kazdu stavebnu cast’je mozné budovat'len vtedy,

' Pri niektorych divoch méte na vyber, v akom poradi
Kbudete jednotlive Casti budovat.

kil .

ked'su vybudovaneé vSetky stavebne casti pod nou.

— " Iubovolnych chybajtcich zdrojov.

Nedostupna
stavebna cast

Dostupna
stavebna cast

Dokoncena
stavebna cast

Ked mate potrebné zdroje (sive a/alebo

ich a potom otocte prislusnu stavebnu cast na jej
dokoncenu stranu.
Po vybudovani urcitych Casti okamzite ziskate

moznost vyuzivat'ich Specialne efekty (pozri strana

6 alebo zakladace jednotlivych divov).

Poznamka: V ramci jedného tahu je mozné
vybudovat viac casti.

karty) |
na vybudovanie dostupnej stavebnej casti, odhodte |
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Vybranu kartu polozi pred seba blizko svojho divu.

1 MODRE KARTY I

Modreé karty prinasaju vitazné
body. Na niektorych modrych
kartach sa navyse nachadza

symbol ‘,

Ked'si vezmete modru kartu so

symbolom ‘, , vezmite si k sebe
figurku macky, nech uz sa nachadza
na stole kdekolvek.

~— U
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Pouzitie figurky macky

Ked mate figurku macky, mozete
sa na zaciatku svojho tahu este

pred vyberom svojej karty tajne
pozriet'na vrchnu kartu dobe-
racieho balicka.
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PRIEBEH TAHU

V zavislosti od svojich kariet a zetonov potom vykona v lubovolnom poradi

rozne akcie, ktoré budu opisane neskor.

Ked hrac nemoze uskutocnit ziadne dalSie akcie, je jeho tah na konci

a na rad sa dostava dalsi hrac po jeho lavici.
Poznamka:

* Ked sa minu karty v niektorom balicku, zostane prazdny az do konca hry.
* Karty rovnakej farby pokladajte na seba tak, aby bol vidiet ich Stitok

(pozri priklad na strane 5).
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A 7ELENE KARTY A

ziskat'zetony pokroku.

Ak mate 2 rovnake alebo 3 rozne symboly vedy, musite si
vo svojom tahu vziat'zeton pokroku.

| Ziskanie Zetonu pokroku

pokroku zo 4 dostupnych:

* jeden z troch zetonov licom hore, alebo
e vrchny zeton zo stlpCeka licom dolu.

vrchnym zetonom zo stlpceka a otocte ho licom hore.

Vybrany zeton pokroku polozte licom hore pred seba.
Od tohto okamihu az do konca hry mozete vyuzivat'jeho efekt
(pozri strana 6).

Zelené karty poskytuji symboly vedy, vdaka ktorym mozete |

Odhodte vsetky pouzité zelené karty a vyberte si jeden zeton

Ked'si vyberiete zeton pokroku licom hore, ihned ho nahradte |

/r e h "4 ' 4
Pouzivanie zetonov pokroku

V priebehu svojho tahu mozete pouzivat svoje zetony pokroku
v lubovolnom poradi kedykolvek chcete.

Kazdy zeton je mozné poutzit'len raz za tah. Vynimkou su tie,
ktoré prinasaju vitazné body. Také pouzijete len na uplnom
konci hry.
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| Cervené karty poskytuju $tity, ktoré zvy3ujd vasu vojenska
| silu. Na niektorych cervenych kartach sa dalej nachadza
1 alebo 2 symboly .7 .

| Ked'si vezmete €ervendi kartu s 1 alebo 2 symbolmi 7, otocte

1 alebo 2 zetony konfliktu konfliktnou stranou hore.
J 1 TUUDG,;
Pri vykonavani tejto akcie zadujte na pomyselny roh! 4§

_____

Ked takto otocite konfliktnou stranou hore posledny zeton

| konfliktu, vyvolate na konci svojho tahu medzi vsetkymi
| hracmi boj.
| Pozndmka: Ak mate otocit viac Zetonov konfliktu, ale len jeden

| leZi mierovou stranou hore, otocte len tento jeden Zetén a ostatné
| symboly . F ignorujte.

| Vyhodnotenie boja

| Kazdy hrat si spotita po€et titov na svojich €ervenych

kartach a porovna ho s poctami oboch svojich susedov
(hracov, ktori sedia po jeho lavici a pravici).

| Poznamka: Rodsky div a Zeton pokroku Taktika mbZu poskytovat

dodatocne stity (pozri strana 6).

| Za kazdého suseda, ktory ma menej Stitov nez vy, si vezmite
| 1Zeton vojenského vitazstva. Takto teda mozete v kazdom

boji ziskat'0, 1 alebo 2 zetony vojenskeho vitazstva.
Potom vsetci hraci odhodia svoje cerveneé karty s 1 alebo

| 2 symbolmi-#. Hraci si pri sebe smi ponechat'len Eervené
| karty bez symbolu 7.

Nakoniec otocte vsetky zetony konfliktu mierovou stranou hore.
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L¢ KONIEC HRY <

Akonahle jeden z hracov uplne dokonci svoj div, je hra na konci tahu daného hraca na konci. EFERTY DIVOV S

Vezmite si vrchnu kartu z lubovolneho balicka ~ Pozrite sa na 5 vrchnych kariet z balicka po svojej

) kdekolvek na stole a vylozte ju pred seba. 15 Tavici alebo pravici. 1z nich si vyberte a vylozte

<4/ 5& pred seba. Ostatné karty zamieSajte spat do pri-
slusneho balicka.

wl M= B L L A N TR

Kazdy hrac si spocita vietky 4. vitazné body. Ziska ich za:
Alexandria

» vybudovane stavebné casti svojho divu;
e figurku macky, ak ju vlastni;

* modre karty;

e zetony vojenskych vitazstiey;

» Zetony pokroku.

Vezmite si vrchnu kartu z doberacieho balicka
| avylozte ju pred seba.

Babylon < u Vezmlt_e S vrchnve kgrty Z balickov po svojej lavici
a pravici a vylozte ich pred seba.

Vlyberte si 1 zeton pokroku zo 4 dostupnych

e RS SRR

Tento div nema ziadny Specialny efekt, ale prinasa
viac vitaznych bodov nez ostatneé divy.

Hrac s najvyssim poctom vitaznych bodov sa stava vitazom.

V pripade zhody viacerych hracov vitazi ten z nich, ktory vybudoval najviac casti divu.
Ak zhoda trva i nadalej, dani hraci sa o vitazstvo delia.

Pridajte este 1 Stit ku svojim ostatnym stitom.

EFEKTY ZETONOV POKROKU
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‘I‘ Urbanizmus: Ked'si vezmete sivi kartu ¢ alebo <2,
vyberte si 1 kartu navyse z 3 dostupnych a vylozte ju
pred seba.

Stavitelstvo: Pri budovani stavebnej Casti svojho divu
mozete pouzit lubovolné zdroje. Obmedzenia ,,rovnaké”
alebo ,rozne” mozete ignorovat.

2/ % Remesla: Ked'si vezmete sivii kartu # alebo &,
vyberte si 1 kartu navyse z 3 dostupnych a vylozte ju
pred seba.

4 I
%% Taktika: Pridajte 2 stity ku svojim ostatnym Stitom.

3

2 + 4

Vyzdoba: Na konci hry ziskate 4 vitazné body, ak je vas
div stale rozostavany, alebo 6 vitaznych bodov, ak je
uplne dostavany.

Klenotnictvo: Ked'si vezmete sivi kartu «~» alebo

HR A DVOCH HR A,C OV {“ﬁi‘; kgrtq, vyberte si 1 kartu navyse z 3 doétupn)?ch

a vylozte ju pred seba.
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Pri hre dvoch hracov je zmena len vo faze vyhodnocovania boja.
Ak mate viac Stitov nez vas super, vezmite si 1 Zeton vojenskéeho vitazstva.
Ak vSak mate aspon dvakrat tolko stitov nez vas super, vezmite si 2 zetony vojenského vitazstva namiesto jedného.

Politika: Na konci hry ziskate 1 vitazny bod za kazdy

Veda: Ked'si vezmete zelenu kartu, vyberte si 1 kartu
symbol ‘, na svojich modrych kartach.

navyse z 3 dostupnych a vylozte ju pred seba.

Fow r

Poznamka: Ak vas super nema zadny stit a vy mate 2 alebo viac, vezmite si 2 zetony vojenskeho vitazstva.

Stratégia: Na konci hry ziskate 1 vitazny bod za kazdy

2 symbolmi ._#, vyberte si 1 kartu navyse z 3 dostupnych Zeton vojenského vitazstva, ktory mate.

a vylozte ju pred seba.

o , . Nn i Vzdelanie: Na konci hry ziskate 2 vitazné body za kazdy
Architektura: Ked vybudujete stavebnu cast svojho @ setén pokroku, ktory méte (vrétane tohto)
divu, vyberte si 1 kartu z 3 dostupnych a vylozte ju P hiat/ |

Propaganda: Ked si vezmete Cervenu kartu s 1 alebo [ ﬁ‘

ool pred seba.
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