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Mate jediny cil:
vybudovat div tak velkolepy,
Ze se zapise do dejin.

Zanechte svuj odkaz!

Podivejte se
na vyukove video!

PREHLED A CIL HRY
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Hra 7 divu svéta Architekti se hraje v nékolika tazich. Hrac na tahu si vybere jedu ze tfi karet. Tyto karty predstavuji ruzné postavy,
ktere vam pomohou ziskat zdroje na stavbu vaseho divu, Cini vedecke objevy nebo dokonce bojuji s vasimi sousedy.

Jakmile je jeden z divu dokoncen, je hra u konce. Vitézem se stane ten hrac, ktery ziska nejvice bodu!

HERNI SOUCASTI

235 karet (8 ruiznych rubu)
7 divd svéta sloZenych z péti ¢asti
7 drzak( na karty
8 pofadacli na herni soucasti
15 Zetonu pokroku
6 Zetonu konfliktu
28 ZetonU vojenského vitézstvi
1 figurka kocky se stojankem
Pravidla hry

SYMBOLY PRO BARVOSLEPE

Aby si hru mohli zahrat i hraci s poruchou barvocitu,
je pro kazdou barvu karet pouzit jiny symbol.
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PRIPRAVA HRY

Priklad pripravy pro 3 hrace
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po vasi levici a sebe.

Pro kazdeho hrace

Vlyberte si poradac (nebo si ho vylosujte), vyjmete 5 casti svého divu a drzak s vasimi kartami.

Kazdy div je tvoren peti stavebnimi castmi, priCemz kazda ma stranu ,ve vystavbe” a ,,dokonceno”.
Sestavte svuj div stranou ,ve vystavbé” vzhuru dle obrazku na vasem poradaci.

Zamichejte své karty a umistéte je licem vzhuru do svého drzaku. Takto vytvoreny bali€ek polozte mezi hrace
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Pocet hracu

Pro vSechny hrace, uprostred stolu

2-3

Ponechte pobliZ prostor na odkladaci bali¢ek: sem budete odhazovat licem vzhuru vSechny poufZité karty.

Zamichejte Zetony pokroku a vytvorte z nich sloupecek licem dolu.
Vezméte 3 vrchni Zetony a polozte je licem vzhuru vedle sloupecku.

Dle tabulky nize umistéte odpovidajici pocet Zetonu konfliktu mirovou stranou vzhuru.
Zbylé zetony konfliktu odstrante ze hry.
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@ Zamichejte spolecné hraci karty a polozte je licem dolu doprostfed stolu coby dobiraci balicek.

Pocet Zetonu konfliktu

0]

Nakonec pripravte figurku kocky.

Vytvorte zasobu Zetonu vojenského vitézstvi.
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Konfliktni strana
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¢ SEDE KARTY ¢

| Sedé karty poskytuji zdroje, diky kterym muZete budovat
. stavebni casti svého divu.
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' Pokud mate zdroje potiebné pro vybudovdni stavebni ¢asti
g\svého divu, musite danou cast ve svem tahu vybudovat. )
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PRUBEH TAHU

Pocinaje nejmladsim hracem a dale po smeéru hodinovych V zavislosti na svych kartach a zetonech pak provede v libovolném poradi
ruCi¢ek kazdy hrac odehraje svuj tah. ruzné akce, které budou popsany pozdéji.
Hrac na tahu si nejprve vybere jednu ze 3 dostupnych karet: Jakmile hra¢ nemuze provést zadné dalSi akce, je jeho tah u konce

« vrchni kartu z balitku pFimo po své levici, a na radu se dostava dalsi hrac po jeho levici.

» vrchni kartu z balicku primo po sve pravicli, szjf dt_;rk; :'d k Skterém balicku, zu 1zdny az do konce h
L . " » Jakmile dojdou karty v nékterém balicku, ziistane prézdny aZ do konce hry.
vrchnikartu z dobiraciho balicku. » Karty stejné barvy poklddejte na sebe tak, aby byl vidét jejich stitek

Vybranou kartu polozi pred sebe pobliz sveho divu. (viz priklad na strane 5).

o

' .:;
‘fl ‘:

A 7ELENE KARTY A

0 y

\J

| Cervené karty poskytuiji §tity, které zvy3uji vasi vojenskou

- Zelené karty poskytuif symboly védy, diky kterjm mézete | | 3|ISL;{.HI:I;0||1;Iit‘errych cervenych kartach se dale nachazi 1 nebo

- 1
e

karty poskytuji mince, které
nahrazuji libovolny zdro;. ziskat zetony pokroku.

bokud méte 2 steiné nebo 3 Fiizné svmbolv védv. musite | Kdyz si vezmete €ervenou kartu s 1 nebo 2 symboly -7,
J y yveay otoCte 1 nebo 2 Zetony konfliktu konfliktni stranou vzhuru.

Si ve svem tahu vzit zeton pokroku. J 1 TUUD Ui

Tyto mince je nutné pri budovani stavebni

casti vaseho divu pouzit pro nahrazeni ] P\ODRE KARTY

libovolnych chybéjicich zdroju. Pri provadeni této akce zadujte na pomysiny roh!

[ Ziskani Zetonu PO kroku Kdyz takto otocite konfliktni stranou vzhuru posledni zeton

rBudovéni’ stavebni casti

Stavebni naklady kazdeé casti divu jsou uvedeny
na jeho rubu:

2 ruzné zdroje;

- Budovani kazdého divu probiha po jednotlivych

- Castech vidy od spodnich ¢asti smérem vzhuru.
' Kazdou stavebni cast je mozne budovat pouze tehdy,
kdyz jsou vybudovany vsechny stavebni casti pod ni.

na jeji dokoncenou stranu.
Po vybudovani urcitych casti okamzite ziskate
moznost vyuzivat jejich specialni efekty (viz strana

| konfliktu, vyvolate na konci svého tahu mezi vsemi hraci boj.
Odhodte vsechny pouzité zelené karty a vyberte si jeden

. , ' Poznamka: Pokud ma it vice Zetonu konfliktu, af 7
7eton pokroku ze 4 dostupnych: oznamka: Pokud mate otocit vice Zetonu Konfliktu, ale pouze

Jjeden lezi mirovou stranou vzhuru, otocCte pouze tento jeden Zeton
* jeden ze tfi Zzetonu licem vzhuru, nebo || aostatni symboly .F ignorujte.
* vrchni Zeton ze sloupecku licem dolu. - .

Nedostupna
stavebni cast

Modre karty prinaseji vitézné
f | body. Na nekterych modrych .
Dostupna | kartach se navic nachazi symbol I, , Kdyz si vyberete Zeton pokroku licem vzhuru, ihned jej nahradte | | Vyhodnoceni' boje

stavebni cast . o

iné i - vrchnim zetonem ze sloupecku a otocte je| licem vzhuru. . o ) )
| 2 stejne zdroje; Dokondend | Kdyzsivezmete modrou kartu se o y o J GJ ) || Kazdy hrac si spocita pocet stitu na svych cervenych kartach

3 riizné zdroie: ctavebnicast || symbolem ‘, vezmeéte si k sobé Vybrany zeton pgkrokg polozte licem VZPvUFU preq’seb_e. a porovna ho s pocty obou svych sousedu (hracu, kteri sedi

1 | figurku kocky, at'uz se nachazi Ofd IEOhOtO okamziku az do konce hry muzete vyuzivat jeho po jeho levici a pravici).
"y - ¥ ma3 ¥ahné s (Sadé | - efekt (viz strana 6). | ) o |
3 stejné zdroje; oz mate potisorie zcioje (Sede afmebo flute | (\rastoerdelo. ) T T Poznémka: Rhodsky div a 7eton pokroku Taktika mohou poskytovat
o karty) N2 \fybudov?m d\?stuEne Etavebm cast|: ] -:. E dodatecné tity (viz strana 6).

*] 4 ruzne zdroje. odhodte je a poté otocte pFislusSnou stavebni ¢ast | : : - L S e .

e | Za kazdeho souseda, ktery ma méne stitu nez vy, si vezmete

Pouzivani Zetonu pokroku | 13Zeton vojenského vitézstvi. Takto tedy miZete v kazdém
boji ziskat 0, 1 nebo 2 zetony vojenskeho vitezstvi.

P
Pouziti figurky kocky

KdyZ mate figurku kocky, muzete V prubéhu svého tahu muzete pouzivat své zetony pokroku

v T se na zacatku sveho tahu jeste pred v libovolném poradi kdykoliv chcete. | Poté vSichni hraci odhodi své cervené karty s 1 nebo
6 nebo poradace jednotlivych divu). o , S M R ; . o _
vyberem sve karty tajne podivat Kazdy zeton je mozne pouzit pouze jednou za tah. Vyjimkou | 2 symboly 7. Hradi si u sebe sméji ponechat pouze cervené
na vrchni kartu dobiraciho jsou ty, ktere prinaseji vitezne body. Takové pouzijete pouze | karty bez symbolu-7 .

F o F

LU nékterych divu mate na vybér, v jakém poradi Poznamka: V ramci jednoho tahu je mozné vybudovat

budete jednotlivé casti budovat. vice casti.

balicku. na samém konci hry.

(Nakonec otocte vsechny zetony konfliktu mirovou stranou vzhuru.
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¢¢ KONEC HRY &

Jakmile jeden z hracu zcela dokondi svuj div, je hra na konci tahu daného hrac u konce.
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Kazdy hrac si secte viechny &2 vitézné body. Ziska je za:
* vybudované stavebni casti svého divu;
* figurku kocky, pokud ji vlastni;
* modre karty;
» Zetony vojenskych vitezstvi;
» zetony pokroku.

Hrac s nejvysSim poctem vitéznych bodu se stava vitézem.

V pripadé shody vice hracu vitézi ten z nich, ktery vybudoval nejvice casti divu.
Pokud shoda trva i nadale, dani hraci se o vitezstvi deli.

HRA DVOU HRACU
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Pfi hie dvou hracu je zména pouze ve fazi vyhodnocovani boje.
Pokud mate vice Stitu nez vas souper, vezméte si 1 Zeton vojenského vitézstvi.

Pokud vSak mate alespon dvakrat tolik Stitu nez vas souper, vezméte si 2 Zetony vojenského vitézstvi misto jednoho.

Fow r

Poznamka: Pokud vas souper nema zadny stit a vy mate 2 nebo vice, vezmete si 2 Zzetony vojenskeho vitezstvi.

Navrh hry: Antoine Bauza © REPOS PRODUCTION 2021. ALL RIGHTS RESERVED.
[lustrace: Etienne Hebinger Repos Production SRL » Rue des Comédiens, 22 « 1000 Brusel - Belgie
Vydavatel: tym Repos Production +32 471 95 41 32 « www.rprod.com

Uplny seznam autoru viz: rprod.com/en/7-wonders-architects/credits Obsah této hry slouzi pouze pro potreby domaciho pouziti.

EFEKTY DIVU
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Alexandrie

Vezmete si vrchni kartu z libovolného balicku
kdekoliv na stole a vylozte ji pred sebe.

Vezmete si vrchni kartu z dobiraciho balicku
a vylozte ji pred sebe.

Babylon

Vlyberte si 1 zeton pokroku ze 4 dostupnych
a polozte ho pred sebe.

Rhodos

PFidejte jesté 1 Stit ke svym ostatnim Stitum.

DO AL D ST T [

Podivejte se na 5 vrchnich karet z balicku po sveé
levici nebo pravici. 1z nich si vyberte a vylozte
pred sebe. Ostatni karty zamichejte zpet do pri-

slusneho balicku.

Vezméte si vrchni karty z balicku po své levici
a pravici a vylozte je pred sebe.

Fowrr

Tento div nema zadny specialni efekt, ale prinasi
vice vitéznych bodu nez ostatni divy.

EFEKTY ZETONU POKROKU
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Urbanismus: Kdyz si vezmete Sedou kartu # nebo <&,
vyberte si 1 kartu navic ze 3 dostupnych a vylozte |i
pred sebe.

Remesla: Kdy? si vezmete sedou kartu & nebo &
vyberte si 1 kartu navic ze 3 dostupnych a vylozte |i
pred sebe.

Klenotnictvi: Kdyz si vezmete Sedou kartu «» nebo
kartu, vyberte si 1 kartu navic ze 3 dostupnych
a vylozte ji pred sebe.

Veda: Kdyz si vezmete zelenou kartu, vyberte si 1 kartu
navic ze 3 dostupnych a vylozte ji pred sebe.

Propaganda: Kdyz si vezmete Cervenou kartu

s 1 nebo 2 symboly ._#, vyberte si 1 kartu navic
ze 3 dostupnych a vylozte ji pred sebe.

Architektura: Kdyz vybudujete stavebni cast sveho
divu, vyberte si 1 kartu ze 3 dostupnych a vylozte ji
pred sebe.

Hospodarstvi: 1z vasich karet ma hodnotu
2 minci misto pouze jedné.
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Stavitelstvi: Pri budovani stavebni Casti svého divu
muZete poufZit libovolné zdroje. Omezeni ,stejné”
nebo ,ruzné” muzete ignorovat.

’ @ @ o Ve . v, 7 & = s e o
%% Taktika: Pridejte 2 stity ke svym ostatnim stitum.

Vyzdoba: Na konci hry ziskate 4 vitézné body, pokud

je vas div stale rozestavény, nebo 6 vitéznych bodu,

pokud je zcela dostaven.

Politika: Na konci hry ziskate 1 vitézny bod za kazdy
symbol ‘, na svych modrych kartach.

Strategie: Na konci hry ziskate 1 vitezny bod za kazdy
Zeton vojenskeho vitézstvi, ktery mate.

Vzdelani: Na konci hry ziskate 2 vitézné body za kazdy
Zeton pokroku, ktery mate (vCetne tohoto).

Kultura: Ve hre jsou 2 tyto zetony.
Na konci hry ziskate 4 vitézné body, pokud mate jeden
z nich, nebo 12 vitéznych bodu, pokud mate oba.
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