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Jatekszabaly

Az All in - Ldss a jovébe! olyan kdrtyajdték, amiben Idtnoki
képességeidet arra haszndlhatod, hogy a kezedben tartott
lapok kombindcidjdt miné] erésebbé formdid.

De kozben figyelj a tobbi jdtékosra is, hogy képes legyél
megjovendolni, kinek a kezében lapul majd a legerdsebb szett.
Alkoss erds kombindcidt, és jévenddld meg a legerdsebbet,
mert iqy tehetsz szert a riundk kindlta gazdagsdgra!

A JATEK CELJA
Jatssz ki lapokat, hasznald hatartalan elméd, hogy
a kezedben a lehet6 legjobb pékerkombinécié
lljon dssze. Minden forduld végén a kombindcié
erejétdl figgden szerzel rundkat, mig ha helyesen
tippelsz, ki€ a legerésebb, a jackpotbdl is
szerezhetsz magadnak.

A 3 forduld végén a legtobb rundval
rendelkezd jatékos gydz.




54 KARTYA

2-t61 4szig 4 szinben: 29 db 1-es értékii
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Rakjatok dssze a keretet a jatékosok
szamanak megfelelé darabokbdl. A
fel nem hasznélt darabokat tegyétek
vissza a dobozba.

Adjatok minden jatékosnak egy
jovendolésjeldlét a hozza tartozo
segédlettel. A tobbit tegyétek vissza
a dobozba. Minden segédletnek
azonos oldala latszédjon. Az elsé
jaték alkalméaval haszndljatok az

A oldalt. Késébb a B oldallal is
megprébalkozhattok”

Keverjétek meg a kartyakat és
mindenkinek osszatok 5-0t.

"Megjegyzés: Az A oldal a pokerbdl

ismert kombindcid-rangsort haszndlja, a
B pedig annak egy mddositott vdltozatdt.

Tegyétek a megmaradt kértyakat egy
kupacba a keret folé (pakli), képpel lefelé,
és hagyjatok mellette helyet az eldobott
kartyaknak (dobdpakli).

A paklibdl forditsatok fel 2 kartyat, és
tegyétek azokat a keret elsé 2 helyére, ez
lesz a kinélat.

Tegyetek 4 runat a pakli mellé. Ez lesz
a jackpot. A tobbi ranat tegyétek egy
kupacba. Ez lesz a készlet. 2 jdtékos
esetén csak 2 rundt tegyetek ide.

e Az 0szt6tdl balra 1l6 jatékos kezd.

4 5 Jatekos = 2 sor, 6 6 kartyaval
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9 AJATEK MENETE

~ Ajaték 3 forduldn at tart. Minden forduldt a kezddjatékos kezd, majd a téle
balra 116 jatékos keriil sorra. Igy, az éramutaté jarasaval megegyezd iranyban
kovetik egymast a jatékosok, mig egyikiik ki nem véltja a jovendolés fazist.
A jovendolés és a pontozds fazisok utan uj forduld kezdddik.

A korodben 3 akeid kozil kell végrehajtanod 1-et:
Kartya kijatszasa a kezedbdl, Passzolas, All in

KARTYA KIJATSZASA A KEZEDBOL

Vélassz egyet a kezedben tartott kartyak kozil, és jatszd ki magad elé,
képpel felfelé.

Hajtsd végre a kértyan jelzett hatasokat, fentrél lefelé. A csillaggal jel6lt hatasok
kotelezdk, a tobbi véalaszthatd (I Kdrtyahatdsok a 12. oldalon).

Ha ezek utan tobb, mint 5 kirtya van a kezedben, valassz ki és dobj el koziiliik
annyit, hogy 5 maradjon. Az eldobott lapokat tetszéleges sorrendben tedd a

dobdpaklira. Ha 1-nél tobb lapot dobsz el, mutasd meg az
Osszeset a tobbieknek. A kartyakat képpel felfelé tedd a Akidrtya

doboépakliba (a dobdpaklit nem lapozhatod at). értéke
Szine

Végiil a kijatszott lapot tedd a kinalatba (1. kartyak

elhelyezése a kinalatban, alabb). m
Megjegyzés: Ha elfogy a pakli, keverjétek meg a Hatdsa
(6]

dobdpaklit, és alkossatok bel6le egy uj paklit.

&
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KARTYAK ELHELYEZESE A KINALATBAN

Ha 4j kértya keriil a kindlatba, annak balrdl az elsé elérheté helyre kell
kertilnie, képpel felfelé. Ez vagy az utolsé, mér ott 1évé kartyatol jobbra
lesz, vagy egy éppen megiiresedett helyen (ha a kdrodben vettél el kirtyat a
kinalatbd)).

Ha az elsé sor tele van,

kezdj egy uj sort, betartva a
fenti szabalyokat. Az uj sor
kartyai az el6z6 sor kartyaira
fedésben keriilnek. A félig
letakart kartyak zarolva ‘
vannak, nem lehet ket I

- s
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elvenni, amig le nem keriil JiTéKOS JitEkos  yATEXOS
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ﬁ roluk a masik kartya. 4




PASSZOLAS

A pakli felsé lapjat tedd a kinalatba, képpel felfelé. Ha passzolsz, a fordulo
nem ér véget a szdmodra, amikor legkdzelebb rad keril a sor, ismét
végrehajthatsz egy akeiot.

ALLIN

A kezedben tartott kartyakat képpel lefelé tedd magad elé,
majd 2 lapot a pakli tetejérdl fordits fel a kinalatba.

A forduld végéig te mar nem lehetsz célpontja sem a hipnozis © sem a
mindent 14t6 szem o hatasnak (lasd 12. 0.).

Réadasul ebben a forduléban minden hatralévé korddben passzolnod
kell (tehat fel kell forditanod egy kartyat a kinalatba).

Minden forduléban csak egy jatékos hajthat végre All in-t.

Miutan végrehajtottad az akciddat, ellendrizd, hogy a kinalat elérte-e mar a
kartyalimitet. Ha igen, lépjetek tovabb a jovendolés fazisra. Ha nem, akkor a
téled balra 6 jatékos kovetkezik.

PL.: Liza kijatszik egy maszk bubit @ . El6szor elvesz egy lapot a kinalatbél (2
majd huz egy kartyat a pakli tetejérdl ©. Mivel igy 6 kartya lett a kezében, egyet
el kell dobnia. A riinakartyat dobja el @. Végiil a maszk bubit a kinalatban balrél
az els6 elérhetd helyre teszi ©.




*j JOVENDOLES FAZIS

i x Amikor egy jatékos kore végén a kinalatban 1évé kartyak szama eléri a

limitet, kezdetét veszi a jovendolés fazis.

Azzal a jatékossal kezdve, aki amugy is sorra keriilne (a fazist kivaltétol
balra il6 jatékos), mindenkinek meg kell jovendolnie, kinél van a legerésebb
kombinécid. A soron 1év§ jatékos tegye a jovendolésjeloldjét az elé a jatékos
elé, aki szerinte a legerdsebb kombindciét tartja a kezében (ez lehet onmaga
is). Aztan sorban a tobbiek kovetkeznek, mig mindenki nem jovendolt.

2 jatékos esetén: ldsd 2-f6s jatekvdltozat a 10. oldalon.

MEGMERETES - PONTOZAS ES A JACKPOT MEGSZERZESE

A megméretés sordn a jatékosok sorban felfedik a keztikben tartott lapokat és
megallapitjak, melyikiik kombindcidja a legerésebb. A rangsort egy tablazatba foglaltuk
a kovetkez6 oldalon és a segédleten. Ez hasonl6 a pékerben megszokott rangsorhoz.

A pontozést kovetSen késziiljetek fel a kovetkez6 forduléra. Ha ez volt a 3. forduld,
akKkor a jaték véget ér.

Fontos: A kombindciok rangsora attdl fiigg, hogy a segédlet melyik oldaldt haszndljdtok.
Az itt Idthato példa a kdrtya A oldaldnak felel meg.

AJACKPOT MEGSZERZESE
Azok a jatékosok, akiknek sikeriil megjovenddlniiik, kinél van
a legerésebb kombindcid, osztoznak a jackpoton (egyenléen).
Ha marad runa, azt tegyétek félre és adjatok a kovetkezé jackpothoz.

Ha egy jatékos talélta el, akkor a teljes jackpot az 6vé. Ha senki sem talélta el,
akkor az dsszes runat félre kell tenni és hozzdadni a kovetkezé jackpothoz.

KOMBINACIOK PONTOZASA

Miutén elosztottak a jackpotot, a jatékosok a kombinacidjuk erésségétdl figgéen
tovabbi rundkat szereznek a készletbdl (Idsd tdbldzat és segédlet).

RUNAKARTYAK

Ha valakinek maradt a kezében rinakartya, az minden
ranakdrtyaért tovabbi 2 rinat kap a készletbdl.
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KOMBINACIOK RANGSORA -

Pontozaskor az alabbi tablazatot vegyétek figyelembe (a segédlet A

oldalat hasznalva).
SZINSOR*
D 5 egymast kovets kartya, azonos szinben

3 azonos értékd kartya

(7](6]

Q)9

(Al[A) POKER

&3k 4 azonos értéku kartya

(A|[K][K] Fuw ,

L% @) ) 1 DRILL + 1 PAR

(7](3][2] ross

D J| D)\ 5 kartya azonos szinben (az értékiik nem szamit)
(71[6][5] sors

L% [ 2] % | 5 egymast kovet Kartya (a szinitk nem szamit)
(A] DRILL

&

K]

&

K 2PAR .
4 1 PAR + 1 eltéré értéki PAR

1PAR
2 azonos értékud kartya

(}>][ap) (@>][}9) (@»](@>] (@) (89

[=2] (2] [+->] (0] (8 0] [+ D] [->] Q0]

*Megjegyzés: Az Asz hasznalhaté egyesként egy A-2-3-4-5 sorban, vagy a normal
értékével 10-J-Q-K-A sorban. Viszont nem lehet egyszerre 1 és A is.

B oldal: Ha a segédlet B oldalat hasznaljatok, a sorrend a fentitdl eltéré lesz. A sor
6-0s, mig a Full 4-es erésséglinek szamit.

DONTETLENEK

Dontetlen esetén a kombinécio legnagyobb értéki lapja szamit. Ha
tovabbra is dontetlen az allas, az alabbi szinsorrendet kovessétek.

Full: Ha tobb jatékosnak is fullja van, azok drill részét kell 6sszehasonlitani.

A Kartyak erdsorrendje a kovetkezé: A>K>Q >]J>10>9>8>7>6>5>4>3>2>1
Ha két vagy tobb jatékos kozott

tovabbra is fenndll a dontetlen, azt % > S 'Y S ‘I,
ez a szinsorrend oldja fel: @ LJ ’
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AJACKPOT

Ideje meghatarozni, kié a legerésebb kombin4cio. Lizdnak €s Daninak is
sora van. Liza sora 4-t6l 8-ig tart, Danié pedig A-tdl 5-ig, tehat Liza sora
az erésebb. Azok a jatékosok osztoznak a jackpoton, akik Lizara tettek.

Tehat Dani és Cini (egyenléen). A megmaradt rindkat félreteszik.

LIZA - SOR (4-ES EROSSEG) DANI - SOR (4-ES EROSSEG)

415)6(7(8 All2)3]4]5
D ([ 4] a6 K 3| K5

Lizanak 5 egymast kovetd Daninak szintén 5 egymast
lapja, vagyis egy sora van. kovetd lapja van, ez is egy sor.
J . J

JACKPOT
(7RUNA)

Félreteszik a
kovetkezé forduloig.

CINI - DRILL
K| K [ ']
* (%] ¢

() s

"IL = =T
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A JATEKOSOK KOMBINACIOI

Liza és Dani 4-4 runat szereznek a sorukkal. Cini 3-at a drilljével.

LIZA - SOR (4-ES EROSSEG)

[45678 u
gHAHEEN | 1 ]

DANI - SOR (4-ES EROSSEG)

[A2345 1
gUHHHER | 1 1

CINI - SOR (3-AS EROSSEG)

K|[K|[K
D+ ¢
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“ . FELKESZULES A KOVETKEZO FORDULORA

1. Keverjétek 0ssze az dsszes kartyat, és készitsétek el6 ezt a forduldt
ugyanugy, ahogy az el6z6t: mindenki 5 lapot kap, a kinalatba pedig
2 keriil, képpel felfelé.

2. Minden jatékos visszakapja a jovendolésjeldlgjét. C‘E@
3. Alkossatok Uj jackpotot, és a félretett raindkhoz adjatok még: L
2 JATEKOS 3+ JATEKOS
2. forduléban: 4 rinat 2. forduléban: 6 ranat
3. forduldban: 6 ranat 3. forduléban: 8 ranat

Készen alltok a kovetkezé forduldra. A legkevesebb rinaval rendelkezd
jatékos kezd. Dontetlen esetén az, aki az el6z6 forduléban gyengébb
kombinaciét hozott dssze.

AJATEK VEGE

3 forduldt kovetSen a jaték véget ér, és a legtobb runat birtokld jatékos gysz.
Dontetlen esetén az utolsé forduléban erésebb kombinécidt létrehozé jatékos gydz.

Litnokok orokosei valtozat:

Dontetlen esetén jatsszatok le még egy forduldt, amiben 10 runat adtok a
jackpothoz. Ha tovabbra is dontetlen az 4llas, senki sem gydz, hiszen
senki sem bizonyult elég kiemelkedd jovendémonddnak.

2-FOS JATEKVALTOZAT
2-f6s jaték esetén a szabalyok ugyanazok, mint ha tébben jatszanatok, kivéve a
jovendolés fazist, amikor egyszerre jovendoltok.
A jovendolés fazisban mindkét jatékos az egyik markéba rejti a
jovendolésjeloldjét, majd az okleit a jatéktér kozepére tartja. Haromra
mindketten kinyitjak az egyik markukat.

nines, az pedig az ellenfelére.

Innentél minden az eredeti szabalyok szerint folytatédik.

k Akinek a nyitott markaban ott a jovendolésjeldld, sajat magara fogad, akinek

L‘ ::.' - 10



& JATEKVALTOZATOK A DOBOPAKLIVAL

A DOBOPAKLI FORMALASA

Ha szeretnétek, hogy az eldobott lapok tobb szerephez jussanak,
probaljatok ki ezt a valtozatot:

- Amikor uj fordul6t készitetek el, dobjatok el a pakli legfelsé
lapjat képpel felfelé mint elsé dobott lapot.

- Anmikor [l vagy B hatast hajtotok végre, dénthettek gy, hogy azt a legfelsé
dobott lapra hasznaljatok egy kindlatban l1évé elérhet6 lap helyett. Ne feledjétek,
hogy a dobdpaklit tovabbra sem nézhetitek at.

A HARMADIK SZEM LEHUNYVA
Ha egyéltalan nem szeretnétek, hogy a dobépaklinak barmilyen
szerepe is legyen, akkor inkabb ezt prébaljatok ki:

jatékot a szokott szabdlyok szerint jatsszatok, kivéve 2 dolgot:

lapokat képpel lefelé dobjatok el, és ne mutassatok meg a tobbi jatékosnak.
(Javaslat: Forgassatok el 6ket 90 fokkal, nehogy dsszekeverjétek a paklival.)

fl

- Amikora §f, § vagy § hatast hajtjdtok végre, a hizott lapokat ne fedjétek fel,
csak az aktiv jatékos lassa 6ket, valasszon koziiliik és dobja el a tobbit.

AZ ALKOTOKROL
Phil Walker-Harding

Phil Walker-Harding ausztral
jatéktervezd, aki olyan jatékok
megalkotasaval foglalkozik,
amik konnyen tanulhatok,

de képesek bevonni, tarsas
interakeiora késztetni a

Dan Gartman

Tllusztrator, meséld,
bakelitlemez-gytijté és gyurds
kocka. Borzasztdan jatszik
basszusgitaron. ,Sok idé6t toltok
tarsasjatékfejleszték korében,
és imadom, hogy a tarsasjaték a

jatékosokat. Tobb mint 15 éve fejleszt jatékokat, lehet6 legerésebb GPU-t hasznalja: a képzeletiinket.
és orommel nézi, ahogy emberek a vilag minden Pontosan ezért prébalom azzal megragadni a
tajardl oromiiket lelik az alkotasaiban. jatékosokat, hogy hagyomanyos képzémiivészeti

technikéakat hasznalok az illusztraciéimhoz."
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.~ FONTOS SZABALYOK ES KARTYAHATASOK %

A korod végén pontosan 5 kartya kell, hogy legyen a kezedben
Ha tobb van nélad, dobd el a felesleget.

A kartyak hatésait fentrdl lefelé, sorrendben kell vegrehaJtam
A ¢ -GAL ]ELOLT HATASOI(

VEGREHAJTASA KOTELEZO. ‘%
ATOBBIROL DONTHETSZ, HOGY u
VEGREHAJTOD-E, VAGY SEM. =w

imbolummal jeléljiik azokat a g
mik megvdltoznak, ha valamelyik

Jjdtékvdltozattal jdtszotok (Idsd 11.0. ).

Vegyél el 1 elérhetd kartyat a kindlatbdl. “.ﬁ
(# Cserélj el 1 kezedben tartott kartyat ™
<+ 1 elérhetdre a kinalatbdl. -

Huzd fel a pakli fels6 lapjat.

Fedj fel ennyi lapot a pakli tetejérdl. Valassz 1-et, ésvedd a ™
kezedbe. A tobbit képpel felfelé dobd a dobott lapok kozé. S

ol
o
g

Kapsz 1 rinat a készletbdl.

Kérd meg egy ellenfeledet, hogy hangosan jelentse be a
@ legerdsebb kombinacidjat. Aki ,All in"-t mondott, arra ez a
KO
teas)

képesség nines hatdssal. Ha nincs legalabb egy parod, mondd,

hogy ,Semmi.” \
‘E\ JE‘-

Kérd meg egy ellenfeledet, hogy mutassa meg
neked - egyediil neked - 4 kartyajat. Aki ,All in"-t
mondott, arra ez a képesség nincs hatéssal.



