VIRALLISET SAANNOT

"Create Your Own Tile” -kilpailu

OSTOA El EDELLYTETA. MITATON SIELLA, MISSA LAKI SEN KIELTAA TAI SITA RAJOITTAA.

Tama Kilpailu on taitokilpailu. Voittaja ratkaistaan tuomariston esivalinnalla ja sitd seuraavalla yleisbaanestyksella, ei
sattuman perusteella. Osallistumalla sitoudut noudattamaan naita Virallisia s&dantoja.

1. Jarjestaja

1.1 "Create Your Own Tile” -kilpailun ("Kilpailu”) jarjestaa Plan B Games Inc. (Jeux Plan B inc.), joka toimii nimella
Next Move Games ja jonka toimipaikka on osoitteessa 4001 F.-X.-Tessier Street, Suite 100, Vaudreuil-Dorion,
Quebec J7V 5V5, Kanada ("Jarjestgja”).

1.2 Kilpailua hallinnoidaan Quebecista, Kanadasta. Meta Platforms, Inc. (Instagram, Facebook) tai mikaan muu
sosiaalisen median alusta ei sponsoroi, tue tai hallinnoi Kilpailua, eika Kilpailu ole yhteydessa niihin (ks. kohta 15).

1.3 Kilpailua koskevat kysymykset voi lahettaa osoitteeseen communications@lab4games.com.

2. Kilpailuaika

2.1 Osallistumisaika alkaa 9. marraskuuta 2026 klo 0.00.01 ja paattyy 23. marraskuuta 2026 klo 23.59.59
("Osallistumisaika”).

2.2 Kaikki naissa Virallisissa saannoissa mainitut kellonajat ovat Eastern Standard Time -aikaa (EST, UTC-5) eli
Montrealin (Quebec) aikaa. Kukin osallistuja vastaa itse naiden kellonaikojen muuntamisesta omalle
aikavyodhykkeelleen. Kilpailun virallisena ajanottona toimii Jarjestédjan palvelimen kello.

2.3 Seuraavien vaiheiden (esivalinta, yleiséaanestys ja voittajan julkistaminen) aikataulu esitetdédn kohdassa 7.

3. Osallistumisoikeus

3.1 Kilpailuun voi osallistua jokainen luonnollinen henkild, joka osallistumishetkell&:
a) on taysi-ikainen siind maassa, provinssissa, osavaltiossa tai alueella, jossa hén asuu, ja on vahintdan 18-
vuotias; ja
b) asuu jossakin seuraavista maista: Kanada, Yhdysvallat, Saksa, Ranska, Belgia, Alankomaat, Itéavalta, Sveitsi,
Yhdistynyt kuningaskunta, Irlanti, Tanska, Norja, Suomi, Japani ja Uusi-Seelanti.

3.2 Seuraavat henkilot eivat voi osallistua:

a) henkiltt, jotka asuvat maassa, alueella tai seudulla, johon kohdistuu Kanadan, Euroopan unionin tai
Yhdistyneiden kansakuntien asettamia talous- tai kauppapakotteita, jotka estéisivat Jarjestdjad myontamasta
palkintoa, mukaan lukien naiden Virallisten saantéjen julkaisupéivana Pohjois-Korea, Iran, Venaja, Valko-Venaja
seka Krim ja Ukrainan muut miehitetyt alueet;

b) henkil6t, jotka ovat Kanadan, Euroopan unionin tai Yhdistyneiden kansakuntien yllapitdmassa nimettyjen tai
pakotteiden kohteena olevien henkildiden luettelossa;

c) Jarjestajan, sen konserniyhtididen, Jarjestajan valitseman matkatoimiston seka kaikkien Kilpailuun liittyvia
palkintoja, materiaaleja tai palveluja toimittavien yritysten tyontekijat, toimihenkil6t, johtajat, edustajat ja
asiamiehet seké Tuomariston jasenet;

d) c-kohdassa tarkoitettujen henkildiden lahiomaiset (puoliso, lapset, vanhemmat, veljet ja sisaret) seka kaikki
heidan kanssaan samassa taloudessa asuvat henkiltt.

3.3 Kukin osallistuja vastaa itse sen tarkistamisesta, etté hanen osallistumisensa on sallittu hédnen asuinpaikkansa
lainsdadannén mukaan. Osallistuminen on mitaton siell&, missa laki sen kieltda tai sita rajoittaa.
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3.4 Jarjestgja voi milloin tahansa vaatia todistuksen henkil6llisyydesta, iasta ja asuinpaikasta. Jos osallistuja
kieltaytyy toimittamasta todistusta tai ei pysty toimittamaan sitd, hanet hylataan.

4, Nain osallistut

4.1 Osallistuminen ei edellytd ostoa eika maksua.
4.2 Osallistuakseen osallistujien on Osallistumisaikana:

a) luotava Azul-pelin maailmasta inspiroitunut alkuperainen laattasuunnitelma ("Suunnitelma”);

b) taytettava Next Moven verkkosivustolla osoitteessa https://forms.gle/NzLGYeGbK6UuvgMR9 julkaistu
osallistumislomake ("Lomake”) ja annettava pyydetyt tiedot: etunimi, sukunimi, sdhkdpostiosoite, asuinmaa,
syntymaaika ja halutessaan Suunnitelman nimi;

c) ladattava Suunnitelman tiedosto Lomakkeeseen kohdan 5 mukaisesti; ja

d) hyvaksyttava nama Viralliset sdannot rastittamalla Lomakkeessa tata varten oleva ruutu.

Osalllistujat, joilla ei ole Google-tilid, voivat sen sijaan lahettaa b-kohdassa luetellut tiedot ja Suunnitelmansa
tiedoston osoitteeseen communications@lab4games.com ja ilmoittaa séahkdpostissaan hyvaksyvansa nama
Viralliset s&éanndt ja olevansa Suunnitelman ainoa tekija.

4.3 Rajoitus: yksi (1) osallistuminen eli yksi (1) Suunnitelma henkilda kohden koko Kilpailun aikana.
Joukkueosallistumisia ei hyvaksyta: kunkin Suunnitelman on oltava yhden henkilon tekema. Jos henkild lahettaa
useamman kuin yhden Suunnitelman, myo6s kayttamalla useita sahkdpostiosoitteita tai henkilollisyyksia, kaikki
hanen osallistumisensa voidaan mitatdida. Lahetettya osallistumista ei voi muuttaa eika korvata.

4.4 Osallistumisen katsotaan saapuneen, kun Jarjestéja on vastaanottanut asianmukaisesti taytetyn Lomakkeen tai
sahkdpostin. Puutteelliset, epaselvat, mydhastyneet, vilpilliset tai sdantdjen vastaiset osallistumiset hylataan.
Jarjestaja ei vastaa osallistumisista, jotka katoavat, viivastyvat tai jaavat saapumatta mista tahansa syysta.

4.5 Jos osallistujan henkiléllisyydesta syntyy riita, osallistujana pidetaan Lomakkeessa ilmoitetun
sahkopostiosoitteen valtuutettua tilinhaltijaa.

5. Suunnitelmaa koskevat vaatimukset

5.1 Suunnitelman tekotapa: Suunnitelma voidaan:

a) tehda kasin (esimerkiksi piirtda tai maalata paperille) ja sen jalkeen digitoida skannaamalla tai
valokuvaamalla; tai

b) luoda digitaalisesti milla tahansa osallistujan valitsemalla piirto- tai suunnitteluohjelmalla tai -sovelluksella
(esimerkiksi Adobe Photoshop, Adobe lllustrator tai Canva).

Vektoritiedostoa ei vaadita.

5.2 Tiedosto: Suunnitelma on lahetettava yhtena enintddn 20 Mt:n JPEG-, PNG- tai PDF-tiedostona, jossa
Suunnitelma nékyy nelion muotoisena laattana. Suositeltu tarkkuus on vahintadan 2 000 x 2 000 pikselia. Kuvan on
oltava tarkka, hyvin valaistu ja oikein rajattu, jotta Suunnitelma voidaan arvioida ja julkaista.

5.3 Varit: Suunnitelma on toteutettava yhdella (1) vérilla pohjan (laatan) osalta ja toisella vérilla kuvion osalta,
osallistujan valinnan mukaan. Varin savyvaihtelut, jotka johtuvat kéytetysta tekniikasta tai digitoinnista (esimerkiksi
muste- tai vesivarilaveeraus), ovat sallittuja.

5.4 Omaperdisyys: Suunnitelman on oltava osallistujan oma, yksin tekema alkuperéinen luomus. Sen on
koostuttava kokonaan osallistujan itse luomista elementeista: ohjelmiston, sovelluksen tai verkkosivuston (mukaan
lukien Canvan) tarjoamia malleja, kuvapankkikuvia, kuvituksia, kuvakkeita, kuvioita, tekstuureja tai muita
kirjastoelementteja ei saa kayttaa, lukuun ottamatta yksinkertaisia geometrisia muotoja, kuten viivoja, ympyroita ja
nelidita. Suunnitelma ei saa olla voittanut palkintoa toisessa kilpailussa, eika siihen saa olla luovutettu oikeuksia tai
myonnetty yksinoikeudellista lisenssia kolmannen osapuolen hyvaksi.

5.5 Tekodly: Suunnitelmat, jotka on luotu kokonaan tai padosin generatiivisen tekoalyn tytkalulla (esimerkiksi
tekstikehotteeseen perustuvalla kuvageneraattorilla, mukaan lukien suunnitteluohjelmistojen tekoélytoiminnot), eivéat
voi osallistua. Tavanomaisten piirto-, kuvitus- tai kuvankasittelytydkalujen kaytté on sallittua.
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5.6 Kielletty siséltd: Suunnitelma ei saa:
a) sisaltda loukkaavaa, vihamielistd, syrjivaa, kunniaa loukkaavaa, saadytontd, vékivaltaista, seksuaalista tai
muuten sopimatonta viestid, symbolia tai kuvaa eiké loukata kenenk&aan henkilén tai ryhméan ihmisarvoa;

b) esittaa, jaljentaa tai tuoda mieleen tavaramerkkia, logoa, toiminimea tai merkkituotetta taikka hahmoa tai
muuta kolmannelle osapuolelle kuuluvaa suojattua elementtia;

c) siséltéaad kuvaa, valokuvaa, kuvitusta, fonttia, tekstuuria tai muuta teosta tai elementtid, johon osallistujalla ei
ole kaikkia naissa Virallisissa sdanndissa tarkoitettuihin kayttdtapoihin tarvittavia oikeuksia, mukaan lukien
kohdassa 11.4 tarkoitettu luovutus;

d) esittda tunnistettavaa henkildd ilman tdméan suostumusta; tai

e) rikkoa sovellettavaa lakia tai maaraysta.

5.7 Jarjestgja voi oman harkintansa mukaan missa tahansa Kilpailun vaiheessa, myds voittajan julkistamisen
jalkeen, hylata tai poistaa minka tahansa Suunnitelman, joka ei sen nakemyksen mukaan tayta taman kohdan
vaatimuksia.

6. 24 Finalistin esivalinta
6.1 Osallistumisajan paatyttya Jarjestajan nimeamista Next Moven tyontekijoista koostuva tuomaristo ("Tuomaristo”)
arvioi osallistumiskelpoiset Suunnitelmat ja valitsee niistéa kaksikymmentanelja (24) ("Finalistit”).
6.2 Tuomaristo arvioi kunkin Suunnitelman seuraavien kriteerien perusteella:
a) omaperaisyys ja luovuus (40 %);
b) esteettinen laatu ja tekninen toteutus (30 %);

¢) sopivuus Azulin maailmaan ja selkeys pelilaattana (30 %).

6.3 Tuomariston paattkset ovat lopullisia, eika niihin voi hakea muutosta. Jos osallistumiskelpoisia Suunnitelmia
saapuu alle kaksikymmenténelja (24), Tuomaristo voi valita vdahemman Finalisteja; turnauskaaviota mukautetaan
talldin esimerkiksi niin, ettd osa Finalisteista paésee suoraan toiselle kierrokselle.

7. Yleis6aanestys: kaksintaisteluturnaus

7.1 Finalistit kohtaavat toisensa kaksintaisteluturnauksessa, joka jarjestetdédn Next Moven virallisilla Instagram- ja
Facebook-tileilla ("Alustat”). Suunniteltu aikataulu on seuraava:

Suunnitellut paivamaarat (EST)

Esivalinta Tuomaristo valitsee 24 Finalistia 24.11.-4.12.2026

Finalistien julkistaminen 24 Suunnitelman ja turnauskaavion 7.12.2026
julkaiseminen

Kierros 1 12 kaksintaistelua: 24 - 12 8.12. klo 10.00 — 10.12.2026 klo 10.00
Suunnitelmaa

Kierros 2 6 kaksintaistelua: 12 - 6 11.12. klo 10.00 — 13.12.2026 klo
Suunnitelmaa 10.00
Kierros 3 3 kaksintaistelua: 6 — 3 Suunnitelmaa 14.12. klo 10.00 — 16.12.2026 klo
10.00
Finaali Yksi aanestys kolmen jaljella olevan 17.12. klo 10.00 — 20.12.2026 klo
Suunnitelman kesken 23.59
Voittajan julkistaminen Kohdan 10 mukaisesti 22.12.2026

7.2 Ensimmaisen kierroksen kaksintaistelut arvotaan Finalistien kesken. Seuraavat kierrokset noudattavat
Finalistien julkistamisen yhteydessa julkaistua turnauskaaviota.
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7.3 Jokainen kaksintaistelu julkaistaan kullakin Alustalla. Yleiso aanestaa julkaisussa ilmoitetulla tavalla (esimerkiksi
kyselylla, reaktiolla tai kommentilla). Alustoilla annetut hyvaksytyt danet lasketaan yhteen, ja Suunnitelma, joka on
saanut eniten hyvaksyttyja dania kaksintaistelun paattyessa, etenee seuraavalle kierrokselle. Finaalissa eniten
hyvaksyttyja aania saanut Suunnitelma julistetaan voittajaksi kohdan 10 mukaisesti.

7.4 Tasatilanteessa Tuomaristo ratkaisee tuloksen kohdan 6.2 kriteerien perusteella.

7.5 Aéanestys on avoin kaikille, eiké se oikeuta danestajia mihinkaan palkintoon. Jarjest&ja voi muuttaa suunniteltuja
paivamaaria; muutoksista ilmoitetaan Alustoilla ja Next Moven verkkosivustolla.

8. Adnestyksen luotettavuus

8.1 Kultakin tililta sallitaan vain yksi (1) aani kaksintaistelua kohden.

8.2 Seuraavat ovat kiellettyja: aanten ostaminen seka bottien, skriptien, useiden tai valetilien, &anten
vaihtopalvelujen tai -ryhmien tai muiden automatisoitujen tai vilpillisten keinojen kayttdminen. Finalistit saavat
kannustaa ystaviaan, perhettdén ja yhteisodan aanestamaan reiluin keinoin.

8.3 Jarjestgja voi mitatdida minka tahansa aanen, jota se pitda patemattémana, ja hylata Finalistin, joka on suoraan
tai kolmannen osapuolen valityksella kayttanyt kiellettya menettelya. Jarjestdja luottaa Alustojen toimittamiin tietoihin
eiké vastaa niiden virheistd, kayttokatkoista tai muutoksista.

9. Palkinto

9.1 Palkintoja on vain yksi (1): matka Portugaliin, jonka enimméaisarvo on 3 000 € (euroa) veroineen ("Palkinto”), ja
johon siséltyvat:

a) meno-paluulento Jarjestajan nimeaman, mahdollisimman 1&helld voittajan asuinpaikkaa sijaitsevan
kansainvalisen lentoaseman ja Portugalin valill&;

b) hotellimajoitus Portugalissa; ja

) sisdanpaasy Lissabonin kansalliseen kaakelimuseoon (Museu Nacional do Azulejo) kohdan 9.7 mukaisesti.

9.2 Palkinto varataan yksinomaan Jarjestajan valitseman matkatoimiston kautta. Jarjestéja ja matkatoimisto
paattavat lennoista, hotellista, paivamaarista ja oleskelun pituudesta yhdessa voittajan kanssa saatavuuden mukaan
ja Palkinnon enimmaisarvon rajoissa.

9.3 Lisdkustannukset: Jos valitun matkan kokonaiskustannukset ylittavat 3 000 €, voittajan on maksettava ylittava
osa suoraan matkatoimistolle ennen varausta. Jos kokonaiskustannukset ovat alle 3 000 €, erotusta ei makseta eika
hyviteta voittajalle.

9.4 Maaraaika: Matka on tehtéva viimeistaén 31. joulukuuta 2027. Palkinnon osa, jota ei ole kaytetty tahan
paivaan mennessa, raukeaa ilman korvausta.

9.5 Kulut, jotka eivat sisally Palkintoon: Voittaja vastaa kaikista kuluista, jotka eivat nimenomaisesti sisally
kohtaan 9.1, mukaan lukien matkat kodin ja lahtélentoaseman valilla, paikalliset kuljetukset, ateriat ja juomat,
vakuutukset (matka-, sairaus- ja peruutusvakuutus), passi-, viisumi- tai matkustuslupamaksut, matkatavaramaksut,
kunnalliset turistiverot, juomarahat ja henkilokohtaiset menot.

9.6 Matkustusasiakirjat: Voittaja vastaa yksin voimassa olevan passin seka tarvittavien viisumien ja
matkustuslupien hankkimisesta ja Portugalin ja Schengen-alueen maahantulovaatimusten tayttamisesta. Jos voittaja
ei pysty hankkimaan naita asiakirjoja tai tdyttamaan naité vaatimuksia, han menettdd Palkinnon ilman korvausta.

9.7 Museon sulkeminen: Naiden Virallisten saanttjen julkaisupaivana kansallinen kaakelimuseo on tilapéisesti
suljettu yleisoltéa remontin vuoksi, eika sen uudelleenavaamisen ajankohtaa ole ilmoitettu. Jos Museo ei ole avoinna
yleisdlle voittajan oleskelun aikana, Jarjestaja korvaa sisdanpaasyn Museoon Jarjestgjan valitsemalla azulejo-
laattoihin liittyvalla opastetulla kierroksella tai kulttuuriaktiviteetilla Lissabonissa, jonka arvo on sama tai suurempi.

9.8 Palkinto on otettava vastaan sellaisena kuin se mydnnetaén. Sita ei voi siirtdd, vaihtaa eika lunastaa rahana,
eika sen rahallista vastinetta makseta. Jos Jarjestgja ei kuitenkaan pysty mydntamaan Palkintoa kokonaan tai
osittain syista, jotka eivat ole sen vaikutettavissa, se voi korvata Palkinnon luonteeltaan vastaavalla ja arvoltaan yhta
suurella palkinnolla tai harkintansa mukaan Palkinnon enimmé&isarvoa vastaavalla rahasummalla.
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9.9 Voittaja vastaa yksin kaikista Palkintoon h&nen asuinmaassaan sovellettavista veroista, maksuista ja
veroilmoituksista.

9.10 Voittomahdollisuudet riippuvat saapuneiden osallistumiskelpoisten osallistumisten maarasta, Tuomariston
arviosta ja yleisbdanestyksessa saatujen aanten maarasta.

10. Palkinnon myéntaminen ja lunastaminen

10.1 Osallistujaan, jonka Suunnitelma voittaa finaalin ("Valittu voittaja”), otetaan yhteytta sahkopostitse
Lomakkeessa ilmoitettuun osoitteeseen viiden (5) arkipéivan kuluessa finaalin paattymisesta.

10.2 Jotta Valittu voittaja voidaan julistaa voittajaksi, hanen on kymmenen (10) paivan kuluessa kyseisen
sahkdpostin lahettamisesta:

a) vastattava Jarjestajan sahkopostiin;

b) jos han asuu Kanadassa, vastattava oikein ilman mekaanista, elektronista tai muuta apua matemaattiseen
taitokysymykseen sahkopostitse, puhelimitse tai videoneuvottelun valityksella Jarjestdjan paattamalla tavalla,;

c) toimitettava todistus henkilollisyydestaan ja iastaan;

d) taytettava, allekirjoitettava ja palautettava Jarjestajan hanelle lahettdma vahvistuslomake (lomake léhetetaan
vain Valitulle voittajalle), jolla han vahvistaa osallistumisoikeutensa ja sen, ettd han on noudattanut naita
Virallisia sdantoja, hyvaksyy Palkinnon ja vapauttaa Jérjestajan kaikesta Palkintoon liittyvasté vastuusta,; ja

e) allekirjoitettava ja palautettava kohdassa 11.4 tarkoitettu tekijanoikeuksien luovutuskirja.

10.3 Jos Valittua voittajaa ei tavoiteta, han ei tayta jotakin naista ehdoista maaraajassa, han kieltaytyy Palkinnosta
tai hanet todetaan osallistumiskelvottomaksi, hdn menettaa Palkinnon. Jarjestaja voi talléin tarjota Palkintoa
finaalissa toiseksi eniten aania saaneelle Finalistille ja sen jalkeen kolmannelle samoin ehdoin.

10.4 Jarjestaja ei vastaa sahkoposteista, jotka eivat tule perille, esimerkiksi roskapostisuodattimen tai virheellisen
osoitteen vUoksi.

11. Immateriaalioikeudet

11.1 Osallistujan vakuutukset: Lahettamalla Suunnitelman osallistuja vakuuttaa ja takaa, etta han on sen ainoa
tekija, ettd Suunnitelma on alkuperéinen, etta hanella on kaikki oikeudet, jotka tarvitaan tassa kohdassa tarkoitetun
lisenssin ja tarvittaessa luovutuksen myéntamiseen, ja ettei Suunnitelma loukkaa kolmannen osapuolen oikeuksia,
mukaan lukien tekijanoikeudet, tavaramerkkioikeudet, oikeudet omaan kuvaan tai yksityisyyden suoja.

11.2 Osallistujalle jaavat oikeudet: Kohdan 11.4 rajoituksin kukin osallistuja sailyttdd Suunnitelmansa
tekijanoikeuden.

11.3 Kaikkien osallistujien mydntama lisenssi: Lahettamalla Suunnitelman kukin osallistuja myontaa
Jarjestjalle, sen konserniyhtidille ja niiden asiamiehille ei-yksinomaisen, maailmanlaajuisen, rojaltivapaan ja
maksuttoman lisenssin kappaleiden valmistamiseen Suunnitelmasta seka sen julkaisemiseen, |&hettamiseen,
valittamiseen yleisolle ja esittdmiseen yhdessa osallistujan nimen kanssa missa tahansa valineessa (mukaan lukien
verkkosivustot, sosiaalinen media, uutiskirjeet, lehdistttiedotteet, esitykset ja tapahtumat) seka tarvittavien teknisten
muutosten (rajaus, koon muuttaminen, taitto) tekemiseen ainoastaan viestintatarkoituksiin, jotka liittyvéat
Kilpailuun, Next Moveen ja Azul-peliin. Tama lisenssi ei oikeuta Jarjestajaa kaupallistamaan Suunnitelmaa,
esimerkiksi painamaan sitd myytavaan tuotteeseen. Lisenssi myonnetaan Kilpailun ajaksi ja viiden (5) vuoden ajaksi
voittajan julkistamisesta; tana aikana julkaistu sisaltd voi pysyéa saatavilla arkistoissa (esimerkiksi aiemmat
sosiaalisen median julkaisut) lisenssin paattymisen jalkeen.

11.4 Voittajan oikeuksien luovutus: Palkintoa vastaan voittaja luovuttaa Jarjestajalle yksinomaisesti ja
peruuttamattomasti, maailmanlaajuisesti ja koko lain mukaisen suoja-ajan ajaksi kaikki immateriaalioikeutensa,
mukaan lukien kaikki tekijanoikeudet, voittaneeseen Suunnitelmaan ja kaikkiin Jarjestajalle toimitettuihin sen
versioihin, luonnoksiin tai siitd johdettuihin teoksiin. Jarjestajasta tulee niiden ainoa omistaja, ja se voi muun muassa
valmistaa niisté kappaleita, muunnella, muokata ja julkaista niitd, sisallyttaa niité tuotteisiin (mukaan lukien pelit,
laatat, tarvikkeet ja oheistuotteet), myyda, markkinoida ja lisensoida niité seka luovuttaa niita kolmansille osapuolille
missa tahansa nyt tunnetussa tai mydhemmin kehitettdvéassa valineessa ilman muuta vastiketta kuin Palkinto.
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Luovutus tulee voimaan, kun kohdan 10.2 e-alakohdassa tarkoitettu kirjallinen luovutuskirja allekirjoitetaan. Voittaja
sitoutuu allekirjoittamaan kaikki muut asiakirjat, jotka ovat kohtuudella tarpeen tdman luovutuksen vahvistamiseksi
tai rekisterdimiseksi. Luovutuksen jalkeen voittaja saa esittdd Suunnitelman henkilokohtaisessa portfoliossaan ei-
kaupallisiin tarkoituksiin ja mainita, etta se kuuluu Jarjestajalle.

11.5 Moraaliset oikeudet: Siltd osin kuin sovellettava laki sen sallii, voittaja luopuu moraalisten oikeuksiensa
kayttamisesté voittaneeseen Suunnitelmaan, mukaan lukien oikeus teoksen koskemattomuuteen ja oikeus tulla
mainituksi sen tekijand; Jarjestéja voi kuitenkin mainita voittajan nimen olematta siihen velvollinen. Kukin osallistuja
hyvéaksyy kohdassa 11.3 tarkoitetut tekniset muutokset. Jos moraalisista oikeuksista ei voida luopua, osallistuja
hyvéaksyy, etteivat ndissa Virallisissa saannoissa tarkoitetut kayttétavat loukkaa niita.

11.6 Tavaramerkit: Azul, Next Move ja Azul-pelin elementit ovat Jarjestajan tai sen lisenssinantajien tavaramerkkeja
tai suojattuja elementteja. Kilpailuun osallistuminen ei anna oikeutta kayttaa niitd. Adobe Photoshop, Adobe
lllustrator ja Canva ovat omistajiensa tavaramerkkeja, eivatka omistajat ole yhteydessa Kilpailuun.

11.7 Samankaltaiset luomukset: Jarjestdja vastaanottaa ja kehittda paljon ideoita ja luomuksia. Osallistuja
hyvaksyy, ettéd Jarjestaja on voinut luoda tai voi luoda itsendisesti osallistujan suunnitelman kaltaisia suunnitelmia ja
ettei osallistujalle makseta timén perusteella korvausta.

12. Osallistujan vastuu ja vastuuvapautus

12.1 Kukin osallistuja vastaa yksin Suunnitelmansa sisallgsta.

12.2 Jos Suunnitelma siséaltaa kuvan tai muun elementin, johon osallistujalla ei ole oikeuksia, tai se muuten loukkaa
kolmannen osapuolen oikeuksia, osallistuja on vastuussa kaikista vaatimuksista, vaatimuskirjeistd, kanteista tai
menettelyista, jotka kohdistetaan Plan B Games Inc.:iin (Jeux Plan B inc.), sen konserniyhtidihin ja niiden johtajiin,
toimihenkildihin, tydntekijoihin ja asiamiehiin. Osallistuja sitoutuu korvaamaan heille kaikki tastéa aiheutuvat vahingot,
menetykset, kulut ja kustannukset, mukaan lukien kohtuulliset asianajokulut, ja pitiméaéan heidat vapaina niista.

12.3 Tallaisessa tapauksessa Jéarjestdja voi poistaa Suunnitelman, hylatéa osallistujan ja tarvittaessa vaatia
Palkinnon tai sen arvon palauttamista.

13. Nimen kaytto

13.1 Osallistumalla kukin osallistuja hyvaksyy, ettéa Jarjestaja voi julkaista Kilpailuun liittyvassa viestinnassa ilman
korvausta ja kohdassa 11.3 maéritellyn ajan hanen Suunnitelmansa ja etunimensa, jos hanet valitaan Finalistiksi,
seka hanen Suunnitelmansa, etunimensa ja asuinmaansa, jos hanet julistetaan voittajaksi.

14. Tietosuoja

14.1 Sovellettavat lait

Kilpailun yhteydessa kerattyja henkilotietoja kasitelladn sovellettavan tietosuojalainséadannon mukaisesti, erityisesti
Quebecin yksityisen sektorin henkildtietojen suojaa koskevan lain (Act respecting the protection of personal
information in the private sector) ja tarvittaessa Kanadan Personal Information Protection and Electronic Documents
Act -lain (PIPEDA) mukaisesti. Euroopan talousalueella, Yhdistyneessa kuningaskunnassa tai Sveitsissa asuviin

tietosuoja-asetusta (UK GDPR) ja Sveitsin liittovaltion tietosuojalakia. Osallistujat voivat myds vedota asuinmaansa
tietosuojalainsaadantdon.

14.2 Kuka vastaa henkil6tiedoistasi?
Kilpailun yhteydessa keratyisté henkilétiedoista vastaava organisaatio on Plan B Games Inc. (Jeux Plan B inc.), joka
toimii nimella Next Move Games, 4001 F.-X.-Tessier Street, Suite 100, Vaudreuil-Dorion, Quebec J7V 5V5, Kanada.

14.3 Mita henkil6tietoja keratdaan?
Osallistujilta:

e etunimi, sukunimi, sahkopostiosoite, asuinmaa ja syntymaaika;
e Suunnitelma;
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¢ Lomakkeen tayttamiseen kaytetyn Google-tilin nimi, sdhkdpostiosoite ja kuva. Lomakkeen latauskentta
edellyttaa, etta osallistujat kirjautuvat Google-tililla, ja Google tallentaa nama tiedot, kun Lomake léahetetéan.

Valitulta voittajalta liséksi:

e todistus henkildllisyydesta ja iasté;
e Kanadassa asuvilta vastaus taitokysymykseen;
¢ vahvistuslomake ja tekijanoikeuksien luovutuskirja, mukaan lukien nimi, postiosoite ja allekirjoitus.

Adnestajilta:
e Instagram- tai Facebook-kayttajanimi ja Alustoilla annettu &ani (kysely, reaktio tai kommentti).

Osalllistujien tiedot keratdan Lomakkeen kautta tai, jos osallistuja osallistuu séhkdpostitse kohdan 4.2 mukaisesti,
hanen lahettamansa sahkopostin kautta.

14.4 Mihin tarkoituksiin ja milla oikeusperusteella?

¢ Kilpailun hallinnointi: osallistumisoikeuden tarkistaminen, osallistumisten kasittely, Finalistien ja voittajan
valinta, &anestyksen jarjestdminen ja viestinta osallistujien kanssa.

¢ Suunnitelmien julkaiseminen: Finalistien Suunnitelmien ja, jos ne on annettu, heidan kayttajanimiensa
julkaiseminen Alustoilla.

e Palkinnon mydéntdminen: Valitun voittajan henkildllisyyden ja ian tarkistaminen seka tekijanoikeuksien
luovutuskirjan laatiminen.

o Vadrinkdytdsten estiminen ja oikeuksien puolustaminen: &énestyksen luotettavuuden varmistaminen
kohdan 8 mukaisesti.

Jarjestaja ei kayta antamiasi henkilttietoja markkinointitarkoituksiin, ellei osallistuja ole erikseen antanut siihen
suostumustaan, eika se koskaan myy henkilttietojasi. Jarjestdja ei tietoisesti hyvaksy alle 13-vuotiaiden
osallistumisia.

14.5 Kenella on paasy henkildtietoihin?

o Jarjestgjan valtuutetulla henkilostolld, joka tarvitsee niité Kilpailua varten, mukaan lukien Tuomariston jasenet;

e Googlella, joka yllapitaa Lomaketta ja sailyttaa osallistumiset;

e Meta Platforms, Inc.:ll4, jonka Alustoilla Suunnitelmat, kayttajanimet ja &énet julkaistaan tai annetaan. Meta
kasittelee naita tietoja omien kayttéehtojensa ja oman tietosuojakaytantdnsa mukaisesti;

o Jarjestgjan valitsemalla matkatoimistolla, joka voi ottaa yhteytta Jarjestajaan vahvistaakseen Valitun voittajan
henkiléllisyyden.

Alustoilla julkaistut Suunnitelmat ja kayttdjanimet ovat yleison nahtavilla.

14.6 Luovutetaanko henkilétietoja Quebecin ulkopuolelle?

Jarjestaja kasittelee henkilotietoja Kanadassa. Google voi myds sailyttaa niitd Quebecin ulkopuolella sijaitsevilla
palvelimilla, myds Yhdysvalloissa. Alustoilla julkaistut tiedot ovat saatavilla kaikkialla maailmassa. Euroopan
komissio on todennut, ettd Kanada tarjoaa riittdvan tietosuojan tason PIPEDA-lain soveltamisalaan kuuluvien
organisaatioiden kasittelemille henkilttiedoille.

14.7 Kuinka kauan henkil6tietoja sailytetdaan?

e Niiden osallistujien osallistumiset, joita ei valita Finalisteiksi, poistetaan kolmen (3) kuukauden kuluessa
voittajan julkistamisesta.

e Finalistien osallistumiset poistetaan kolmen (3) kuukauden kuluessa Palkinnon mydntamisesta.

¢ Alustoilla julkaistut Suunnitelmat ja etunimet pysyvat saatavilla niin kauan kuin Jarjestgjan tilit ovat aktiivisia.

¢ Valitun voittajan henkil6llisyys- ja ikatodistus poistetaan, kun osallistumisoikeus on tarkistettu.
Vahvistuslomaketta sailytetdan siihen asti, kunnes Palkinto on kaytetty, seka sen liséksi sovellettavan
vanhentumisajan. Tekijanoikeuksien luovutuskirjaa sailytetaan oikeuksien voimassaolon ajan seka sen lisaksi
sovellettavan vanhentumisajan.

e Jarjestdja ei sailyta danestajien kayttajanimia danestyksen paattymisen jéalkeen, paitsi jos se on tarpeen
mitatoitya aanta koskevan riidan kasittelemiseksi. Alustoilla annettuja tietoja sailyttdéa Meta omien kaytantdjensa
mukaisesti.
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14.8 Mitka ovat oikeutesi?

Heihin sovellettavasta laista riippuen osallistujilla ja aanestgjilla on oikeus saada paasy henkilétietoihinsa, oikeus
vaatia niiden oikaisemista tai poistamista, oikeus peruuttaa suostumuksensa, oikeus vastustaa niiden kasittelya tai
pyytaa kasittelyn rajoittamista seka oikeus saada tiedot siirrettdvassa muodossa.

Naita oikeuksia voi kayttaa ottamalla yhteytta henkilttietojen suojasta vastaavaan henkilddn osoitteessa
CA-DPO@asmodee.com.

Osallistujien, jotka pyytavat tietojensa poistamista tai peruuttavat suostumuksensa ennen voittajan julkistamista,
katsotaan peruuttaneen osallistumisensa.

Osallistujat ja aanestajat voivat myds tehda valituksen toimivaltaiselle viranomaiselle: Quebecissa Commission
d’accés a l'information, muualla Kanadassa Office of the Privacy Commissioner of Canada, Euroopan talousalueella
asuinmaansa valvontaviranomainen, Yhdistyneessa kuningaskunnassa Information Commissioner’s Office,
Sveitsissa liittovaltion tietosuoja- ja julkisuusvaltuutettu (FDPIC) tai asuinmaansa toimivaltainen viranomainen.

15. Sosiaalinen media

15.1 Meta Platforms, Inc., Instagram tai Facebook ei milla&n tavoin sponsoroi, tue tai hallinnoi Kilpailua, eika Kilpailu
ole yhteydessa niihin. Kukin osallistuja ja &dnestaja vapauttaa ndma alustat taysin kaikesta Kilpailuun liittyvasta
vastuusta. Meta kasittelee Alustoilla julkaistuja tai annettuja Suunnitelmia, etunimia ja aania omien kayttéehtojensa
ja oman tietosuojakaytantonsa mukaisesti. Osallistujien ja aanestajien on noudatettava Alustojen kayttdéehtoja.

16. Vastuunrajoitus

16.1 Silta osin kuin sovellettava laki sen sallii, Jarjestajd, sen konserniyhtiot, matkatoimisto ja niiden johtajat,
toimihenkilot, tyontekijat ja asiamiehet eivat vastaa: a) teknisista vioista, verkko- tai palvelinongelmista, Alustojen
kayttokatkoista tai muista ongelmista, jotka estavat tai hairitsevat osallistumista tai aanestamista; b) Alustojen
nayttdman &anten laskennan virheistd; tai ¢) vahingoista, jotka aiheutuvat Kilpailuun osallistumisesta tai Palkinnon
vastaanottamisesta tai kayttamisesta, myds matkan aikana.

16.2 Kuljetusyhtiot, hotellit ja muut matkapalvelujen tarjoajat vastaavat yksin palveluistaan. Niistéa johtuviin
viivastyksiin, peruutuksiin, muutoksiin tai muihin ongelmiin sovelletaan niiden omia ehtoja.

16.3 Jarjestaja ei vastaa velvoitteidensa tayttamatta jaamisestd, joka johtuu ylivoimaisesta esteesta tai muusta sen
vaikutusmahdollisuuksien ulkopuolella olevasta tapahtumasta, kuten lakosta, pandemiasta, luonnonkatastrofista,
aseellisesta selkkauksesta, matkustusrajoituksesta tai viranomaisen paatoksesta.

17. Muuttaminen, keskeyttaminen tai peruuttaminen

17.1 Jarjestaja voi muuttaa naita Virallisia saantoja tai Kilpailun paivamaaria taikka keskeyttaa tai peruuttaa Kilpailun
kokonaan tai osittain, jos vilppi, tekninen vika, ylivoimainen este tai muu tapahtuma vaarantaa Kilpailun
asianmukaisen kulun tai luotettavuuden. Muutoksista ilmoitetaan Next Moven verkkosivustolla. Jos Kilpailu
peruutetaan, Jarjestaja voi mahdollisuuksien mukaan myontaa Palkinnon suunnitellun menettelyn mukaisesti siihen
mennessa saapuneiden hyvaksyttyjen osallistumisten kesken.

18. Hylkdaminen

18.1 Jarjestaja voi hylata henkilon, joka rikkoo naita Virallisia saantoja, antaa vaaria tietoja, osallistuu tai yrittaa
osallistua vilpillisesti, manipuloi tai yrittdd manipuloida &énestysta tai kayttaytyy loukkaavasti, hairitsevasti tai
uhkaavasti muita osallistujia, aanestajia tai Jarjestajan tyontekijoita kohtaan.

18.2 Kaikki yritykset vahingoittaa Next Moven verkkosivustoa, Alustoja tai Kilpailun asianmukaista kulkua voivat
rikkoa siviili- ja rikoslainsdadantda. Jarjestaja pidattad oikeuden kayttaa kaikkia oikeussuojakeinoja, mukaan lukien
vahingonkorvaus.
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19. Sovellettava laki ja riidat

19.1 Naihin Virallisiin séantdihin sovelletaan Quebecin provinssin lakeja ja siella sovellettavia Kanadan liittovaltion
lakeja, jollei osallistujan asuinmaan lain pakottavista sdannoksista, jotka antavat hanelle paremman suojan, muuta
johdu. Samalla varauksella Quebecin provinssin toimivaltaisilla tuomioistuimilla on yksinomainen toimivalta kaikissa
Kilpailuun liittyvissa riidoissa.

20. Kieli

20.1 Nama Viralliset séannot ovat saatavilla englanniksi, ranskaksi, saksaksi, hollanniksi, italiaksi, tanskaksi,
norjaksi, suomeksi, ruotsiksi ja japaniksi. Jos kieliversioiden valilla on ristiriitoja, englanninkielinen versio on
ensisijainen, paitsi Quebecissa (Kanada) asuvien osalta, joihin sovelletaan ensisijaisesti ranskankielista versiota.

21. Yleiset maaraykset

21.1 Jarjestgjan Kilpailua koskevat paatokset ovat lopullisia sovellettavan lain rajoissa.

21.2 Jos toimivaltainen tuomioistuin toteaa jonkin naiden Virallisten sdantdjen maarayksen patemattomaksi tai
taytantdonpanokelvottomaksi, sen katsotaan erotetun sdanndista, ja muut maaraykset pysyvat voimassa.

21.3 Osalllistujien kanssa ei kayda kirjeenvaihtoa, paitsi Finalistien ja voittajan kanssa tai vastauksena Jarjestajalle
osoitettuun kysymykseen.

21.4 Nama Viralliset saannot ovat maksutta saatavilla Next Moven verkkosivustolla osoitteessa
https://www.nextmove-games.com/en/azul/azul-create-your-own-tile/ sekéa pyynndsta kohdassa 1.3 mainitusta
sahkdpostiosoitteesta.

Versio 2.11.2026

Viralliset séannot — "Create Your Own Tile” -kilpailu Sivu9/9



