OFFICIELLA REGLER

Tavlingen "Create Your Own Tile”

INGET KOP KRAVS. OGILTIG DAR DET AR FORBJUDET ELLER BEGRANSAT ENLIGT LAG.

Denna Tavling ar en fardighetstavling. Vinnaren utses genom ett férhandsurval som gors av en jury, foljd av en
publikomréstning, och inte genom slumpen. Genom att delta godkanner du att du ar bunden av dessa Officiella
regler.

1. Arrangor

1.1 Tavlingen "Create Your Own Tile” ("Tavlingen”) arrangeras av Plan B Games Inc. (Jeux Plan B inc.), som
bedriver verksamhet under namnet Next Move Games, med verksamhetsort p& 4001 F.-X.-Tessier Street, Suite 100,
Vaudreuil-Dorion, Quebec J7V 5V5, Kanada ("Arrango6ren”).

1.2 Tavlingen administreras fran Quebec, Kanada. Den &r inte sponsrad, godkand eller administrerad av, eller
kopplad till, Meta Platforms, Inc. (Instagram, Facebook) eller nagon annan social medieplattform (se avsnitt 15).

1.3 Fragor om Tavlingen kan skickas till communications@lab4games.com.

2. Tavlingsperiod
2.1 Deltagandeperioden borjar den 9 november 2026 kl. 00.00.01 och slutar den 23 november 2026 kl. 23.59.59
("Deltagandeperioden”).

2.2 Alla tider i dessa Officiella regler anges i Eastern Standard Time (EST, UTC-5), det vill sdga tiden i Montreal
(Quebec). Varje deltagare ansvarar sjalv for att rakna om dessa tider till sin egen tidszon. Arrangdrens serverklocka
ar Tavlingens officiella tidtagare.

2.3 Tidsplanen for de foljande etapperna (férhandsurval, publikomréstning och tillkdnnagivande av vinnaren) anges i
avsnitt 7.

3. Behorighet

3.1 Tavlingen ar 6ppen for varje fysisk person som vid tidpunkten for deltagandet:
a) ar myndig i det land, den provins, delstat eller det territorium dar personen &r bosatt och har fyllt 18 &r; och
b) &r bosatt i nagot av foljande lander: Kanada, USA, Tyskland, Frankrike, Belgien, Nederlanderna, Osterrike,
Schweiz, Storbritannien, Irland, Danmark, Norge, Finland, Japan och Nya Zeeland.

3.2 Féljande personer far inte delta:

a) personer bosatta i ett land, territorium eller omrade som omfattas av ekonomiska sanktioner eller
handelssanktioner som inforts av Kanada, Europeiska unionen eller Férenta nationerna och som skulle hindra
Arrangoren fran att dela ut priset, daribland, per dagen for offentliggérandet av dessa Officiella regler,
Nordkorea, Iran, Ryssland, Belarus samt Krim och de andra ockuperade omradena i Ukraina;

b) personer som finns upptagna pa en férteckning éver utpekade eller sanktionerade personer som fors av
Kanada, Europeiska unionen eller Férenta nationerna;

c) anstallda, befattningshavare, styrelseledamoter, representanter och ombud fér Arrangéren, dess narstdende
bolag, den resebyrd som Arrangdren valt och varje leverantor av priser, material eller tjanster med anknytning till
Téavlingen, samt medlemmarna i Juryn;

d) nara familjemedlemmar (make, maka eller sambo, barn, féraldrar, broder och systrar) till de personer som
avses i punkt c), samt varje person som bor i samma hushall som dem.

3.3 Varje deltagare ansvarar sjalv for att kontrollera att deltagandet ar tillatet enligt lagstiftningen pa
bosattningsorten. Varje deltagande ar ogiltigt dar det ar forbjudet eller begransat enligt lag.
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3.4 Arrang6ren kan nar som helst begéara bevis pa identitet, lder och bosattningsort. Vagran eller oférmaga att
lamna sadana bevis leder till diskvalificering.

4. S& har deltar du

4.1 Inget kop eller betalning kravs for att delta.
4.2 For att delta maste deltagarna under Deltagandeperioden:

a) skapa en originell kakeldesign inspirerad av varlden i spelet Azul ("Designen”);

b) fylla i det deltagarformular som publicerats pad Next Moves webbplats pa
https://forms.gle/NzLGYeGbK6UuvgMR9 ("Formuléret”) med de begérda uppgifterna: férnamn, efternamn, e-
postadress, bosattningsland, fodelsedatum och eventuellt en titel p& Designen;

c¢) ladda upp filen med Designen i Formularet i enlighet med avsnitt 5; och

d) godkanna dessa Officiella regler genom att kryssa i den avsedda rutan i Formularet.

Deltagare som inte har ett Google-konto kan i stéllet skicka de uppgifter som anges i punkt b) och sin designfil
till communications@lab4games.com och ange i sitt e-postmeddelande att de godkénner dessa Officiella regler
och att de & ensam upphovsperson till Designen.

4.3 Begransning: ett (1) deltagande, det vill sdga en (1) Design, per person under hela Tavlingen. Lagdeltagande
godtas inte: varje Design maste vara skapad av en enda person. Den som skickar in mer &n en Design, bland annat
genom att anvanda flera e-postadresser eller identiteter, kan fa alla sina bidrag ogiltigforklarade. Nar ett bidrag har
skickats in kan det inte &ndras eller ersattas.

4.4 Ett bidrag anses mottaget nar det korrekt ifyllda Formularet eller e-postmeddelandet har tagits emot av
Arrangoren. Ofullstandiga, olasliga, forsenade, bedragliga eller icke-dverensstammande bidrag avvisas. Arrangdren
ansvarar inte for bidrag som av nagon anledning gar forlorade, forsenas eller inte tas emot.

4.5 Vid tvist om en deltagares identitet anses den behdoriga kontoinnehavaren av den e-postadress som angetts i
Formularet vara deltagaren.

5. Krav pa Designen

5.1 Hur Designen far skapas: Designen far:

a) goras for hand (till exempel ritas eller malas pa papper) och darefter digitaliseras genom skanning eller
fotografering; eller

b) skapas digitalt med valfritt rit- eller designprogram eller valfri app (till exempel Adobe Photoshop, Adobe
lllustrator eller Canva).

Ingen vektorfil kravs.

5.2 Fil: Designen ska skickas in som en enda JPEG-, PNG- eller PDF-fil pa hdgst 20 MB som visar Designen som
en kvadratisk kakelplatta. En upplésning p& minst 2 000 x 2 000 pixlar rekommenderas. Bilden maste vara skarp,
val belyst och korrekt beskuren sa att Designen kan bedémas och publiceras.

5.3 Farger: Designen ska utforas i en (1) farg for underlaget (plattan) och en annan farg for monstret, enligt
deltagarens eget val. Tonvariationer i denna farg som beror pa den anvanda tekniken eller pa digitaliseringen (till
exempel en tusch- eller akvarellavering) &r tillatna.

5.4 Originalitet: Designen maste vara ett originalverk av deltagaren, skapat av deltagaren ensam. Den maste helt
bestd av element som deltagaren sjalv har skapat: mallar, arkivbilder, illustrationer, ikoner, monster, texturer eller
andra bibliotekselement som tillhandahalls av ett program, en app eller en webbplats (inklusive sddana fran Canva)
far inte anvandas, med undantag for enkla geometriska former som linjer, cirklar och kvadrater. Designen far inte ha
vunnit ett pris i en annan tavling eller ha varit foremal for en 6verlatelse av rattigheter eller en exklusiv licens till
forman for tredje part.

5.5 Artificiell intelligens: Designer som helt eller huvudsakligen har genererats med ett verktyg for generativ
artificiell intelligens (till exempel en bildgenerator som utgér fran en textprompt, inklusive Al-funktioner i
designprogram) far inte delta. Anvandning av vanliga verktyg for teckning, illustration eller bildredigering ar tillaten.
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5.6 Forbjudet innehall: Designen far inte:
a) innehdlla stétande, hatiska, diskriminerande, arekrankande, obscena, valdsamma, sexuella eller pa annat satt
olampliga budskap, symboler eller bilder, eller kranka en persons eller grupps vardighet;

b) avbilda, aterge eller anspela pa ett varumarke, en logotyp, ett firmanamn eller en markesprodukt, eller en figur
eller ndgot annat skyddat element som tillhor tredje part;

c) innehalla bilder, fotografier, illustrationer, typsnitt, texturer eller andra verk eller element som deltagaren inte
har alla nédvandiga rattigheter till for de anvéandningar som anges i dessa Officiella regler, inklusive den
Overlatelse som anges i avsnitt 11.4;

d) avbilda en identifierbar person utan dennes samtycke; eller

e) strida mot tillamplig lag eller férordning.

5.7 Arrangtren kan efter eget gottfinnande, i varje skede av Tavlingen, aven efter att vinnaren har tillkdnnagivits,
avvisa eller ta bort varje Design som enligt Arrangdrens uppfattning inte uppfyller detta avsnitt.

6. Forhandsurval av de 24 Finalisterna

6.1 Efter Deltagandeperioden kommer en jury bestdende av anstéllda p& Next Move som utsetts av Arrangéren
("Juryn”) att bedoma de behériga Designerna och valja ut tjugofyra (24) av dem ("Finalisterna”).
6.2 Juryn bedomer varje Design utifran foljande kriterier:

a) originalitet och kreativitet (40 %);

b) estetisk kvalitet och tekniskt utférande (30 %);

¢) samstammighet med Azuls vérld och lasbarhet som spelbricka (30 %).

6.3 Juryns beslut ar slutgiltiga och kan inte 6verklagas. Om farre an tjugofyra (24) behériga Designer tas emot kan
Juryn valja ut farre Finalister; turneringstradet anpassas da, till exempel genom att vissa Finalister far sta éver forsta
omgangen.

7. Publikomrdstning: turnering med dueller

7.1 Finalisterna méts i en turnering med dueller som halls pd Next Moves officiella Instagram- och Facebook-konton
("Plattformarna”). Den planerade tidsplanen &r foljande:

Etapp Upplagg Planerade datum (EST)
Forhandsurval Juryn valjer ut 24 Finalister 24 november till 4 december 2026
Tillkdnnagivande av Finalisterna Publicering av de 24 Designerna och 7 december 2026

turneringstradet

Omgang 1 12 dueller: 24 - 12 Designer 8 december kl. 10.00 till 10 december
2026 kI. 10.00

Omgang 2 6 dueller: 12 - 6 Designer 11 december kl. 10.00 till 13 december
2026 kl. 10.00

Omgang 3 3 dueller: 6 - 3 Designer 14 december kl. 10.00 till 16 december
2026 kl. 10.00

Final En omrostning mellan de 3 17 december kl. 10.00 till 20 december

aterstdende Designerna 2026 kl. 23.59
Tillkdnnagivande av vinnaren Med forbehall for avsnitt 10 22 december 2026

7.2 Duellerna i forsta omgangen lottas bland Finalisterna. De foljande omgangarna foljer det turneringstrad som
publiceras nér Finalisterna tillkdnnages.
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7.3 Varje duell publiceras pa var och en av Plattformarna. Allmanheten rostar pa det satt som anges i inlagget (till
exempel en omrostning, en reaktion eller en kommentar). De giltiga roster som avges pa Plattformarna laggs
samman, och den Design som har flest giltiga roster nar duellen stanger gar vidare till ndsta omgang. | finalen utses
den Design som har flest giltiga roster till vinnare, med forbehall for avsnitt 10.

7.4 Vid lika rostetal avgor Juryn utifrn kriterierna i avsnitt 6.2.

7.5 Omrostningen ar 6ppen for alla och ger inte de rostande ratt till nagot pris. Arrangoren kan andra de planerade
datumen; varje andring meddelas pé Plattformarna och pa Next Moves webbplats.

8. Omroéstningens integritet

8.1 Endast en (1) rést per konto och duell ar tillaten.

8.2 Fdljande ar forbjudet: kop av roster och anvandning av bottar, skript, flera eller falska konton, tjanster eller
grupper for utbyte av roster eller andra automatiserade eller bedragliga medel. Finalisterna far uppmana sina
vanner, sin familj och sin gemenskap att rosta med hederliga medel.

8.3 Arrangoren kan ogiltigforklara varje rost som Arrangdren anser vara ogiltig och diskvalificera varje Finalist som
direkt eller via tredje part har anvant en forbjuden metod. Arrangéren forlitar sig pa de uppgifter som tillhandahalls av
Plattformarna och ansvarar inte for deras fel, avbrott eller &ndringar.

9. Pris

9.1 Endast ett (1) pris delas ut: en resa till Portugal till ett maximalt varde av 3 000 € (euro) inklusive skatter
("Priset”), bestdende av:

a) flygresa tur och retur mellan en internationell flygplats som utses av Arrangéren, belagen s& nara vinnarens
boséttningsort som mdjligt, och Portugal;

b) hotelldvernattning i Portugal; och

c) intrade till Nationella kakelmuseet (Museu Nacional do Azulejo) i Lissabon, med forbehall for avsnitt 9.7.

9.2 Priset bokas uteslutande genom den resebyrd som Arrangéren valt. Flyg, hotell, datum och vistelsens langd
bestams av Arrangoren och resebyrén i samrad med vinnaren, beroende pa tillganglighet och inom Prisets
maximala varde.

9.3 Merkostnader: Om den totala kostnaden fér den valda resan dverstiger 3 000 € ska vinnaren betala
mellanskillnaden direkt till resebyran fore bokning. Om den totala kostnaden understiger 3 000 € betalas eller
krediteras mellanskillnaden inte ut till vinnaren.

9.4 Tidsfrist: Resan méaste vara genomford senast den 31 december 2027. Varje del av Priset som inte har
utnyttjats vid detta datum forfaller utan ersattning.

9.5 Kostnader som inte ingar: Alla kostnader som inte uttryckligen ingar i avsnitt 9.1 betalas av vinnaren, déaribland
transport mellan hemmet och avreseflygplatsen, lokala transfers, maltider och drycker, forsékringar (rese-, sjuk- och
avbestéllningsskydd), avgifter for pass, visum eller resetillstdnd, bagageavgifter, kommunala turistskatter, dricks och
personliga utgifter.

9.6 Resehandlingar: Vinnaren ar ensam ansvarig for att skaffa ett giltigt pass och eventuella visum och
resetillstdnd som kravs samt for att uppfylla inresevillkoren for Portugal och Schengenomradet. Om vinnaren inte
kan skaffa dessa handlingar eller uppfylla dessa villkor forlorar vinnaren Priset utan ersattning.

9.7 Stangning av Museet: Per dagen for offentliggdrandet av dessa Officiella regler &r Nationella kakelmuseet
tillfalligt stangt for allmanheten pa grund av renovering, och inget datum for ateréppning har meddelats. Om Museet
inte ar 6ppet for allmanheten under vinnarens vistelse ersatter Arrangdren intradet till Museet med en guidad tur
eller kulturaktivitet med anknytning till azulejos i Lissabon, av samma eller hdgre varde, som véljs av Arrangdren.

9.8 Priset ska tas emot i den form det delas ut. Det kan inte dverlatas, bytas eller I6sas in mot kontanter, och ingen
kontant motsvarighet betalas ut. Om Arrangdren av skal utanfor Arrangdrens kontroll inte kan dela ut Priset helt eller
delvis far Arrangoren dock erséatta det med ett pris av liknande slag och samma varde eller, efter eget gottfinnande,
med ett kontantbelopp som motsvarar Prisets maximala varde.
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9.9 Vinnaren ar ensam ansvarig for alla skatter, avgifter och deklarationer som géller for Priset i vinnarens
boséattningsland.

9.10 Chansen att vinna beror pa antalet behériga bidrag som tas emot, Juryns beddémning och antalet réster som
erhdlls i publikomréstningen.

10. Utdelning och utkravande av Priset

10.1 Den deltagare vars Design vinner finalen (den "Utvalda vinnaren”) kontaktas via e-post pa den adress som
angetts i Formularet inom fem (5) arbetsdagar efter att finalen avslutats.

10.2 For att utses till vinnare maste den Utvalda vinnaren inom tio (10) dagar efter att detta e-postmeddelande har
skickats:

a) svara pa Arrangoérens e-postmeddelande;

b) om personen &r bosatt i Kanada, utan mekaniska, elektroniska eller andra hjalpmedel korrekt besvara en
matematisk kunskapsfraga via e-post, telefon eller videokonferens, enligt vad Arrangoren bestammer;

c) lamna bevis pa identitet och alder;

d) fylla i, underteckna och returnera det bekréftelseformuléar som Arrangéren skickar (detta formulér skickas
endast till den Utvalda vinnaren), genom vilket personen bekraftar sin behorighet och att dessa Officiella regler
foljts, godkanner Priset och fritar Arrangoren fran allt ansvar i samband med Priset; och

e) underteckna och returnera den handling om 6verlatelse av upphovsratt som avses i avsnitt 11.4.

10.3 Om den Utvalda vinnaren inte kan nés, inte uppfyller ndgot av dessa villkor inom den angivna tiden, avhojer
Priset eller forklaras obehorig forlorar personen Priset. Arrang6ren far da erbjuda Priset till den Finalist som fick nast
flest roster i finalen och darefter till den tredje, pa samma villkor.

10.4 Arrang6ren ansvarar inte for e-postmeddelanden som inte tas emot, bland annat pa grund av ett skrappostfilter
eller en felaktig adress.

11. Immateriella rattigheter

11.1 Deltagarens garantier: Genom att skicka in en Design forsakrar och garanterar deltagaren att deltagaren ar
ensam upphovsperson till den, att Designen ar originell, att deltagaren innehar alla rattigheter som kravs for att
upplata den licens och i forekommande fall genomféra den éverlatelse som anges i detta avsnitt, och att Designen
inte gor intrdng i nagon tredje parts rattigheter, daribland upphovsratt, varumarkesratt, ratt till den egna bilden eller
ratt till privatliv.

11.2 Rittigheter som behalls: Med forbehall for avsnitt 11.4 behaller varje deltagare upphovsratten till sin Design.

11.3 Licens som upplats av alla deltagare: Genom att skicka in en Design upplater varje deltagare till Arrangoren,
dess néarstaende bolag och deras ombud en icke-exklusiv, varldsomfattande, royaltyfri och kostnadsfri licens att
framstalla exemplar av, publicera, sénda, overfora till allmanheten och visa Designen tilsammans med deltagarens
namn i alla medier (inklusive webbplatser, sociala medier, nyhetsbrev, pressmeddelanden, presentationer och
evenemang), och att géra nddvandiga tekniska anpassningar (beskarning, storlekséndring, layout), endast i
kommunikationssyfte med anknytning till TAvlingen, Next Move och spelet Azul. Denna licens ger inte Arrangdren
ratt att kommersialisera Designen, bland annat genom att aterge den pa en produkt avsedd for forsaljning. Den
upplats for Tavlingens varaktighet och for en period av fem (5) ar efter tillkdnnagivandet av vinnaren; innehall som
publicerats under denna period kan forbli tillgangligt i arkiv (till exempel tidigare inlagg i sociala medier) efter att
licensen har 16pt ut.

11.4 Vinnarens 6verlatelse av rittigheter: Som ersattning for Priset 6verlater vinnaren till Arrangoren, exklusivt
och oaterkalleligt, for hela varlden och for hela den skyddstid som foreskrivs i lag, alla sina immateriella rattigheter,
inklusive all upphovsratt, till den vinnande Designen och till varje version, skiss eller bearbetning av den som
lamnats till Arrangdren. Arrangoren blir ensam agare och far bland annat framstalla exemplar av, bearbeta, andra
och publicera den, inforliva den i produkter (inklusive spel, kakelplattor, tillbehdr och merchandise), sélja,
marknadsféra och licensiera den samt 6verlata den till tredje part, i alla medier som ar kanda i dag eller utvecklas i
framtiden, utan annan erséttning an Priset. Overlatelsen far verkan nar den skriftliga 6verlatelsehandling som avses
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i avsnitt 10.2 e) undertecknas. Vinnaren atar sig att underteckna alla andra handlingar som rimligen kravs for att
bekrafta eller registrera denna overlatelse. Efter 6verlatelsen far vinnaren visa Designen i sin personliga portfolio, i
icke-kommersiellt syfte, med angivande av att den tillhér Arrangéren.

11.5 Ideell ritt: | den utstrackning tillamplig lag tillater avstar vinnaren fran att utéva sin ideella ratt till den vinnande
Designen, inklusive réatten till verkets integritet och ratten att anges som upphovsperson; Arrangoren far dock, utan
att vara skyldig till det, ndmna vinnarens namn. Varje deltagare samtycker till de tekniska anpassningar som anges i
avsnitt 11.3. Dar det inte ar mojligt att avsta fran ideell ratt bekraftar deltagaren att de anvandningar som anges i
dessa Officiella regler inte kranker den.

11.6 Varumarken: Azul, Next Move och elementen i spelet Azul & varumarken eller skyddade element som tillhor
Arrangdren eller dess licensgivare. Deltagande i Tavlingen ger ingen ratt att anvanda dem. Adobe Photoshop,
Adobe lllustrator och Canva ar varumarken som tillhér sina respektive agare, vilka inte ar kopplade till Tavlingen.

11.7 Liknande verk: Arrangoren tar emot och utvecklar manga idéer och verk. Deltagaren bekraftar att Arrangéren
sjalvstandigt kan ha skapat, eller kan komma att skapa, designer som liknar deltagarens och att ingen ersattning ska
utga till deltagaren pa denna grund.

12. Deltagarens ansvar och skadesldshet

12.1 Varje deltagare a4r ensam ansvarig for innehallet i sin Design.

12.2 Om Designen innehaller en bild eller ndgot annat element som deltagaren inte har rattigheterna till, eller pa
annat satt gor intrang i tredje parts rattigheter, halls deltagaren ansvarig for varje ansprak, kravbrev, stamning eller
forfarande som riktas mot Plan B Games Inc. (Jeux Plan B inc.), dess narstdende bolag och deras
styrelseledamoter, befattningshavare, anstéllda och ombud. Deltagaren &tar sig att halla dem skadeslosa for alla
skador, forluster, kostnader och utgifter som foljer av detta, inklusive skaliga advokatkostnader.

12.3 | ett sddant fall kan Arrangoren ta bort Designen, diskvalificera deltagaren och i férekommande fall krava att
Priset eller dess varde aterlamnas.

13. Anvandning av hamn

13.1 Genom att delta godkanner varje deltagare att Arrangdren, i kommunikation om Tavlingen, utan ersattning och
under den period som anges i avsnitt 11.3, far publicera deltagarens Design och fornamn om deltagaren valjs ut
som Finalist, och deltagarens Design, fornamn och land om deltagaren utses till vinnare.

14. Integritet

14.1 Tillampliga lagar

Personuppgifter som samlas in i samband med Tavlingen behandlas i enlighet med tillampliga integritetslagar,
sarskilt Quebecs lag om skydd av personuppgifter inom den privata sektorn (Act respecting the protection of
personal information in the private sector) och, i tillampliga fall, den kanadensiska Personal Information Protection
and Electronic Documents Act (PIPEDA). For deltagare och réstande som ar bosatta inom Europeiska ekonomiska
samarbetsomradet, i Storbritannien eller i Schweiz géller aven dataskyddsforordningen (GDPR), UK GDPR och den
schweiziska federala dataskyddslagen. Deltagarna kan dven aberopa integritetslagstiftningen i sitt bosattningsland.

14.2 Vem ansvarar for dina personuppgifter?

Den organisation som ansvarar for de personuppgifter som samlas in i samband med Tavlingen ar Plan B Games
Inc. (Jeux Plan B inc.), som bedriver verksamhet under namnet Next Move Games, 4001 F.-X.-Tessier Street, Suite
100, Vaudreuil-Dorion, Quebec J7V 5V5, Kanada.

14.3 Vilka personuppgifter samlas in?
Frén deltagare:

e fornamn, efternamn, e-postadress, bosattningsland och fodelsedatum;

e Designen;

e namn, e-postadress och foto for det Google-konto som anvéands for att fylla i Formularet. Uppladdningsfaltet i
Formularet kréver att deltagarna loggar in med ett Google-konto, och Google registrerar dessa uppgifter nar
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Formularet skickas in.

Frén den Utvalda vinnaren dessutom:

 bevis pa identitet och alder;
» for personer bosatta i Kanada, svaret pa kunskapsfragan;

 bekréaftelseformuléret och handlingen om éverlatelse av upphovsratt, inklusive namn, postadress och
underskrift.

Fran réstande:

e anvandarnamnet pd Instagram eller Facebook och den rost (omréstning, reaktion eller kommentar) som avgetts
pa Plattformarna.

Deltagarnas uppgifter samlas in via Formularet eller, for deltagare som deltar via e-post i enlighet med avsnitt 4.2,
via det e-postmeddelande de skickar.

14.4 Fér vilka &ndamal och pa vilken rittslig grund?

e Administration av Tavlingen: kontrollera behdrighet, hantera bidrag, vélja ut Finalisterna och vinnaren,
organisera omrdstningen och kommunicera med deltagarna.

» Publicering av Designerna: publicera Finalisternas Designer och, om de har angetts, deras anvandarnamn p&
Plattformarna.

» Utdelning_av Priset: kontrollera den Utvalda vinnarens identitet och alder och uppratta handlingen om
Overlatelse av upphovsratt.

o Forebyggande av bedragerier och férsvar av rattigheter: sakerstalla omroéstningens integritet i enlighet med
avsnitt 8.

Arrangoren kommer inte att anvanda de personuppgifter du lamnar for marknadsféringsandamal om inte deltagaren
sarskilt samtycker till det, och kommer aldrig att sélja dina personuppgifter. Arrang6ren tar inte medvetet emot bidrag
frén personer under 13 ar.

14.5 Vem har tillgang till personuppgifterna?

e behdrig personal hos Arrangdren som behéver dem fér Tavlingen, inklusive medlemmarna i Juryn;

e Google, som tillhandahaller Formularet och lagrar bidragen;

e Meta Platforms, Inc., pa vars Plattformar Designerna, anvandarnamnen och résterna publiceras eller avges.
Meta behandlar dessa uppgifter enligt sina egna anvandarvillkor och sin egen integritetspolicy;

 den resebyrd som Arrangoren valt, som kan kontakta Arrangéren for att bekrafta den Utvalda vinnarens
identitet.

Designer och anvandarnamn som publiceras pa Plattformarna ar synliga for allmanheten.

14.6 Lamnas personuppgifter ut utanfér Quebec?

Personuppgifter behandlas av Arrangdren i Kanada. De kan ocksa lagras av Google pa servrar utanfor Quebec,
bland annat i USA. Information som publiceras pa Plattformarna ar tillganglig i hela varlden. Europeiska
kommissionen har konstaterat att Kanada sakerstéller en adekvat skyddsniva fér personuppgifter som behandlas av
organisationer som omfattas av PIPEDA.

14.7 Hur lange sparas personuppgifterna?
 Bidrag fran deltagare som inte valjs ut som Finalister raderas inom tre (3) manader efter att vinnaren har
tillk&nnagivits.
 Finalisternas bidrag raderas inom tre (3) manader efter att Priset har delats ut.

 Designer och férnamn som publicerats pa Plattformarna forblir tillgangliga sa lange Arrangérens konton &r
aktiva.

e Den Utvalda vinnarens bevis pa identitet och alder raderas nar behdérigheten har kontrollerats.
Bekraftelseformularet sparas tills Priset har utnyttjats, med tillagg av tillamplig preskriptionstid. Handlingen om
Overlatelse av upphovsratt sparas under rattigheternas giltighetstid, med tillagg av tillamplig preskriptionstid.

e Arrang0ren sparar inte de rostandes anvandarnamn efter att omrostningen avslutats, utom nar det ar
nodvandigt for att hantera en tvist om en ogiltigférklarad rost. Information som avgetts pa Plattformarna sparas
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av Meta enligt Metas egna riktlinjer.

14.8 Vilka rattigheter har du?

Beroende pa vilken lag som galler fér dem har deltagare och réstande rétt att fa tillgang till sina personuppgifter, att
fa dem rattade eller raderade, att aterkalla sitt samtycke, att invanda mot behandlingen eller begéara att den
begransas, och att f& ut uppgifterna i ett 6verforbart format.

For att utdva dessa rattigheter kan de kontakta den person som ansvarar for skyddet av personuppgifter pa
CA-DPO@asmodee.com.

Deltagare som begar radering av sina uppgifter eller aterkallar sitt samtycke innan vinnaren har tillkannagivits anses
ha dragit tillbaka sitt bidrag.

Deltagare och réstande kan ocksa lamna in ett klagomal till behorig myndighet: Commission d’accés a l'information i
Quebec, Office of the Privacy Commissioner of Canada i évriga Kanada, tillsynsmyndigheten i sitt boséttningsland
inom Europeiska ekonomiska samarbetsomradet, Information Commissioner’s Office i Storbritannien, den
schweiziska federala dataskydds- och informationsombudsmannen (FDPIC) i Schweiz, eller behoérig myndighet i sitt
bosattningsland.

15. Sociala medier

15.1 Tavlingen &r inte p& nagot satt sponsrad, godkand eller administrerad av, eller kopplad till, Meta Platforms, Inc.,
Instagram eller Facebook. Varje deltagare och réstande fritar helt dessa plattformar fran allt ansvar i samband med
Tavlingen. De Designer, fornamn och réster som publiceras eller avges péa Plattformarna behandlas av Meta enligt
Metas egna anvandarvillkor och integritetspolicy. Deltagare och rostande maste folja Plattformarnas anvandarvillkor.

16. Ansvarsbegransning

16.1 | den utstrackning tillamplig lag tillater ansvarar Arrangoren, dess narstdende bolag, resebyran och deras
styrelseledaméter, befattningshavare, anstéllda och ombud inte for: a) tekniska fel, natverks- eller serverproblem,
avbrott pa Plattformarna eller andra problem som férhindrar eller stor deltagande eller réstning; b) fel i den
rostrakning som visas av Plattformarna; eller ¢) skador till f6ljd av deltagande i Tavlingen eller av mottagande eller
anvandning av Priset, &ven under resan.

16.2 Transportorer, hotell och andra reseleverantérer ar ensamt ansvariga for sina tjanster. Férseningar, installda
avgangar, andringar eller andra problem som kan tillskrivas dem regleras av deras egna villkor.

16.3 Arrangoren ansvarar inte for underlatenhet att fullgora sina skyldigheter pa grund av force majeure eller ndgon
handelse utanfor Arrangdrens kontroll, daribland strejk, pandemi, naturkatastrof, vapnad konflikt, reserestriktioner
eller myndighetsbeslut.

17. Andring, avbrytande eller instillande

17.1 Arrang0ren kan andra dessa Officiella regler eller datumen for Tavlingen, eller avbryta eller stélla in Tavlingen
helt eller delvis, vid bedrageri, tekniskt fel, force majeure eller ndgon annan handelse som aventyrar Tavlingens
korrekta genomforande eller integritet. Varje andring publiceras pa Next Moves webbplats. Om Tavlingen stalls in
kan Arrangdren, om mdjligt, dela ut Priset enligt det planerade forfarandet bland de giltiga bidrag som tagits emot
fram till dess.

18. Diskvalificering

18.1 Arrangdren kan diskvalificera varje person som bryter mot dessa Officiella regler, lamnar felaktiga uppgifter,
deltar eller forsoker delta pa ett bedragligt satt, manipulerar eller forsoker manipulera omrostningen, eller upptrader
krankande, trakasserande eller hotfullt mot andra deltagare, réstande eller Arrang6rens anstallda.

18.2 Varje forsok att skada Next Moves webbplats, Plattformarna eller Tavlingens rattméatiga genomférande kan
strida mot civilrattsliga och straffrattsliga regler. Arrangéren forbehaller sig ratten att vidta alla rattsliga atgarder,
inklusive att krava skadestand.
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19. Tillamplig lag och tvister

19.1 Dessa Officiella regler regleras av lagarna i provinsen Quebec och de federala lagar i Kanada som &r
tillampliga dar, med forbehall for tvingande bestammelser i lagen i deltagarens bosattningsland som ger deltagaren
ett starkare skydd. Med samma férbehall har de behériga domstolarna i provinsen Quebec exklusiv behorighet for
alla tvister som ror Tavlingen.

20. Sprak

20.1 Dessa Officiella regler finns pa engelska, franska, tyska, nederlandska, italienska, danska, norska, finska,
svenska och japanska. Vid avvikelser mellan versionerna har den engelska versionen foretrade, utom for personer
bosatta i Quebec (Kanada), for vilka den franska versionen har féretrade.

21. Allmanna bestammelser

21.1 Arrangorens beslut om Tavlingen ar slutgiltiga, med forbehall for tillamplig lag.

21.2 Om en bestammelse i dessa Officiella regler av en behdrig domstol befinns ogiltig eller icke verkstéallbar ska
den anses avskild, och 6vriga bestammelser forblir i kraft.

21.3 Ingen korrespondens fors med deltagarna, utom med Finalisterna och vinnaren eller som svar pa en fraga
riktad till Arrangdren.

21.4 Dessa Officiella regler finns kostnadsfritt tillgangliga pd Next Moves webbplats pa
https://www.nextmove-games.com/en/azul/azul-create-your-own-tile/ och pa begéaran via den e-postadress som
anges i avsnitt 1.3.

Version daterad 2 november 2026
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