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CRÉDITS

Tel qu’indiqué sur son plan de tournoi pour la 6e manche, Emma doit 
choisir entre piocher 2 cartes dans la pile niveau B ou piocher 1 carte 
dans la pile niveau C. 

Emma pioche 7 cartes dans la pile niveau B, choisit la Clairvoyante 
et l’ajoute à son deck. Emma ne veut aucune des 6 cartes restantes. 
Donc, elle les défausse.

Ensuite, elle pioche aléatoirement  
sa seconde carte de la pile niveau B :  
c’est un Cuistot qu’elle ajoute dans  
son deck.

Exemple
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Les joueurs déjà familiers avec le 1er jeu Challengers peuvent lire 
seulement les textes surlignés.

B  Piocher et sélectionner les cartes.

Au lieu de piocher 5 cartes, piochez-en plutôt 7 dans une des piles dont 
le niveau est disponible cette manche-ci.

Les lettres A, B ou C indiquent le niveau de la pile disponible. Le nombre 
d’icônes de cartes indique combien de cartes vous pouvez choisir et 
ajouter à votre deck.

Les étoiles représentent le nombre de fans  que vous gagnez en 
choisissant cette option (Règle introduite dans Challengers! Beach Cup).

Défaussez les cartes que vous n’avez pas sélectionnées dans 
le compartiment de défausse du support à cartes correspondant. 
Lorsque ce compartiment est plein, mélangez toutes les cartes qui y 
sont présentes et placez-les en dessous de la pile correspondante.

Ensuite, piochez aléatoirement le nombre de cartes qu’il vous reste à 
sélectionner.

Procédez ensuite à la Phase C .

PHASE DECK

Vous pouvez utiliser la règle de draft suivante pour simplifier la Phase Deck. Elle peut aussi être employée afin d’aider 
les nouveaux joueurs à se familiariser avec le jeu. Elle remplace la sélection de cartes de l’étape B  de la Phase Deck.

RÈGLE DE DRAFT ALTERNATIVE
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