REGLE DE DRAFT ALTERNATIVE

Cette régle vous offre une alternative qui remplace la sélection de cartes de 'étape B de la Phase Deck.

B Piocher et choisir les cartes.

Piochez 7 cartes dans une des piles dont le niveau est disponible cette
manche-ci. Choisissez parmi ces cartes comme d’habitude.

Défaussez les cartes que vous n‘avez pas choisies, comme d’habitude.

Ensuite, piochez aléatoirement le nombre de cartes restantes du méme
niveau et gardez-les.

Important : Lorsque vous gardez des cartes aléatoirement piochées de
cette maniére, si ces cartes comportent des effets de type « Lorsque
sélectionnée », ignorez ces effets.

Tel qu'indiqué sur son plan de tournoi pour la 6¢ manche, Emma doit
choisir entre piocher 2 cartes dans la pile niveau B ou piocher 1carte
dans la pile niveau C.

Emma pioche 7 cartes dans la pile niveau B, choisit la Clairvoyante
et 'ajoute a son deck. Emma ne veut aucune des 6 cartes restantes.
Donc, elle les défausse.
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Ensuite, elle pioche aléatoirement
sa seconde carte de la pile niveau B :
c'est un Cuistot qu’elle ajoute dans
son deck.

Paul pioche également 7 cartes de la pile niveau B.

Il les défausse toutes car aucune de ces 7 cartes ne I'intéresse.

Paul pioche aléatoirement 2 cartes de |a pile niveau B : des Clones et
une Sauveteuse qu'il ajoute a son deck. Etant donné que les Clones
ont été piochés aléatoirement, leur effet « Lorsque sélectionnée » est
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