
Take Time เป็นเกมแนวร่วมมือกันท่ีผู้เล่นจะต้องช่วยกันผ่านบททดสอบต่าง ๆ และจะชนะหรือแพ้ด้วยกันเป็นทีม การจะผ่านบททดสอบ
เหล่านี้ ผู้เล่นจะต้องวางการ์ดทั้ง 12 ใบแบบคว่ำ�ลงรอบ ๆ นาฬิกาอย่างมีกลยุทธ์ โดยต้องปฏิบัติตามกฎพิเศษที่กำ�หนดไว้ในแต่ละ
บททดสอบ ตัวเกมประกอบไปด้วยบททดสอบ 40 ด่าน ซึ่งแต่ละด่านจะมีความยากเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ และมีกฎใหม่ ๆ ที่จะเข้ามาจำ�กัด
การเล่นมากยิ่งขึ้น ดังนั้น… จงใช้เวลาให้คุ้มค่า แล้วสนุกไปกับการเดินทางที่น่าพิศวงนี้ ตั้งแต่ต้นจนจบ!

สแกน QR CODE
เพื่อชมวิดีโอสอนเล่น!

                                 กาลเวลาจะพิสูจน์คุณ! 
ร่วมมือกันก้าวผ่านการท้าทายจากเหล่านาฬิกาที่มาจากจักรวาลอื่น เริ่มตั้งแต่ “การอุบัติ” จนถึง “การเกิดใหม่” เล่นและวนซ้ำ�ด่าน
ต่าง ๆ ไปตามจังหวะของคุณ เพ่ือค้นพบประสบการณ์การเล่นท่ีเต็มไปด้วยความท้าทายท่ีเปล่ียนแปลงอยู่ตลอด รวมถึงความเป็นไปได้
อันไร้ขีดจำ�กัด

คู่มืื อการเล่นื
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พลิกนาฬิกาเรือนบนสุด
ของกองให้หงายข้ึน แล้วนำ�
มาวางไว้บริเวณตรงกลาง
ของพื้นที่การเล่น

5
ถ้าหากใช้นาฬิกาจากบทที่ 3 
เป็นต้นไป ให้วางเข็มนาฬิกา
ไว้ใกล้ ๆ พื้นที่การเล่น

นำ�โทเคนเตือนความจำ�ตามจำ�นวน
ผู้เล่นในเกมมาวางไว้ใกล้ ๆ บริเวณ
พ้ืนท่ีการเล่น นำ�โทเคนเตือนความจำ�
ที่ไม่ได้ใช้เก็บกลับคืนกล่องเกม แล้ว
นำ�โทเคนโบนัสท้ัง 3 ช้ินคว่ำ�ไว้ด้านข้าง
โทเคนเตือนความจำ�

สำ�หรับการเล่นครั้งแรก:
หยิบซองบทที่ 1 และนำ�นาฬิกาทั้ง 4 เรือน วาง
คว่ำ�ไว้ใกล้ ๆ กัน โดยให้เรียงลำ�ดับนาฬิกาเรือนท่ี
1 วางอยู่ด้านบนสุดและเรือนที่ 4 อยู่ล่างสุด

สำ�หรับการเล่นครั้งต่อ ๆ ไป:
หากผู้เล่นสามารถผ่านนาฬิกาได้ครบท้ัง 4 เรือน
ในบทก่อนหน้าน้ีได้สำ�เร็จจากการเล่นคร้ังล่าสุด 
ให้เก็บนาฬิกาเหล่าน้ันและใช้นาฬิกาจากบทถัดไป 
แต่หากยังมีนาฬิกาท่ียังเล่นไม่ผ่าน ผู้เล่นสามารถ
เริ่มต่อจากจุดที่เล่นค้างไว้ได้

หากผู้เล่นมีนาฬิกาอยู่ในซองแห่งความโทมนัส 
(จะอธิบายเพ่ิมในภายหลัง) ให้นำ�มาวางไว้บนสุด
ของกองนาฬิกาโดยสามารถเรียงลำ�ดับการเล่น
ได้ตามต้องการ
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คู่มือการเล่นเล่มนีคู่มือการเล่นเล่มนี ้้

การ์ดสุริยัน 12 ใบ (เลข 1-12) และ การ์ดจันทรา 12 ใบ (เลข 1-12)การ์ดสุริยัน 12 ใบ (เลข 1-12) และ การ์ดจันทรา 12 ใบ (เลข 1-12)

โทเคนเตือนความจำ� 3 ชิโทเคนเตือนความจำ� 3 ชิ ้น้น

โทเคนโบนัส 3 ชิโทเคนโบนัส 3 ชิ ้น้น

ซองบททดสอบ 10 ซอง แต่ละซองจะมีนาฬิกา 4 เรือนและแผ่นกฎ 1 แผ่นซองบททดสอบ 10 ซอง แต่ละซองจะมีนาฬิกา 4 เรือนและแผ่นกฎ 1 แผ่น

เข็มนาฬิกา 1 เข็มเข็มนาฬิกา 1 เข็ม 

ซองแห่งความโทมนัส 1 ซองซองแห่งความโทมนัส 1 ซอง
(ซองจะว่างเปล่าในตอนเริ(ซองจะว่างเปล่าในตอนเริ่่มเกม)มเกม)

ซองการเกิดใหม่ 1 ซอง ด้านในประกอบด้วยซองการเกิดใหม่ 1 ซอง ด้านในประกอบด้วย
นาฬิกาการเกิดใหม่ 1 เรือน, เข็มวินาที 1 เข็มนาฬิกาการเกิดใหม่ 1 เรือน, เข็มวินาที 1 เข็ม
และโทเคน 6 ชิและโทเคน 6 ชิ ้น้น
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นำ�การ์ดที่เหลือวางแยกไว้
ด้านข้างพื้นที่การเล่น 

4
ในการเริ่มต้นการทดสอบ ให้สับการ์ดสุริยัน
และการ์ดจันทราเข้าด้วยกันเป็นกองเดียว และ
แจกการ์ดให้ผู้เล่นแบบคว่ำ�หน้า โดยข้ึนอยู่กับ
จำ�นวนผู้เล่น

          ผู้เล่น 4 คน: แจกคนละ 3 ใบ
 ผู้เล่น 3 คน: แจกคนละ 4 ใบ

ผู้เล่น 2 คน: แจกคนละ 6 ใบ (แบ่งออกเป็น
2 ชุด: ชุดหนึ่งมีการ์ด 4 ใบ และอีกชุดหนึ่ง
มีการ์ด 2 ใบ; ดู “กฎการเล่นสำ�หรับผู้เล่น
2 คน” หน้า       )       

การเตรียมเกมการเตรียมเกม

ข้อสําคัญข้อสําคัญ
ผู้เล่นจะยังไม่ได้รับอนุญาตให้ดูการ์ดของตนเองในช่วงการเตรียมเกมนี้

5

เกมประกอบด้วยบททดสอบทัเกมประกอบด้วยบททดสอบทั ้ง้ 40 ด่านแบ่งออกเป็น 10 บท โดยง 40 ด่านแบ่งออกเป็น 10 บท โดย
แต่ละบทจะมีบททดสอบจำ�นวน 4 ด่าน แต่ละด่านจะถูกแสดงด้วยภาพแต่ละบทจะมีบททดสอบจำ�นวน 4 ด่าน แต่ละด่านจะถูกแสดงด้วยภาพ
นาฬิกา ในแต่ละครันาฬิกา ในแต่ละครั ้ง้ทีงที่่เล่น ผู้เล่นสามารถทำ�การทดสอบบททดสอบเล่น ผู้เล่นสามารถทำ�การทดสอบบททดสอบ
กีกี่ด่่านก็ได้ตามลำ�ดับ และจะใช้เวลาในการเล่นสัด่านก็ได้ตามลำ�ดับ และจะใช้เวลาในการเล่นสั ้น้หรือยาวแค่ไหนก็ได้นหรือยาวแค่ไหนก็ได้
ตามทีตามที่ผู่้เล่นต้องการผู้เล่นต้องการ

ครัครั ้ง้แรกทีงแรกที่เ่ล่น ควรเริเล่น ควรเริ่่มต้นจากนาฬิกาเรือนทีมต้นจากนาฬิกาเรือนที่ ่1 ในบทที 1 ในบทที่ ่1 หากผู้เล่นผ่าน 1 หากผู้เล่นผ่าน
บททดสอบได้ ใหบททดสอบได้ ให้้ไปต่อทีไปต่อที่น่าฬิกาเรือนถัดไป และเมืนาฬิกาเรือนถัดไป และเมื่่อผ่านบททดสอบจากนาฬิกาอผ่านบททดสอบจากนาฬิกา
ทัทั ้ง้ 4 เรือนในบททีง 4 เรือนในบทที่ ่1 แล้ว ให้ไปต่อที 1 แล้ว ให้ไปต่อที่น่าฬิกาเรือนทีนาฬิกาเรือนที่ ่1  ในบทที 1  ในบทที่ ่2 และดำ�เนินการ 2 และดำ�เนินการ
เล่นแบบนีเล่นแบบนี ้้ ไปเรืไปเรื่่อย ๆ ในบทต่อ ๆ ไปอย ๆ ในบทต่อ ๆ ไป

ถ้าหากผู้เล่นล้มเหลวในบททดสอบ สามารถลองเล่นใหม ่ได้อีกครัถ้าหากผู้เล่นล้มเหลวในบททดสอบ สามารถลองเล่นใหม ่ได้อีกครั ้ง้ หรือนำ�ง หรือนำ�
นาฬิกาไปเก็บไวนาฬิกาไปเก็บไว้้ในซองแห่งความโทมนัสแล้วกลับมาลองเล่นใหมในซองแห่งความโทมนัสแล้วกลับมาลองเล่นใหม่่ในภายหลังในภายหลัง

ภาพรวมของเกมภาพรวมของเกม

อุปกรณ์การเล่นอุปกรณ์การเล่น

2 3



“เราต้องกะให้ได้ผลรวมประมาณ 14 ใน
เซกเมนต์นี้ ”

“ใครมีการ์ด 12 อยู่ในมือควรเป็นคนลง 
ก่อน”

“หากฉันวางการ์ดใบแรกที่เซกเมนต์นี้  
คนอื่นไม่ต้องวางตรงนี้นะ ส่วนที่เหลือนี้ี้
เดี๋ยวฉันจัดการเอง ”

“หากฉันวางการ์ดเอียงแบบน้ี 
หมายความว่ามันคือหมายเลข 11 ”

“ใครมี 8 ในมือ ให้เกาหูนะ ”

1การเล่นบททดสอบการเล่นบททดสอบ

ตัวอย่างตัวอย่าง::  

การเล่นในบททดสอบประกอบไปด้วย 3 เฟส:การเล่นในบททดสอบประกอบไปด้วย 3 เฟส:

ผู้เล่นจะทราบรูปแบบของบททดสอบ และสามารถพูดคุยผู้เล่นจะทราบรูปแบบของบททดสอบ และสามารถพูดคุย
วางแผนกลยุทธวางแผนกลยุทธ์์ร่วมกันได้ แต่จะห้ามดูการ์ดของตนเองร่วมกันได้ แต่จะห้ามดูการ์ดของตนเอง
ในระหว่างนีในระหว่างนี ้้
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2

3

ก่อนเริ่มบททดสอบ ผู้เล่นจะต้องอ่านกฎของนาฬิกาและกฎของ
แต่ละส่วนโดยอ้างอิงคู่กับแผ่นกฎที่แนบมาในซองของบทนั้น

นาฬิกาแต่ละเรือนประกอบด้วย 6 ส่วน (เซกเมนต์) โดยบาง
เซกเมนต์จะมีกฎพิเศษท่ีมีผลต่อเซกเมนต์น้ัน ๆ  นาฬิกา

บางเรือนจะมีกฎเขียนอยู่ตรงกลางเรือน ซึ่งจะมีผลกับ
ทุกเซกเมนต์ของนาฬิกาเรือนนั้น

หากบนนาฬิกามีเข็มนาฬิการะบุอยู่ จะเป็นการบอก
ว่าเซกเมนต์น้ันเป็นเซกเมนต์เร่ิมต้นของบททดสอบ

กฎของนาฬิกา

เซกเมนต์

เลขบท
เมื่อการพูดคุยทั้งหมดเสร็จสิ้นลง ผู้เล่นแต่ละคนจะสามารถหยิบการ์ดของตนเองขึ้นมาดูได้ และหลังจากนี้จะไม่สามารถ
พูดคุยเพิ่มเติมใด ๆ ได้อีก
หากมีผู้เล่นท่ีหยิบการ์ดของตนเองข้ึนมาดูก่อนท่ีการพูดคุยจะจบลง ผู้เล่นคนน้ันจะไม่สามารถร่วมการพูดคุยได้อีกต่อไป เม่ือ
ผู้เล่นทั้งหมดได้ดูการ์ดในมือของตนเองแล้ว เกมจะเริ่มในเฟสวางการ์ด ในระหว่างเกม ผู้เล่นสามารถเรียงลำ�ดับการ์ดในมือ
ได้ตลอดเวลา แต่ห้ามใช้การจัดเรียงนั้นเพื่อการสื่อสารข้อมูลใด ๆ

ผู้เล่นจะต้องวางการ์ดคว่ำ�หน้าลงทีผู้เล่นจะต้องวางการ์ดคว่ำ�หน้าลงที่่ด้านข้างแต่ละส่วนด้านข้างแต่ละส่วน
ของนาฬิกา (ซึของนาฬิกา (ซึ่ง่หลังจากนีงหลังจากนี ้จ้ะใช้คำ�ว่าทีจะใช้คำ�ว่าที่เ่ซกเมนต์แทนเพืเซกเมนต์แทนเพ่่ืออ
ให้เข้าใจตรงกันว่าเป็นการวางด้านข้าง) เพืให้เข้าใจตรงกันว่าเป็นการวางด้านข้าง) เพ่่ือทีอที่จ่ะทำ�ตามจะทำ�ตาม
กฎของเกมตามปกติ รวมถึงกฎพิเศษทีกฎของเกมตามปกติ รวมถึงกฎพิเศษที่ก่ำ�หนดไว้สำ�หรับกำ�หนดไว้สำ�หรับ
นาฬิกาเรือนนันาฬิกาเรือนนั ้น้ ๆ  โดยเฉพาะน ๆ  โดยเฉพาะ

ผู้เลน่จะตอ้งแนใ่จวา่มีการด์อยา่งนอ้ย 1 ใบวางอยูท่ีผู้เลน่จะตอ้งแนใ่จวา่มีการด์อยา่งนอ้ย 1 ใบวางอยูท่ี ่แ่ตล่ะแตล่ะ
เซกเมนต์ของนาฬิกา และผลรวมของการ์ดทีเซกเมนต์ของนาฬิกา และผลรวมของการ์ดที่่ แต่ละแต่ละ
เซกเมนต์จะต้องเรียงลำ�ดับตัวเลขจากน้อยไปมาก โดยทีเซกเมนต์จะต้องเรียงลำ�ดับตัวเลขจากน้อยไปมาก โดยที่่
ผลรวมจะต้องไม่เกิน 24  นอกจากนัผลรวมจะต้องไม่เกิน 24  นอกจากนั ้น้ ผู้เล่นยังคงต้องน ผู้เล่นยังคงต้อง
ตรวจสอบด้วยว่าได้ทำ�ตามกฎพิเศษของแต่ละบททดสอบตรวจสอบด้วยว่าได้ทำ�ตามกฎพิเศษของแต่ละบททดสอบ
นันั ้น้ ๆ  อย่างถูกต้องน ๆ  อย่างถูกต้อง

กฎของ
เซกเมนต์์์

เลขนาฬิกา
ในเกมสำ�หรับผู้เล่น 2 คน ผู้เล่นแต่ละคนจะมีการ์ดคนละ 2 ชุด: ชุดแรกมีการ์ด 4 ใบ และชุดที่สอง
มีการ์ด 2 ใบ เมื่อสิ้นสุดเฟสวางแผน ผู้เล่นจะหยิบชุดการ์ดที่มี 4 ใบขึ้นมาดูเท่านั้น ส่วนชุดที่มีการ์ด
2 ใบให้วางคว่ำ�ไว้โดยยังไม่ต้องดูการ์ดเหล่านั้น

ผู้เล่นสามารถพูดคุยวางแผนกลยุทธ์ในการผ่าน
บททดสอบได้อย่างอิสระ แต่จะยังไม่สามารถ
ดูด้านหน้าการ์ดของตนเองได้ ในเฟสน้ี ผู้เล่น
จะสามารถรู้ได้เพียงสีของการ์ดแต่ละใบเท่าน้ัน 
(เห็นแค่เพียงด้านหลังของการ์ด)
ผู้เล่นสามารถพูดคุยปรึกษาเกี่ยวกับกลยุทธ์
ต่าง ๆ ในเกมได้ตามต้องการ แต่จะไม่สามารถ
ใช้รหัส สัญญาณ หรือคิดวิธีในการสื่อสารที่
ไม่เกี่ยวข้องกับแอ็กชันของเกมได้

เฟสวางแผนเฟสวางแผน

เฟสวางการ์ดเฟสวางการ์ด

เฟสผลลัพธเฟสผลลัพธ์์

เฟสวางแผนเฟสวางแผน
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ลอว์เรนซ์คิดว่าจะเป็นการดี ถ้าวางการ์ดที่มี
เลข 8 ไว้ที่เซกเมนต์ที่ 5 อย่างไรก็ตาม เธอ
ตระหนักได้ว่าผู้เล่นคนอื่นอาจจะเดาตัวเลข
ของการ์ดนี้ได้ยาก เธอจึงตัดสินใจวางการ์ด
เลข 8 แบบหงาย

จากนั้นผู้เล่นคนถัดไปทางซ้ายจะเล่นต่อ โดยการเลือกการ์ด 
1 ใบบนมือ แล้ววางคว่ำ�หน้าไว้ที่เซกเมนต์ใดของนาฬิกาก็ได้
ตามต้องการ ไม่ว่าจะเป็นเซกเมนต์ที่มีการ์ดวางอยู่แล้วหรือ
ยังไม่มีการ์ดเลยก็ตาม หลังจากนั้นจะทำ�การเล่นต่อโดยวน
ตามลำ�ดับเข็มนาฬิกา จนกว่าผู้เล่นทุกคนวางการ์ดบนมือ
ของตนเองหมด

เม่ือผู้เล่นทุกคนได้ทำ�การวางการ์ดท้ังหมดจากมือจนหมดแล้ว 
ให้เร่ิมเฟสผลลัพธ ์

หากมีการวางการ์ดหลายใบในเซกเมนต์เดียวกันของนาฬิกา
ให้จัดวางการ์ดเหล่านั้นซ้อนกันเล็กน้อย เพื่อให้สามารถ
มองเห็นจำ�นวนการ์ดที่ถูกเล่นไปแล้ว (รวมทั้งสีของการ์ด
แต่ละใบ)

ในระหว่างเฟสน้ี ผู้เล่นสามารถตรวจสอบหรือยืนยันข้อมูล
ที่ทราบแล้วแต่อาจจะลืมไปได้ตลอด ตัวอย่างเช่น ผู้เล่น
สามารถถามได้ว่าใครเป็นคนวางการ์ดใบน้ี หรือเปิดดูการ์ด
ท่ีตนวางไปเพียงคนเดียว เพ่ือตรวจสอบหมายเลขของการ์ด 
อย่างไรก็ตาม ผู้เล่นไม่สามารถเปิดดูการ์ดที่ผู้เล่นคนอื่น
เป็นคนวางไว้ได้โดยเด็ดขาด

เริ่มเฟสนี้ด้วยผู้เล่นคนใดก็ได้ โดยผู้เล่นสามารถทำ�สิ่งนี้ได้โดยไม่ต้องปรึกษาผู้เล่นคนอื่น และสามารถเริ่มต้นการเล่นได้ด้วย
การวางการ์ดจากมือแบบคว่ำ�ไว้ที่ 1 จาก 6 เซกเมนต์รอบนาฬิกา

ตามปกติแล้ว การ์ดจะถูกวางแบบคว่ำ�ไว้รอบนาฬิกา อย่างไรก็ตาม ในระหว่างบททดสอบ ผู้เล่นสามารถวางการ์ดแบบ
หงายได้ตามจำ�นวนสัญลักษณ์  ที่แสดงบนโทเคนเตือนความจำ� ผู้เล่นทุกคนสามารถเลือกวางการ์ดแบบหงายได้
อย่างอิสระ แต่จะไม่สามารถพูดคุยกันหรือตกลงกันโดยเปิดเผยเกี่ยวกับการวางการ์ดแบบหงายหรือไม่ในเฟสนี้

การวางการ์ดแบบหงายการวางการ์ดแบบหงาย

2

ในเกมสำ�หรับผู้เล่น 2 คน ผู้เล่นแต่ละคนจะเร่ิมต้นด้วยการ์ดบนมือ 4 ใบ (โดยมีการ์ดอีก 2 ใบวางคว่ำ�ไว้
ด้านหน้าผู้เล่น) เมื่อผู้เล่นทั้งสองได้วางการ์ดจากมือคนละ 2 ใบแล้ว ให้หยิบการ์ดที่เหลืออีก 2 ใบขึ้นมือ
ของตนเอง

เฟสวางการ์ดเฟสวางการ์ด

ข้อสำ�คัญข้อสำ�คัญ
ในเฟสนี้การสื่อสารระหว่างผู้เล่นนั้นจะไม่อนุญาตให้ทำ�ได้โดยเด็ดขาด ผู้เล่นจะต้องเข้าใจ

และประสานงานกันผ่านการ์ดที่ผู้เล่นเล่นเท่านั้น ตัวอย่างตัวอย่าง::
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หลังจากที่การ์ดทั้งหมดถูกเปิดแล้ว ในตัวอย่างนี้จะสาธิต
วิธีการผ่านนาฬิกาเรือนที่ 1 จากบทที่ 1

1  มีการ์ดอย่างน้อย 1 ใบในแต่ละเซกเมนต์

2  ค่าของท้ัง 6 เซกเมนต์ (3, 8, 11, 11, 20 และ 24) เรียง
ลำ�ดับจากน้อยไปมาก โดยเริ่มจากเซกเมนต์ที่มีเข็มนาฬิกา

3  ค่าของแต่ละเซกเมนต์น้อยกว่าหรือเท่ากับ 24 (แม้ว่าจะ
ไม่จำ�เป็นต้องผ่านเง่ือนไขน้ีตามกฎพิเศษของนาฬิกาเรือนน้ี) 

นอกจากนี้ กฎพิเศษของทั้ง 2 เซกเมนต์ในนาฬิกานี้ก็ได้ผ่าน
แล้วเช่นกัน
● มีการ์ดสุริยัน 1 ใบวางอยู่ที่เซกเมนต์ที่มีเข็มนาฬิกา
● มีการ์ด 3 ใบ (ไม่จำ�กัดสี) วางอยู่ที่เซกเมนต์สุดท้าย 

ดังนั้น บททดสอบนี้จึงถือว่าผ่าน!

1  แต่ละเซกเมนต์ของนาฬิกาท้ัง 6 เซกเมนต์จะต้องมีการ์ด
วางอยู่อย่างน้อย 1 ใบ

2  ค่าของแต่ละเซกเมนต์ต้องรวมแล้วมากกว่าหรือเท่ากับ
ค่าของเซกเมนต์ก่อนหน้า กล่าวคือ ค่าแต่ละเซกเมนต์จะ
ต้องเรียงจากน้อยไปมาก โดยนับตามเข็มนาฬิกา เริ่มจาก
เซกเมนต์ที่เข็มนาฬิกาชี้อยู่

3  ค่าของแต่ละเซกเมนต์ต้องน้อยกว่าหรือเท่ากับ 24 ซึ่ง
ข้อจำ�กัดนี้ไม่ใช้กับนาฬิกา 3 เรือนแรกในบทที่ 1 (สังเกตได้
จากสัญลักษณ ์  ที่อยู่ตรงกลางของนาฬิกา)

นอกจากเงื่อนไขเหล่านี้ นาฬิกาแต่ละเรือนจะมีกฎพิเศษที่
จำ�เป็นต้องทำ�ตามเพ่ือให้ผ่านบททดสอบ กฎพิเศษแต่ละข้อ
จะมีอธิบายในแผ่นกฎของแต่ละบท กฎบางข้อจะมีผลกับ
นาฬิกาทั้งเรือน ขณะที่กฎบางข้อจะมีผลแค่บางเซกเมนต์
เท่านั้น

แต่ละเซกเมนต์ของนาฬิกาอาจได้รับผลจากกฎหลายข้อได้
โดยกฎส่วนใหญ่จะเป็นเงื่อนไขที่จะต้องปฏิบัติตามและต้อง
ผ่านให้ได้ในช่วงเฟสผลลัพธ ์ในขณะที่กฎบางข้อก็อาจระบุ
ว่าสิ่งใดที่สามารถทำ�ได้ในระหว่างเฟสวางการ์ด

เริ่มเฟสนี้ด้วยการเปิดการ์ดที่คว่ำ�อยู่ทีละใบ โดยเริ่มต้นจากเซกเมนต์ที่มีเข็มนาฬิกา
แล้วดำ�เนินต่อไปตามลำ�ดับเข็มนาฬิกา โดยระวังอย่าให้ลำ�ดับของการ์ดเปลี่ยนแปลง 

ค่าของแต่ละเซกเมนต์จะเท่ากับผลรวมของตัวเลขบนการ์ดทั้งหมดที่วางอยู่ที่เซกเมนต์นั้น

3

นำ�นาฬิกาเก็บกลับคืนสู่ซอง จากนันำ�นาฬิกาเก็บกลับคืนสู่ซอง จากนั ้น้หยิบนาฬิกาเรือนถัดไปจากซองนหยิบนาฬิกาเรือนถัดไปจากซอง
มาวางหงายไว้ตรงกลางโต๊ะ หลังจากทีมาวางหงายไว้ตรงกลางโต๊ะ หลังจากที่ผ่่านบทด้วยการผ่านนาฬิกาผ่านบทด้วยการผ่านนาฬิกา

ทัทั ้ง้ 4 เรือนแล้ว ให้เก็บแผ่นกฎของบทนัง 4 เรือนแล้ว ให้เก็บแผ่นกฎของบทนั ้น้กลับคืนสู่ซอง แล้วนำ�นกลับคืนสู่ซอง แล้วนำ�
ซองนัซองนั ้น้เก็บกลับคืนกล่องเกม จากนันเก็บกลับคืนกล่องเกม จากนั ้น้ นำ�ซองใหม่ของบทถัดไปน นำ�ซองใหม่ของบทถัดไป

ขึขึ ้น้มาและนำ�อุปกรณ์ในซองออกมาแล้วจึงเรินมาและนำ�อุปกรณ์ในซองออกมาแล้วจึงเริ่่มเล่นเกมต่อมเล่นเกมต่อ

พลิกโทเคนโบนัสหงายขึพลิกโทเคนโบนัสหงายขึ ้น้ 1 ชิน 1 ชิ ้น้ โดยโทเคนโบนัสแต่ละชิน โดยโทเคนโบนัสแต่ละชิ ้น้ทีนที่่พลิกขึพลิกขึ ้น้จะทำ�ให้นจะทำ�ให้
กลุ่มผู้เล่นสามารถวางการ์ดแบบหงายหน้าได้เพิกลุ่มผู้เล่นสามารถวางการ์ดแบบหงายหน้าได้เพ่่ิมอีก 1 ใบในการลองเล่นมอีก 1 ใบในการลองเล่น

ครัครั ้ง้ถัดไป เมืงถัดไป เมื่่อผ่านบททดสอบนัอผ่านบททดสอบนั ้น้แล้วให้พลิกโทเคนโบนัสทันแล้วให้พลิกโทเคนโบนัสทั ้ง้หมดงหมด
คว่ำ�หน้าลงอีกครัคว่ำ�หน้าลงอีกครั ้ง้ง

หากพบว่าการทดสอบนัหากพบว่าการทดสอบนั ้น้ยากเกินไป ผู้เล่นสามารถเลือกข้ามนยากเกินไป ผู้เล่นสามารถเลือกข้าม
การทดสอบได้ โดยให้พลิกโทเคนโบนัสทีการทดสอบได้ โดยให้พลิกโทเคนโบนัสที่ห่งายหน้าอยู่ทัหงายหน้าอยู่ทั ้ง้หมดลงงหมดลง

นำ�นาฬิกานันำ�นาฬิกานั ้น้ใส่เขา้ไปในซองแห่งความโทมนสั จากนันใส่เขา้ไปในซองแห่งความโทมนสั จากนั ้น้เรินเริ่ม่ตน้มตน้
การทดสอบถัดไป โดยสามารถกลับมาทดสอบใหม่เมืการทดสอบถัดไป โดยสามารถกลับมาทดสอบใหม่เมื่่อใดก็ได้อใดก็ได้

เฟสผลลัพธเฟสผลลัพธ์์

การผ่านบททดสอบการผ่านบททดสอบ

ตัวอย่างตัวอย่าง::

หากผ่านบททดสอบหากผ่านบททดสอบ

ไม่ว่าผู้เล่นจะผ่านหรือไม่ผ่านการทดสอบ ให้สับการ์ดทัไม่ว่าผู้เล่นจะผ่านหรือไม่ผ่านการทดสอบ ให้สับการ์ดทั ้ง้หมดเข้าด้วยกันงหมดเข้าด้วยกัน
แล้วแจกการ์ดเพืแล้วแจกการ์ดเพ่่ือเตรียมตัวสำ�หรับบททดสอบต่อไป ตามทีอเตรียมตัวสำ�หรับบททดสอบต่อไป ตามที่อ่ธอธิิบายไว้บายไว้

ในขัในขั ้น้ตอนทีนตอนที่ ่4 ของการเตรียมเกม 4 ของการเตรียมเกม

หากไม่ผ่านบททดสอบหากไม่ผ่านบททดสอบ

การข้ามบททดสอบการข้ามบททดสอบ
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ซองแห่งความโทมนัสนั้นจะว่างเปล่าในตอนเริ่ม
เกมแรก เม่ือเล่นไปเร่ือย ๆ  ผู้เล่นสามารถใช้ซองน้ี
สำ�หรับเก็บนาฬิกาท่ีผู้เล่นข้าม เพ่ือท่ีจะกลับมา
ท้าทายบททดสอบใหม่ได้อีกคร้ังภายหลัง (ตามท่ี
อธิบายไว้ในการเตรียมเกม)

เม่ือผู้เล่นนำ�บททดสอบจากซองแห่งความโทมนัส
กลับมาเล่นและผ่านบททดสอบน้ันได้ ให้นำ�นาฬิกา
นั้นกลับคืนสู่ซองเดิมของนาฬิกานั้น ๆ  ทุกครั้ง
ท่ีทำ�การเก็บอุปกรณ์ต่าง ๆ เข้าไปในกล่องระหว่าง
การเล่น ให้วางซองแห่งความโทมนัสไว้บนสุด
ของซองทั้งหมด

ผู้เล่นจะพิชิตเกมได้ต่อเม่ือผู้เล่นผ่านการทดสอบ
ได้สำ�เร็จทั้ง 40 ด่าน อย่างไรก็ตามหลังจากที่
ผู้เล่นได้ท้าทายบททดสอบทั้งหมดในเกมแล้ว
(ไม่ว่าจะสำ�เร็จหรือล้มเหลวก็ตาม) ผู้เล่นสามารถ
เปิดซองการเกิดใหม่เพ่ือปลดล็อกเน้ือหาเพ่ิมเติม
สำ�หรับการเล่นซ้ำ�ได้

หากผู้เล่นต้องการเริ่มเล่นเกมใหม่ทั้งหมด
ต้ังแต่ต้น ให้จัดเก็บอุปกรณ์ตามข้ันตอนดังน้ี:

1  วางซองการเกิดใหม่ไว้ท่ีใต้สุดของกล่อง
เกม โดยตรวจสอบให้ดีว่าช้ินส่วนท่ีเก่ียวข้อง
ทั้งหมดอยู่ในซอง

2  นำ�นาฬิกาและแผ่นกฎทั้งหมดกลับคืน
ซองเดิมของแต่ละบท

3  จัดเรียงซองของแต่ละบทตามลำ�ดับ แล้ว
นำ�กลับเข้ากล่องโดยให้บทท่ี 1 อยู่ด้านบนสุด

4  วางซองแห่งความโทมนัสที่ว่างเปล่าไว้
ด้านบน จากน้ันวางอุปกรณ์เกมท่ีเหลือรวม
ไปถึง การ์ด, เข็มนาฬิกา, โทเคน และหนังสือ
กฎ ไว้ด้านบนสุด

 สังเกตสีของการ์ดทีสังเกตสีของการ์ดที่่ผู้เล่นคนอืผู้เล่นคนอ่่ืนเล่นให้ดี รวมถึงจำ�นวนการ์ดนเล่นให้ดี รวมถึงจำ�นวนการ์ด
บนมือของพวกเขาด้วย แม้ว่าบททดสอบนับนมือของพวกเขาด้วย แม้ว่าบททดสอบนั ้น้จะไม่มีกฎพิเศษนจะไม่มีกฎพิเศษ

ทีที่่เกีเกี่่ยวกับสีของการ์ด แต่ผู้เล่นก็ยังสามารถทียวกับสีของการ์ด แต่ผู้เล่นก็ยังสามารถที่่จะใช้ข้อมูลเหล่านัจะใช้ข้อมูลเหล่านั ้น้น
ในการคาดเดาหรือวางแผนได้อย่างมีประโยชน์ในการคาดเดาหรือวางแผนได้อย่างมีประโยชน์

จงเรียนรู้วิธจงเรียนรู้วิธีีวางการ์ดแบบหงายอย่างมีประสิทธวางการ์ดแบบหงายอย่างมีประสิทธิิภาพ การวางการ์ดภาพ การวางการ์ด
แบบหงายสามารถแสดงถึงสัญญาณขอความช่วยเหลือแบบหงายสามารถแสดงถึงสัญญาณขอความช่วยเหลือ

จากผู้เล่นคนอืจากผู้เล่นคนอ่่ืน ในทางกลับกัน เมืน ในทางกลับกัน เมื่่อทุกอย่างกำ�ลังเป็นไปตามแผน อทุกอย่างกำ�ลังเป็นไปตามแผน 
การเลือกจะไม่เปิดเผยการ์ดก็เป็นการส่งข้อมูลทีการเลือกจะไม่เปิดเผยการ์ดก็เป็นการส่งข้อมูลที่่สำ�คัญเช่นเดียวกันสำ�คัญเช่นเดียวกัน

 	 ในระหว่าง	 ในระหว่างเฟสวางแผนเฟสวางแผน ควรตกลงกันในทีมของผู้เล่นว่า ควรตกลงกันในทีมของผู้เล่นว่า
จะเริจะเริ่่มต้นมต้นเฟสวางการ์ดเฟสวางการ์ดอย่างไร ผู้เล่นทีอย่างไร ผู้เล่นที่่คิดว่ามีการ์ดในมือคิดว่ามีการ์ดในมือ

เหมาะสมทีเหมาะสมที่่สุดควรจะเป็นผู้เล่นคนแรก แต่หากไม่มีใครมีการ์ดในมือสุดควรจะเป็นผู้เล่นคนแรก แต่หากไม่มีใครมีการ์ดในมือ
ทีที่โ่ดดเด่นเลย ก็อาจจะทำ�ให้เกิดความลังเลขึโดดเด่นเลย ก็อาจจะทำ�ให้เกิดความลังเลขึ ้น้ก่อนทีนก่อนที่จ่ะมีจะมี

คนตัดสินใจวางการ์ดใบแรก ซึคนตัดสินใจวางการ์ดใบแรก ซึ่่งความลังเลนีงความลังเลนี ้ก้็อาจเป็นหนึก็อาจเป็นหนึ่่งในงใน
ข้อมูลทีข้อมูลที่่เป็นประโยชน์ต่อทีมได้เป็นประโยชน์ต่อทีมได้ 

หากผู้เล่นล้มเหลวในการทดสอบ ให้ลองใช้เวลาเพืหากผู้เล่นล้มเหลวในการทดสอบ ให้ลองใช้เวลาเพ่่ือพูดคุยอพูดคุย
และปรับความเข้าใจในกลยุทธและปรับความเข้าใจในกลยุทธ์์ของผู้เล่น รวมไปถึงปรึกษากันว่าของผู้เล่น รวมไปถึงปรึกษากันว่า

จะลงมือทำ�อย่างไรให้ต่างจากการเล่นครัจะลงมือทำ�อย่างไรให้ต่างจากการเล่นครั ้ง้ก่อนงก่อน
ก่อนทีก่อนที่่จะเริจะเริ่่มทำ�การทดสอบใหม่อีกครัมทำ�การทดสอบใหม่อีกครั ้ง้ง

 การผ่านแต่ละบททดสอบคือการเรียนรู้ทีการผ่านแต่ละบททดสอบคือการเรียนรู้ที่่ต้องใช้เวลาในการศึกษาต้องใช้เวลาในการศึกษา
ผู้เล่นจะต้องจัดการอารมณ์และความรู้สึกให้ดี การเรียนรู้ว่าผู้เล่นจะต้องจัดการอารมณ์และความรู้สึกให้ดี การเรียนรู้ว่า

ช่วงเวลาไหนทีช่วงเวลาไหนที่่ควรไปต่อหรือช่วงเวลาไหนทีควรไปต่อหรือช่วงเวลาไหนที่่ควรหยุดพัก รวมไปถึงควรหยุดพัก รวมไปถึง
การเรียนรู้ทีการเรียนรู้ที่่จะตัจะตั ้ง้ใจทดลองหาวิธงใจทดลองหาวิธีีใหม่ ๆ ในการทดสอบทีใหม่ ๆ ในการทดสอบที่่ล้มเหลว ล้มเหลว 

และเวลาทีและเวลาที่่ควรจะข้ามมันไปแล้วก้าวไปข้างหน้า เหนือสิควรจะข้ามมันไปแล้วก้าวไปข้างหน้า เหนือสิ่่งอืงอ่่ืนใดคือนใดคือ
จงอดทนกับตนเองและเพืจงอดทนกับตนเองและเพ่่ือนร่วมทีม เพราะสุดท้ายแล้วผู้เล่นอนร่วมทีม เพราะสุดท้ายแล้วผู้เล่น

อาจจะประหลาดใจกับพัฒนาการของตนเองและทีมก็เป็นได้อาจจะประหลาดใจกับพัฒนาการของตนเองและทีมก็เป็นได้

ข้อแนะนำ�และเคล็ดลับข้อแนะนำ�และเคล็ดลับ

ซองแห่งความโทมนัสซองแห่งความโทมนัส การพิชิตเกมการพิชิตเกม

การจัดกล่องเกมกลับสู่ สภาพเริการจัดกล่องเกมกลับสู่ สภาพเริ่่ มต้นมต้น
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อันดับแรกผมขอขอบคุณจากใจจริงแก่ Julien 
ท่ีมาร่วมงานกับผมในการสร้างเกม Take Time 
ขึ้นมา ผมปลาบปลื้มในความเชื่อใจ, เซนส์ และ
คำ�แนะนำ�ต่าง ๆ ท่ีผลักดันให้เราก้าวไปข้างหน้าได้
ขอขอบคุณครอบครัวของผมที่ให้การสนับสนุน 
อย่างไม่หยุดย้ัง และวันเวลามากมายท่ีใช้ร่วมกัน
ในการทดสอบเกม ขอขอบคุณทีมงาน Libellud 
และ Lab4games โดยเฉพาะ Anouk, Vincent 
และ Francois ท่ีเช่ือม่ันในโปรเจกต์น้ีต้ังแต่เร่ิมต้น 
ขอบคุณ Maxence ที่สามารถปรับตัวเข้ากับ
โปรเจกต์ได้อย่างรวดเร็วและมีส่วนร่วมอย่างมาก
ในทุกแง่มุม ผมอยากขอบคุณ Matthis ที่คอย
ท้าทายเราในขณะที่ยังคงใส่ใจเราตลอดในฐานะ
ผู้สร้างของเรา ขอบคุณ Maeva กับวิสัยทัศน์
ด้านศิลปะเก่ียวกับเวลาของคุณ ท่ีประสานเข้ากัน
ได้อย่างสวยงามกับวิสัยทัศน์ของเราและขอขอบคุณ 
Maud ท่ีร่ายมนต์ให้ Take Time ด้วยฝีมือภาพ
ประกอบของคุณท่ีพาเราก้าวไปนอกขอบเขตของ
กาลเวลา!
สุดท้ายน้ีขอขอบคุณจากใจอย่างไม่มีท่ีส้ินสุด ถึง
ทุกคนท่ีช่วยทดสอบ หรือมีส่วนร่วมในการสร้าง
เกมน้ี ไม่ว่าจะโดยตรงหรือโดยอ้อม ขอให้ทุกช่วง
เวลาที่คุณได้เล่นเกมนี้ เต็มไปด้วยความสุขและ
ความมหัศจรรย์!

ก่อนอ่ืนเลยอยากจะขอบคุณ Alexi เป็นอย่างมาก
ที่ให้ความไว้วางใจผม ความมุ่งมั ่นและความ
ละเอียดรอบคอบ (ที่ลงลึกไปถึงระดับหนึ่งส่วน
พันล้านของวินาที) ผมยังอยากขอบคุณ Simao
และ Quentin ที่พาเราข้ามขีดจำ�กัดด้วยการ
ทดสอบนาฬิกาเหล่าน้ีซ้ำ�แล้วซ้ำ�เล่าอย่างไม่รู้จัก
เหน็ดจักเหน่ือย ขอบคุณทีมงาน Libellud ท้ังหมด
จากความกระตือรือร้นของพวกเขา โดยเฉพาะ
Matthis ท่ีคอยให้การสนับสนุนอันประเมินค่าไม่ได้
ตลอดช่วงเวลาหลายเดือนในการพัฒนา ท้าย
ที่สุดแล้ว ผมขอขอบคุณ “Take Time” ที่ได้ให้
โอกาสผมได้ฝึกฝนความอดทนของตัวเอง ในขณะ
ที่ได้รับฟีดแบ็กที่สามารถใช้งานได้ทันทีมาอย่าง
สม่ำ�เสมอซึ่งเป็นสิ่งที่นักออกแบบเกมแบบผม
ต้องการมากที่สุด 

สำ�หรับฉันแล้ว ยังไม่เคยมีเกมไหนท่ีท้ังเพลิดเพลิน
และยากเย็นในการสร้างภาพประกอบเท่าน้ี ก่อน
อื่นเลยขอขอบคุณ Mr. Francois Decamp ที่
ได้ให้ฉันทดสอบตัวต้นแบบท่ีสร้างโดย Alexi และ 
Julien โดยท่ีฉันไม่รู้ตัวเลยว่าจะถูกขอให้วาดภาพ
ประกอบให้ในภายหลัง ฉันรู้สึกขอบคุณ Maeva 
สำ�หรับคำ�แนะนำ�ท่ีแม่นยำ� (และความปรองดอง!) 
รวมถึงกรอบการทำ�งานและอิสระในการสร้างสรรค์ 
ซึ่งช่วยให้การออกแบบภาพในเกมนี้ราวกับเป็น
การทำ�งานร่วมกันอย่างกลมกลืนระหว่างศิลปะ
กับเกมเพลย์ ขอบคุณทีมงาน Libellud ทุกคน 
แม้ว่าจะไม่ค่อยได้พบกันบ่อยนัก แต่ฉันรู้สึกได้ถึง
ตัวตนที่เปี่ยมไปด้วยการพัฒนาผ่านจากการ
สร้างสรรค์โปรเจกต์น้ีได้อย่างสมบูรณ์ ขอขอบคุณ
พลังระดับคอสมิกท่ีได้เรียบเรียงทุกอย่างให้เกิดข้ึน
ณ ช่วงเวลานี้อย่างพอดิบพอดี และสุดท้ายแล้ว
ขอขอบคุณ Malou ท่ีแค่อยู่ท่ีตรงน้ีก็เพียงพอแล้ว
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