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ZamiesSajte vsetky karty zvierat a polozte 5 kariet licom nahor vedla stredovej

dosky. Zvysné karty polozte do blizkosti ako doberaci balicek a kocky zvierat
umiestnite na dosah vsetkych hracov ako spoloc¢nu zasobu.

V. hre KRAJINA  ZVIRAT budete POZNAMKA: Pred pouzitim kariet duchov prirody odportd¢ame najprv odohrat niekolko

pomocou farebnych zeténov vytvarat A" hier. Prislusné karty a Zetény si nechaite v krabici (vid'Karty duchov prirodly, strana 10).

krajinu a biotopy pre svoje zvierata. Aby

ste ziskali ¢o najviac bodov a vyhrali

hru, mudro zakomponujte biotopy do

svojich krajin a umiestnite do nich ¢o

najviac zvierat.
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Umiestnite stredovu dosku
otocenu stranou pre 2-4 hra-
¢ov smerom nahor.

1 Iatkové vrecusko

1 stredova doska

¥

4 obojstranné dosky hracov

4 pomocné karty hracov Veetky zetony Lfrajlrmych
prvkov vlozte do
vrecuska a polozte ho
ool a | vedla stredovej dosky.

120 zeténov krajinnych prvkov

4 figurky duchov prirody
32 kariet zvierat

10 kariet duchov prirody

1 bodovaci blocek . a

1 pravidla

Na kazdé z 5 policok
na stredovej doske
umiestnite 3 zetony,

B ktoré ndhodne = T a
zetonov krajinnych p vytiahnete z vrectéka. i | el Kazdy si vezmite dosku hraca a spolocne sa rozhodnite, ktoru stranu ’ T — )
Putoe | Jehe = L [~ dosky pouZijete. Véetci musite hrat na doske otocenej licom nahor Ten zvas, k,to ako POS|?Q ny
= ' \ rovnakou stranou. Taktiez si véetci vezmite pomocnu kartu hraca, na spozoroval nadhernu krajinu, sa
: | | | ! ktorej je zobrazena strana, ktora sa zhoduje s vasou doskou hraca. stangprvym hracom. Nasmeruﬁe
' 19 zelenych Zeténov krajipnych prvkov | ' | | [ aiiiae Sipku na stredovej doske
. | =k 1 . E? AL smerom k nemul. A
' 19 Zitych Zzeténov krajinnych prvkov @~ = Vel @ POZNAMKA: Priprvych hrach odporicame (d
1~ (@l B |- pouzivat stranu A dosky hraca. N
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vykonavat nasledujuce akcie v poradi, ktoré si zvolite:

Nepovinna akcia:

Povinna akcia:

Veziha si 1 Kartu zvierafa___,
__Umifﬁife 1 Koeku zvierafq_.

Na konci svojho tahu vytiahnite z vrecUska 3 zetény a pridajte ich na
stredovu dosku. V pripade potreby doplfite rad kariet zvierat tak,
aby v hom bolo 5 kariet oto¢enych licom nahor.

Vdaka tejto akcii rozmiestnite jednotlivé krajinné prvky, ktoré budu vytvarat vasu krajinu.

Tato akciu musite pocas svojho tahu vykonat presne raz. PRIKLAD:
Vezmite si 3 zetény z jedného lubovolného policka na

stredovej doske. Ester si vezme 1 sivy Zeton, 1 hnedy

Zeton a 1 ZIty zeton. Tie nasledne
Tieto 3 Zetény musite podla nizsie uvedenych pravidiel polozi na svoju dosku
[ubovolnym spésobom umiestnit na svoju dosku hraca. hraca.
Po umiestneni jedného zetdnu mozete pred umiestnenim
dalSieho Zeténu vykonat nepovinné akcie.

& AKD UMIESTNIT ZETON KRRJINNEHT PRVKU

- Vzdy ho moézete umiestnit na prazdne policko. o

- Mbzete ho polozit na 1 alebo 2 predtym umiestnené zetony 3 )
a wytvorit tak stromy, budovy alebo hory (ako je znazornené na

obrazku vpravo). Iny spdsob ukladania zetdnov nie je povoleny.

;. 'A: 'Ry W, ;g';
- Nesmiete ho umiestnit pod uz predtym umiestnené zetény. & ( )( )( ) ( }: )
]S T T

- Nesmiete ho umiestnit na policko obsadené kockou zvierata P ..

(vid'Umiestnenie kocky zvierata, strana 6). ) U ] ( ’ 1 ) 4 ’

Hory Bubovy Seomy VODA OoBLASTH

Pocnuc prvym hracom a dalej v smere hodinovych ruciciek budete vsetci postupne )

Zvierata v hre su reprezentované kartami zvierat. Na kazdej karte zvierata je zobrazeny vzor biotopu,
ktory musite vytvorit vo svojej krajine, aby ste tam mohli umiestnit svoje zviera.

PrIKLAD:

Tato akcia je nepovinna. MoZete ju vykonat kedykolvek
pocas svojho tahu, ale len raz za tah.

&B Vyberte si 1 kartu zvierata z 5 kariet vyloZenych
uprostred hernej plochy. Tuto kartu umiestnite nad
svoju dosku hraca. Nad svojou doskou hraca mézete
mat v jednom okamihu vylozené maximalne 4 karty
zvierat.

&3 Vezmite si zo spolocnej zasoby tolko kociek zvierat,
kolko je policok vpravo hore na vasej karte zvierata,
a na kazdé policko umiestnite 1 kocku.

Tieto zvierata (kocky) teraz mozete umiestnit do krajiny
(vid'Umiestnenie kocky zvierata, strana 6).

E POPIS KARTY ZVIERATR

Pocet vitaznych bodov.

Vzor, ktory musia vase zetény krajiny vytvorit na vasej doske hraca, aby ste vytvorili biotop.
Krajinné prvky, na ktoré musite umiestnit kocku zvierata v rdmci daného biotopu.

Upozornenie na farbu zeténu, na ktory je potrebné polozit kocku zvierata.

@ POZNAMKA: Dri prvych hrach odporic¢ame vyhnut sa tomu, aby ste mali nad

doskou hraca viacero kariet zvierat, ktorych kocky su umiestnené na rovnakej farbe.
Farebny pruzok vpravo na strane karty vam pripomina danu farbu, preto sa snazte
vyberat zvierata, ktorych pruzky maju rozne farby.




Umiestnite 1 kocku zvierafa

Orientacia
Akonahle vytvorite poZzadovany biotop, mézu sa zvierata usadit vo vasej krajine. ; Y

Tato akcia je nepovinna. V svojom tahu ju mdzete vykonat 0 B

kedykolvek a opakovane. S POZNAMKA: Jeden Feton krajinného prvku

moze byt sUcastou viacerych biotopov.

Poziadavky na umiestnenie:

- Vzor biotopu musite na svojej doske hraca vytvorit presne
podla vzoru na karte zvierata. Jeho orientacia vsak moze
byt lubovolna (vid Orientdcia, strana 7).

- Wyska stromov a hér musi presne zodpovedat tomu, ako
je to zobrazené na karte.

- Zeton krajinného prvku, na ktory cheete umiestnit kocku
zvierata v ramci biotopu, nesmie byt obsadeny.

- Budovy mozete postavit lubovolnym spésobom (spodny
Zetdn modze byt Cerveny, hnedy alebo sivy).

Ak tieto podmienky splnite, vezmite spodnu kocku z karty
zvierat a umiestnite ju na prislusny zetén krajinného prvku

v danom biotope na svojej doske hraca. Po umiestneni Druhy Zetén &3, ktory Ester poloZi jej umozni
poslednej kocky z karty zvierata polozte tito kartu umiestnit dalsie 2 kocky & a €. V tomto momente
vedla svojej dosky hraca. Povazujte ju za kompletnu dokoné&i kartu fenka a poloZi ju vedla svojej dosky

a nezapocitavajte ju do limitu 4 kariet. hraca €.

Na konci hry ziskate za kazdu umiestnenu kocku z karty 0
zvierata prislusny pocet vitaznych bodov (vid' Zaverecné AR
bodovanie, strany 8-9).

POZNAMKA: Umiestnenie kocky zvierata je “UNIE[ HRY
trvalé, aj ked vzor, ktory pévodne tvoril biotop, T P i
Uz nie je na vasej doske hraca. To sa mbze stat
tak, ze napriklad umiestnite Cerveny zetén na
sivy zeton.

Hra sa skonci z jedného z dvoch dévodov:
A
- PrikLaD:

Ak potrebujete doplnit stredovid dosku a vo Na konci svojho tahu mate na svojej doske hraca
vrecusku uz nie su Ziadne Zetény. 2 alebo menej neobsadenych polic¢ok.

Ak je to potrebné, ukoncite aktualne kolo tak, aby vsetci hraci odohrali rovnaky pocet tahov.
Na konci hry spocitajte body za vytvorené krajiny a umiestnené zvierata (vid'Zdverecné vyhodnotenie,
strany 8-9).

\ Hrac s najvacsim poctom bodov sa stava vitazom!
W (V pripade rovnosti bodov vyhrava hrac, ktory umiestnil najviac kociek zvierat.
Y V pripade opatovnej remizy si hraci vyhru rozdelia.

Ester poloZi posledny Zeton, ktory si vzala vtomto tahu

, o jej umozniumiestnit piskora . Umiestnenim
Zetonu a piskora nevyzaduje odstranenie fenka &3,
pretoze ho umiestnila pred pridanim dalsieho zetonu.

Ester si vzala 3 Zetony (2 sivé a 1 cerveny). Prvy z nich
umiestni sem &, ¢o jej umoZni umiestnit fenka &.




ZAVEREENE VYHODNUOTENIE
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Strom sa sklada z 1 zeleného Zetonu
umiestneného na O, 1 alebo 2 hnedé
Zetony, ¢im vytvorite stromy velkosti |,

2 alebo 3. Vyska kazdej hory uréuje pocet bodov,
ktoré ziskate. Ak vSak hora nesusedi
s inou horou, jej hodnota je O bodov.

VysSka kazdého stromu urcuje pocet
bodov, ktoré ziskate.

VODA - steanas a: RIEKA

Rieku tvori retazec na seba nadvézujucich modrych Zetonov.

Dizka rieky stanovuje podet ziskanych bodov. Spoéitajte
najkratSou cestou pocet zetdnov z jedného konca rieky na
druhy (vratane koncovych zeténov).

Body sa udeluju len za najlepsiu rieku. Ak tok rieky obsahuje
viac ako 6 po sebe iducich Zeténov, za kazdy nasledujuci
zeton ziskate plus 4 body.

PrikLAD:

Nie je sucastou
najkratsieho
toku.

Hory tvoria 1, 2 alebo 3 sivé Zetony
naskladané na seba.

Za kazdu oblast zloZzenu z 2 alebo viace-
rych susednych zltych zeténov ziskate 5
bodov. Aby ste dosiahli ¢o najvacsi pocet
bodov, mali by ste vytvarat malé skupiny,
ktoré su od seba oddelené. Ak napriklad
vasa oblast pozostava zo 4 alebo viace-
rych susediacich Zzetdnov, povazuje sa za
jednu oblast a ma hodnotu len 5 bodov.

VGD — STRANA B: OSTROVY

—_—

Pri pouZziti strany B dosky hraca budete modré Zzetony
vwhodnocovat inym spdsobom. Kazdé policko alebo skupina
policok oddelenych modrymi Zetonmi tvoria ostrov.

Za kazdy ostrov ziskate 5 bodov.

&

POZNAMKA: Pocas hry vzdy ziskate aspon 1 ostrov,
aj ked ho neoddelite modrymi zetonmi.

PrikLAD:

David vytvoril
4 ostrovy.
Ziskal teda
20 bodov.

Budova predstavuje 1 Cerveny zeton
polozeny na 1 hnedy, sivy alebo cerveny
Zeton

Za kazdu budovu ziskate 5 bodov, ale len
vtedy, ak je obklopena aspon 3 zetéonmi
réznych farieb (zo 6 dostupnych, vratane
Cervenej). Na kazdom susednom policku
berte do Uvahy len vrchny Zeton.

Ak tuto podmienku nesplnite, hodnota
budovy bude 0 bodov.

W

Za kazdu kartu zvierata, ¢i uz dokoncend,
alebo nie, ziskate pocet bodov uvedeny
na hornom policku, na ktorom sa
nenachadza kocka zvierata.

Karta, na ktorej zostali vsetky kocky, ma
hodnotu O bodov. Za neodstranenie
véetkych kociek z karty zvierata nie je
Ziadna penalizacia, okrem toho, Ze karta
ma nizsiu bodovu hodnotu.

Celkovy pocet bodov za zvierata = 63 l’ :

Na konci hry ziska Ester 53 bodé?\'/_‘ vftvorené krajiny a 63 bodov za
umiestnené zvierata, spolu 116 bodov. _




Po odohrani niekolkych hier méZete pouZit karty duchov prirody a uZit si bohatsi herny zazitok!

Priprava hry

Zamiesajte karty duchov prirody
a kazdému hracovi rozdajte 2 karty
otocené licom nadol. Vo svojom
prvom tahu sa na tieto 2 karty pozrite,
vyberte si 1z nich a polozte ju licom
nahor nad svoju dosku hraca a druhu
vratte do krabice. Nasledne polozte
na wybranu kartu figdrku ducha
prirody. Figurky duchov prirody sa
riadia rovnakymi pravidlami pre
umiestnenie ako kocky zvierat.

fah hrdga

Karta ducha prirody sa zapocitava
do vasho limitu 4 kariet, a to az do
okamihu, ked' umiestnite jej figurku
ducha prirody na svoju dosku hraca.

\_0 POZNAMKA: Body z karty duchov prirody sa pocitaju rovnako ako body
@ z kariet zvierat a pripocitavaju sa ku vsetkym ostatnym bodom ziskanym

inym sposobom.

Komiec hry

S kartami duchov prirody zaobcha-
dzajte rovnako ako s kartami zvierat.
Ak umiestnite figurku ducha prirody
na svoju dosku hraca, ziskate body,
a ak ju neumiestnite, nie ste nijako
penalizovani. Body ziskané za kartu
ducha prirody sa zapocitavaju az na
konci hry a zavisia od krajiny, ktoru ste
vytvorili.

Hodnota karty v bodoch je urcena
pravidlom na karte. Niektoré z tychto
kariet ducha prirody vas odmenia
kombinaciami krajiny, ktoré by ste
inak nehladali!

Za niektoré karty duchov prirody ziskate body na zaklade:

Pocet oblasti na vasej doske hraca.

m z% hory.
N2
H -]

Napriklad s tymto duchom prirody ziskate
4 body za kazde 2 hory a 4 body za kazdé 3

hér). To vsetko navyse k beznym

Skupiny prepojenych oblasti na doske
hraca. Aj jeden Zlty zetdon krajinného prvku
povazujte za samostatnu oblast.

hory asej doske hraca (vratane osamelych iskupinu 1 alebo 2 Zltych Zetonov a 10 bodov za
?dom  kazdu skupinu 3 alebo viacerych Zltych zetonov na
vasej doske hraca.

Napriklad s tymto duchom prirody ziskate okrem
- beZnych bodov za oblast aj 2 body za kazdu

PrikLAD:
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Ester ma tuto kartu ducha prirody a podarilo
sa jej umiestnit kocku na svoju dosku hraca. Na
konci hry jej tato karta prinesie 2 body za kazdu
skupinu T alebo 2 Zltych Zetonov a 10 bodov za
kazdu skupinu 3 alebo viacerych ZItych zetonov,
Cojejdava 2+ 2 +10 = 14 bodov navyse.

NEHD HRA-

Moézete hrat solo, aby ste sa zoznamili s hrou, trénovat, alebo
sa jednoducho pokusit prekonat svoje najvyssie skore! Ak
chcete hrat sami, musite v hre vykonat nasledujice zmeny:

StredovU dosku umiestnite oto¢enu stranou nahor pre sélovy
rezim, ktord obsahuje iba 3 policka. Vedla stredovej dosky vylozte
len 3 karty zvierat otoc¢ené licom nahor.

Na konci kazdého tahu:

- Zvysnych 6 Zeténov odhodte do krabice (nevracajte ich do
vrecuska). Potom na kazdé z troch policok polozte 3 Zetény.

- Ak ste si v tomto tahu nevzali kartu zvierata, mozete odhodit
1 kartu zvierata vyloZzenu vedla stredovej dosky a nahradit ju
vrchnou kartou z doberacieho balicka.

Vsetky ostatné pravidla zostavaju nezmenené.

Pri hre v sélovom reZime je vasim cielom ziskat ¢o najviac slnie¢ok

, ktoré predstavuju vasu Uspesnost v hre. Pocet ziskanych
zavisi predovsetkym od vasho skore, ale ovplyviuje ho aj strana
dosky hraca, ktoru pouzivate, ako aj duch prirody, ktorého ste
si vybrali na zaciatku hry. Pokuste sa prekonat svoje najvyssie
skore v kazdej konfiguracii.

| SKORE |
¥6 306 96 N6 136 116 156 160
19 2@ 3I@ Y@ 5@ Ae 7@ B

[ STRANA |
1 1]

PrIKLAD:

DUCH PRIRODY = .

* B O
a @ 1@ 0

Ester ziskala 130 bodov (5 ') pricom pouZila na doske
hraca stranu A (Hl ) s levim duchom (+' ). Dosiahla
preto 1 . To vobec nie je zle!
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NAPOVEDRA HRAERA

Povinna akcia: Nepovinna akcia:

Zlﬁea umiestnite VE”'E si 1 kartu zvieraf._a__: _Umiesfﬁi‘l’e 1 kocku zvierafa |

Akcie mozete vykonavat v [ubovolnom poradi.
Nepovinné akcie moZete vykonavat medzi umiestnenim 2 Zeténov.

Koniec tahu:

- Doplnte stredovud dosku.

-V pripade potreby doplnte rad kariet zvierat tak, aby v nom bolo 5 kariet
otocenych licom nahor.

Umiestfovanie zetdnov

8
3

4 Raz za tah.

fU - MbéZete ho umiestnit na prazdne policko.

g - Nikdy pod predtym umiestneny(-€) zeton(-y).

c - Nikdy pod alebo na kocku zvierata.
=< . Zetény mozete ukladat na seba len v pripade, ze

>

(o) dodrzite pravidla pre ich ukladanie, ako je uvedené

a vpravo.

ot Zi=kanie kariet zvierat Umiestfiovanie kocky zvierafa
© -
.a e ——— - = g - . o -

"4 Raz za tah. Bez obmedzenia.

© - lhned'si vezmite tolko kociek, aby ste pokryli kazdé - Vzor biotopu moze byt lubovolne otoceny.

\(C policko na pravej strane karty. - Musite splnit poziadavky na vysku stromov a hér

c - Nad svojou doskou hraca mézete mat v jednom uvedené vo vzore.

c

omm okamihu maximalne 4 karty. . l}lajedno policko mbdzete umiestnit maximalne 1 kocku.
3 - Odporucanie: Vyhnite sa tomu, aby ste mali nad svojou - Zeton krajinného prvku moéze byt sucastou niekolkych
o doskou hraca sucasne viacero kariet rovnakej farby. (rovnakych alebo réznych) biotopov.

(7] - Umiestnenie kazdej kocky je trvalé, a to aj v pripade, ze
4 biotop, na ktory ste kocku umiestnili, sa uz nenachadza

na vasej doske hraca.

- Vo vrecusku uz nie suU ziadne Zetény, ktorymi by ste mohli doplnit stredovi dosku.

- Aspon jednému hracovi zostavaju na doske hraca uz iba 2 alebo menej
prazdnych policok.

Pokracujte v hre, kym vsetci hraci neodohraju rovnaky pocet tahov.
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