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Ve hfe KRAJINA ZVIRAT budete
pomoci barevnych Zetond vytvaret
krajinu a biotopy pro sva zvirata.
Abyste ziskali co nejvice bodU a vyhrali
hru, zakomponujte biotopy do svych
krajin moudre a zabydlete v nich co
nejvice zvirat.

1 latkovy pytlik

1 stfedova deska

4 oboustranné desky hract
4 pomocné karty hracu
120 zetonU krajinnych prvku
66 kostek zvirat

4 figurky ducht prirody

32 karet zvifat

10 karet duch pfirody

1 vysledkova tabulka

1 pravidla

etonu krajinnych prvku

' 19 zelenych Zeton® krajinnych prvkd 4

' 19 Zlutych Zeton¥ krajinnych prvkd
# |.'II
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v dosahu vsech hract coby spole¢nou zasobu.

duchd prirody, str.10).

Umistéte stfedovou desku
otoCenou stranou pro 2-4
hrédce smérem vzhdru.

VSechny zetony
krajinnych prvkl viozte
do pytliku a polozte jej
ved|e stfedové desky.

Na kazdé z 5 policek
stfedové desky umistéte
3 zetony, které nahodnée ~ 4 -

vytdhnete z pytliku. N =
Vsichni si vezméte desku hrace a spolecné se rozhodnéte,
-\ . T kterou stranu desky pouzijete. VSichni musite hrat na desce

= ' . otocené licem nahoru stejnou stranou. Také si viichni vezméte

| | ) pomocnou kartu hrace, na niz je vyobrazena strana shoduijici se
' . svasf deskou hrace. o |
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@ '.I [} '. "” '. @'. @ POZNAMIKA: Pro prvnich nékolik her @d

doporucujeme pouzit stranu A desky hrace.

0 POZNAMKA: Picd zahajenim pouzivani karet duchU piirody doporucujeme nejprve
\X ' odehrat nékolik her bez nich. Prislusné karty a Zetony si ponechte v krabici (viz Karty

Zamichejte vSechny karty zvirat a polgite_g_karet licem vzhdru vedle stfedové
desky. Zbylé karty polozte pobliz jako dobiraci balicek a kostky zvifat umistéte
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Ten z vas, ktery jako posledni spatfil
nadhernou krajinu, se stava prvnim
hracem. Nasmeérujte k nému Sipku

na stredové desce.




vykonate nasledujici akce v poradi, které si sami zvolite:
Povinna akce: Nepovinna akce:

Vezmite a umistéte zetany | Vezmete il Karfu zvitete ]

Na konci svého tahu vytahnéte 3 Zzetony krajinnych prvku z pytliku a doplnite
jimi stfedovou desku. V pripadé potreby doplnte fadu karet zvirat tak,
aby v ni bylo 5 karet oto¢enych licem nahoru.

Vezmete a umistete zetony

Diky teto akci rozmistite jednotlivé krajinné prvky, které budou vytvaret vasi krajinu.

Tuto akci musite b&hem svého tahu vykonat pfesné jednou. PRIKLAD:
Vezméte si 3 zetony krajinnych prvku z jednoho libovolného

poli¢ka na stfedové desce. Ester si vezme 15edy Zeton,

1 hnédy Zeton a 1 Zluty Zeton.
Tyto 3 zetony musite podle nize uvedenych pravidel Ty nasledné polozi na
libovolnym zplsobem umistit na svou desku hrace. Po svou desku
umisténi jednoho Zetonu mUzete pred umisténim dalsiho hrace.
zetonu provést nepovinné akce.

% JAK UMIGTIT ZETON KRAJINNEHD PRVKL

- Vzdy jej mUzete umistit na prazdné policko.

- MUzete jej polozit na 1 nebo 2 iz diive umisténé Zetony a vytvorit
tak stromy, budovy nebo hory (jak je zndazornéno na obrazku
vpravo). Zadny jiny zptsob vrstveni zetont krajinnych prvkd neni
povolen.

- Nesmite jej umistit pod jiz dfive umisténé zetony.

Seomy VobA OBLASTY

- Nesmite jej umistit na policko obsazené kostkou zvifete
(viz Umisténi kostky zvirete, str. 6).

Pocinaje prvnim hracem a dale ve sméru hodinovych rucicek, vSichni postupné )

Vezmeéte si 1 Kartu zvifete

Zvirata ve hre jsou zastoupena kartami zvirat. Na kazdé karté zvirete je uveden vzor biotopu,
ktery musite vytvorit ve své krajiné, abyste tam mohli umistit své zvire.

PRikLAD:
Tato akce je nepovinna. MUzete ji provést kdykoli
bé&hem svého tahu, ale pouze jednou za tah.

& Vyberte si 1 kartu zvifete z 5 karet vyloZenych
uprostred herni plochy. Tuto kartu umistéte nad svou
desku hrace. V jednom okamziku smite mit nad svou
deskou hrace vyloZzeny maximalné 4 karty zvirat.

£ Vezméte si ze spoledné zasoby tolik kostek zvitat,

kolik je policek vpravo nahore na vasi karte zvifete, a na
kazdé policko umistéte 1 kostku.

Vdechna tato zvifata (kostky) pak muzete umistovat do
krajiny (viz Umisténi kostky zvirete, str. 6).

¥ POPIS KARTY ZVIRETE

Zde umistéte kostky zvirat, nez je budete moci pfesunout na svou desku hrace.

Pocet vitéznych bodd.

Vzor, ktery musi vae Zetony krajinnych prvkd vytvofit na vasi desce hrace, abyste
vytvorili biotop.

Krajinny prvek, na ktery musite umistit kostku zvirete v ramci daného biotopu.

Upozornéni na barvu zetonu, na ktery musite umistit kostku zvifete.

@ POZNAMKA: Pro prvni hry doporucujeme vyhnout se tomu, abyste méli nad

deskou hrace vice karet zvirat, jejichz kostky jsou umistény na stejné barve. Barevny
prouzek vpravo na boku karty vam pripomina danou barvu, proto se snazte vybirat
takova zvitata, jejichZ prouzky maji rGzné barvy.



Umisteni | koatky zvitete

Orientace Kombinace

Jakmile vytvorite poZadovany biotop, mohou se zvirata usidlit ve vasi krajiné.

Tato akce je nepovinna. Ve svém tahu ji smite provést 0 B
kdykoli a opakované. < POZNAMKA: Jeden zeton mUze byt soucasti
vice biotopu.
Pozadavky na umisténi:
- Vzor biotopu musite na své desce hrace vytvorit presné
podle vzoru na karté zvifete. Jeho orientace vdak muze
byt libovolna (viz Orientace, str. 7).

- Vyska stromU a hor musi pfesné odpovidat tomu, jak je to
zobrazeno na karté.

- Krajinny prvek, na ktery chcete umistit kostku zvirete
v ramci biotopu, nesmi byt obsazeny.

- Budovy smite postavit libovolnym zplsobem (tj. spodni
Zeton mUze byt Cerveny, hnédy nebo Sedy).

Splnite-li uvedené podminky, vezméte spodni kostku
z karty zvifete a umistéte ji na odpovidajici Zeton
krajinného prvku v daném biotopu na sveé desce hrace. Druhy Zeton &, ktery Ester poklads, ji umoziuje
Po umisténi posledni kostky z karty zvifete poloZte danou umistit dalsi 2 kosticky fenka €B a €R. Timto

kartu vedle své desky hrace. Povazujte ji za dokoncenou a okamzikem dokonci kartu fenka a poloZi ji vedle své
uz ji nezapocitavejte do limitu 4 karet. desky hrace @

Na konci hry ziskate za kazdou umisténou kostku z karty 0
zvifete odpovidajici pocet vitéznych bodud (viz Zdvérecné )
bodovani, str. 8-9).

POZNAMKA: Unisteni kostky zvitete je trvalé, “DNE[ HRY

i kdyZz vzor, ktery plvodné tvofil biotop, se jiz na 715 o S AL it
vasi desce hrace nevyskytuje. To se mUze stat
napfriklad tim, ze Cerveny zeton umistite na Sedy
zeton.

Konec hry nastane z jednoho ze dvou dtvodu:

| Phikrap:

Potrebujete-li doplnit stfedovou desku Na konci svého tahu mate na své desce hrace
a v pytliku jiZ nejsou Zzadné Zetony 2 nebo méné neobsazenych policek.
krajinnych prvka.

Je-li to nezbytné, ukoncete aktualni kolo tak, aby vsichni hraci odehrali stejny pocet tahu.
Na konci hry sectéte body za vytvorené krajiny a umisténa zvirata (viz Zavérecné vyhodnoceni, str. 8-9).

Hraé s nejvétsim poétem bodu se stava vitézem!

\ _ ( V pfipadé remizy vyhrava hrac, ktery umistil nejvice kostek zvirat.
N V pfipadé opétovné remizy se hraci o vitézstvi podéli.

Ester polozi posledni zeton, ktery si v tomto tahu vzala
, coZ ji umoZni umistit rejska . PoloZeni Zetonu

a rejska nevyZaduje odstranéni fenka &3, protoZe

Ester si vzala 3 Zetony (2 Sedé a 1 cerveny). Prvni polozZi toho umistila pred pridanim dalsiho zetonu.

zde &, co? jiumozZni umistit fenka &N.




ZAVEREENE VYHODNUOCENI
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Strom tvori 1 zeleny Zeton umistény
na O, 1 nebo 2 hnédych Zetonech, ¢imz
vytvorite stromy o velikosti 1, 2 nebo 3.

VysSka kazdého stromu urcuje pocet
bodu, které ziskate.

VODA - steanas a: REkA
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Reku tvori fetézec na sebe navazujicich modrych Zetond.

Délka feky uréuje pocet ziskanych bodU. Spocitejte nejkratsi
cestou pocet ZetonU z jednoho konce feky na druhy (véetné
koncovych Zetond).

Body ziskate pouze za svou nejlepsi reku. Obsahuje-li tok
feky vice nez 6 po sobé jdoucich ZetonU, za kazdy nasledujici
zeton ziskate plus 4 bodly.

PRIKLAD:

Neni soucasti
nejkratsiho toku.

Vyska kazdé hory urcuje pocet bodd,
které ziskate. Nicmnéné nesousedi-li hora
s jinou horovu, je jeji hodnota O bodu.

Hory tvori na sobé polozené 1, 2 nebo 3
sede zetony.

Za kazdou oblast tvorenou 2 nebo vice
sousedicimi zlutymi zetony ziskate
5bodu. Abyste dosahli co nejvyssino poctu
bodl, méli byste vytvaret malé skupiny
oddélené od sebe. Tvori-li napfiklad vasi
oblast 4 nebo vice sousedicich Zeton(, je
povazovana za jednu oblast a ma hodnotu
pouze 5 bodu.

VGD — STRANA B: OSTROVY

—_—

Pri pouZziti strany B desky hrace budete modré Zetony hodnotit
odlisnym zpUlsobem. KaZdé policko nebo skupina policek
oddélenych od sebe modrymi Zetony tvori ostrov.

Za kazdy ostrov ziskate 5 bodu.

Ky

POZNAMKA: VZdy vam ve hie vznikne alespon
1 ostrov, i kdyz jej neoddélite pomoci modrych Zetonu.

PRIKLAD:

David vytvoril
4 ostrovy.
Ziskal tedy 20 bodd.

Budowvu tvori 1 Cerveny zeton polozeny
na 1 hnédem, sedém nebo cerveném
zetonu.

Za kazdou budovu ziskate 5 bodd, ale
pouzeV prfipadé, ze je obklopena alespor
3 Zetony rlznych barev (z 6 dostupnych,
vcetneé cervené). Na kazdém sousednim
poli berte v Uvahu pouze horni zeton.

Nesplnite-li  tuto podminku, bude
hodnota budovy O bod.

W

Za kazdou kartu zvifete, at wuz
dokoncenou, nebo ne, ziskate pocet
bodl uvedeny na vrchnim poli¢ku, na
kterém se nenachazi kostka zvirete.
Karta, na niz zustaly vdechny kostky,
ma hodnotu O bodd. Za neodstranéni
vsech kostek z karty zvifete nejste nijak
penalizovani, vyjma toho, ze karta ma
nizsi bodovou hodnotu.

Celkovy pocet bod( za zvifata =63 ? :

Na konci hry ziska Ester 53 bodu za?' rené krajiny a 63 bodd za umisténa
zvitata, celkem tedy 116 bodd.




Po odehrani nékolika her mizZete pouZit karty duchu prirody a uzit si bohatsi herni zaZitek!

P¥iprava hry

Tah hrdte

Konec hry

Zamichejte karty duchl pfirody
a kazdému hraci rozdejte 2 karty
oto¢ené licem dold. Ve svém prvnim
tahu se na tyto 2 karty podivejte.
Poté si 1 z nich vyberte, poloZte ji
licem vzhlru nad svou desku hracea
druhou vratte do krabice. Nasledné
na vybranou kartu umistéte figurku
ducha pfirody. Tyto figurky se fidi
stejnymi pravidly pro umistovani
jako kostky zvitat.

&

Karta ducha prirody se zapocitava
do vaseho limitu 4 karet, a to az do
okamziku, kdy umistite jeji figurku
ducha prirody na svou desku hrace.

POZNAMKA: Body z karty ducht prirody se pocitaji stejné jako u karet zvifat

a pri¢itaji se ke véem ostatnim bodUm ziskanym jinym zpUsobem.

S kartami ducht pfirody nakladejte
stejnym zplUsobem jako s kartami
zvitat. Umistite-li  figurku ducha
pfirody na svou desku hrace, ziskate
body, aviak pokud ji neumistite, nejste
nijak penalizovani. Body ziskané za
kartu ducha prirody se zapocitavaji az
na konci hry a jsou zavislé na krajing,
kterou jste vytvorili.

Hodnotu karty v bodech urcite podle
pravidla uvedeného na karté. Nékteré
z téchto karet duchl piirody véas
odméni za kombinace krajiny, které
byste mozna ani jinak nehledali!

Za nékteré karty duchu pfirody ziskate body na zakladé:

Pocet oblasti na vasi desce hrace.

Napriklad s timto duchem prirody ziskate
4 body za kazdou horu o vysce 2 a ody za
kaz'doﬂvoru o wysce 3 na vasi desce hrace
(vcetné osamocenych hor). To

X m q.odlflm ziskanym za hory.

Skupiny propojenych oblasti na desce hrace.
Za samostatnou oblast povazujte i jeden Zluty

Napriklad s

\ hrace.

 béznych bod za oblasti 2 body za kaZdou skupinu
~ 1 nebo 2 Zlutych ZetonU a 10 bodl za kazdou
navic  skupinu 3 nebo vice Zlutych Zetont na vasi desce

zeton krajinného prvku.

timto duchem prirody ziskate kromé

PRIKLAD:
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Ester ma tuto kartu ducha prirody a podarilo se
Ji umistit kostku na svou desku hrace. Na konci
hry jitato karta prinese 2 body za kazdou skupinu
1 nebo 2 Zlutych ZetonU a 10 bodi za kazdou
skupinu 3 nebo vice Zlutych Zetond, coZ ji dava
2 +2+10 =14 bodd navic.

MuzZete hrat sélo, abyste hru poznali, trénovat, nebo se prosté

pokusit prekonat své nejvyssi bodove hodnoceni! Chcete-li
hrat sami, musite ve hre provést nasledujici zmény:

Umistéte stfedovou desku oto¢enou stranou vzhUru pro sélovy
rezim obsahujici jen 3 policka. Ke stfedové desce vylozte pouze
3 karty zvitat otocené licem vzhUru.

Na konci kazdého tahu:

- Zbylych 6 ZetonU odhodte do krabice (nevracejte je do pytliku).
Poté na kazdé ze 3 policek polozte 3 Zetony.

- Jestlize jste si v tomto tahu nevzali kartu zvifete, mdzZete odhodit
1 kartu zvirete vylozenou vedle stfedové desky a nahradit ji vrchni
kartou z dobiraciho balic¢ku.

Viechna ostatni pravidla zUstavaji beze zmény.

Pfi hrani v sélovém rezimu je vasim cilem ziskat co nejvice
slunci , kterd predstavuji miru vaseho Uspéchu ve hre.
Pocet ziskanych zavisi predevsim na vasem bodovém
hodnoceni, ale také jej ovliviuje pouzita strana desky hrace
a také duch prirody, kterého jste si vybrali na zacatku hry.
V kazdé konfiguraci se snazte prekonat své nejvyssi skore.

“BODOVE HODNOCENL.

Y6 0 90 N6 136 146 1S6 1460
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PRIKLAD:

DUCH PRIRODY -

* B O
a @ 1@ 0

Ester ziskala 130 bodu (5 ) pricemz pouzila desku hrace
na strane A (#1 ') s lvim duchem (+1 ).
Dosahla tedyT . To neni vibec spatné!
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TAH HRALE

Povinna akce: Nepovinna akce:

VEE-‘I'E a umistéte zetony ZKE jte lkartu zvitete ] lel'h'ae 1 kostku zvitete |

Akce muzete vykonavat v libovolném poradi.
Nepovinné akce smite provést mezi umisténim 2 zetond.
Konec tahu:
- Doplnte stfedovou desku.
-V pripadé potreby doplnte fadu karet zvirat tak, aby v ni bylo 5 karet
otocenych licem nahoru.

Umistovdni 2etoni
krajinnych prvki

. 020 haJitiiyLn grvad oo
3

-:‘U Jednou za tah.

- MlzZete jej umistit na prazdné policko.

\(G MGz jej isti 53zdné polick

- - Nikdy pod dfive umistény(-é) zeton(-y).

c . lv\likoly pod nebo na kostku zvirete.
's - Zetony smite pokladat na sebe pouze v pripadé, ze dodrzite

& pravidla pro jejich pokladani, jak je uvedeno vpravo.

m Zi=Kdni karet zvitat Umistovdni kostky zvifete

o g o - =g~ o o =

R4 Jednou za tah. Bez omezeni.

o - Ihned si vezméte tolik kostek, abyste pokryli kazdé - Vzor biotopu mUze byt libovoln& natoceny.

"E policko na praveé strané karty. - Musite splnit pozadavky na vysSku stromu a hory uvedené
c - Nad svou deskou hrace smite mit najednou Ve vzoru.

-s maximalné 4 karty. - Na jedno policko mUzete umistit maximalné 1 kostku.

(o] - Doporuceni: Vyhnéte se tomu, abyste méli souc¢asné - Zeton muze byt soucasti nékolika (stejnych nebo

o nad deskou hrace nékolik karet stejné barvy. rdznych) biotop0.

(7] - Umisténi kazdé kostky je trvalé, a to i v pripade,

p4 Ze biotop, na ktery jste kostku umistili, se jiz na vasi desce

hrace nenachazi.

-V pytliku uz nejsou zadné zetony krajinnych prvkd, kterymi by bylo mozné
doplnit stfedovou desku.

- Alespon jednomu hracijiz na herni desce zbyvaji pouze 2 nebo méné prazdnych policek.

Pokracujte ve hre, dokud vsichni hraci neodehraji stejny pocet tahu.
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