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OD AUTORA A SPECIALNEHO SPOLUAUTORA HRY:
Johan Benvenuto: Este raz (ano, opat, pretoZe si to zasluzia) sa chcem podakovat celému timu Libellud za tvrdd pracu
a laskavost. Obzvlast dakujem Mathieuovi, méjmu spoluautorovi, za jeho origindlne ndpady, a talentovanej Maéve, bez
ktorej by ste teraz tuto hru asi nedrZali. Okrem toho chcem podakovat kaZzdému, kto umoZznil vznik tohto dobrodruZzstva.
Vase nadsenie bolo pre vznik rozsirenia klacoveé.

Mathieu Rivero: Urcite nechcete Citat zdlhavé podakovania a chcete hrat, takZe budem strucény. Dakujem Johanovi
a timu Libellud za pozvanie, laskavé a horlivé diskusie a najmé za ludsky pristup, vdaka ktorému je Krajina zvirat taka,
aka je. (Prepacte, tajomstvo je odhalené.)
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Rosie, Marion, Lucas, Maximilien, Stéphane, Clément, Léa a dalsi: cely tim vam dakuje za podielanie sa h_a tvorbe tohto rozsirenia.



O EOM JE TOTD
ROZEIRENIE?

Toto rozsirenie obsahuje 3 nové moduly na
obohatenie vasho zazitku z hry. Podobne
ako modul Duchovia prirody, strana B
zakladnych dosiek hracov a rozsirenie Tep
Zivota, aj tieto moduly mozete k zakladnej
hre pridat jednotlivo alebo ich mobzete _ A
|[ubovolne kombinovat. Vzdy na zaciatku k';Strana4
hry sa rozhodnite, ktoré moduly pouzijete.

Zabavte sa s kombinovanim tychto troch Pridajte hre zloZitost a strategické mozZnosti.
modulov medzi sebou aj s ostatnymi

modulmi podla vlastnych predstav a podla Viytvarajte prekrasne krajiny, do ktorych
toho, aku zlozitd hru chcete. Vyskusajte ] mozete umiestnit viac zvierat.

napriklad tieto kombinacie, ktoré vam _ Pozorne si vyberajte karty a umiestnite viac kociek zvierat.
pomdzu preskdmat jednotlivé moduly: :

A~ ; 10 obojstrannych kariet rezervacii
B

Modul Rezervacie na strane A
(bez duchov prirody)

e,
k‘.’!l,_'.‘ﬁa i
Modul Spoloc¢nici na strane D
(bez duchov prirody)

e
;|
oth el ol
Moduly Spolocnici a Rezervacie na
strane C (bez duchov prirody)
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Moduly Spolocnici, Rezervacie i " ) )
a Duchovia prirody na strane B 4 Pripravna strana Hotova strana




LPOLOENICI

: 2
%0 Strana 8 27 Strana 10
Objavte 2 jednoduché zdroje obnovy. Pridajte do hry nendrocny strategicky rozmer.
Experimentujte so zavlazovacimi systémami Spolocnici nendapadne pozoruju kolobeh Zivota v prirode.
a réznymi prostrediami. Objavte nové spdsoby Pridajte nové karty do balicka zvierat a vytvarajte
tvorby krajin a ziskavania bodov. sulad medzi zvieratami a spolo¢nikmi.

4 obojstranné dosky hracov

10 kariet spolo¢nikov

20 kociek spolo¢nikov

- 1 slovenské pravidla
- 1 bodovaci blocek




Tieto prekrasne Uzemia poskytuju utocisko viacerym zvieratam a spestruju krajinu.

Rezervacie vznikaju vytvaranim jedinecnych kombinacii zeténov, ktoré by inak
neboli povolené. Kazda hotova rezervacia vam prinasa vyhody spojené s jej
2 farbami, a to pocas hry aj pri zaverecnom bodovani.

Priprava

ZamieSajte karty rezervacii
a takto vytvoreny doberaci
balicek poloZte na stred =
stola pripravnou stranou
nahor 4.

Potom odoberte 2 karty
rezervacii a vylozte ich
vedla doberacieho balicka,
takze spolu uvidite

3 odhalené karty. .



Tento modul priddva dalSiu nepovinnu
akciu: pocas svojho tahu si modzete okrem
svojich ostatnych akcii vziat 1 kartu rezervacie
z 3 vyloZenych a umiestnit ju nad svoju dosku
hraca dh.

Karty rezervacii zdielaju s ostatnymi kartami
limit maximalne 4 kariet, ktoré mozete mat
Vv jednom okamihu vylozené nad svojou doskou
hraca.

Ak ste si vzali 1 z 2 kariet rezervacii vedla
doberacieho balicka, na konci svojho tahu ju
nahradte vrchnou kartou z doberacieho balicka
(ak je to mozné). Takto zaistite, aby si bolo
vzdy mozné vyberat z 3 kariet, pokial na vyber
nebudu u? len 2 karty alebo menej €.

Ked' mate nad svojou doskou hraca vylozenu
kartu rezervacie, moézete vytvarat Specificky -
terén ukladanim zeténov na jedno policko, ¢o

by inak nebolo mozné. oy

PrikLAD:

Ester si vzala vyobrazenu kartu rezervacie (19

Ak si doberie modry Zetén, méze ho umiestnit na horu vysoku 2 Zetony &3. To pred
potiahnutim karty rezervacie nemohla, pretoze bezné pravidla neumoznuju ukladanie
vody na hory. Ked'tento Zeton umiestni, Ester neméze na dalsiu horu vysoku 2 Zetony
umiestnit dalsi modry Zeton &R MézZe vsak dokondit tuto rezervaciu podla stanoveného
vzoru € a umiestnit druhy modry Zetén na uz naskladané Zetony.
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Po umiestne
kocky z tejto sive
zvierata na sivy Ze

Hned' ako rezervaciu dokoncite, otocCte jej kartu hotovou stranou
nahor a umiestnite ju vedla svojej dosky hraca tak, aby ju videli vSetci
hraci. Kazda rezervacia nesie 2 farby zeténov a poskytuje 2 vyhody
suUvisiace s tymito farbami: jednu poéas hry a druhu pri bodovani
na konci hry.

Pocas hry je mozné poslednu kocku urcitych kariet zvierat umiestnit
na hotovu rezervaciu. Ak vdm na karte zvierata, ktord ma farbu
rovnaku ako je 1z 2 farieb rezervacie, ostane presne 1 kocka, mozete
ju umiestnit na rezervaciu. Toto dokonc¢i kartu zvierata. Pocas hry
moZete takto na jednu rezervaciu umiestnit lubovolny pocet kociek.

Kocky nemusite umiestnit priamo na Zetény tvoriace rezervaciu, ale
aj na kartu rezervacie, aby sa ich tam zmestil [ubovolny pocet.

ane na karte uz it
ster moZze tut
i e un iestn




Pocas bodovania vdam kazda hotova rezervacia
ziska 3 body za kazdy susediaci zetdn,
ktory ma farbu ako 1 z 2 farieb rezervacie.
POZNAMKA: Pri kazdom susediacom poli¢ku
zohladnujte iba vrchny Zzetén.

PrikLAD:

Za tuto rezervaciu by Ester
ziskala 12 bodov: 3 bodly za
kazdé susediace policko

s modrym alebo sivym
vrchnym Zetonom.

DALEIE PRAVIDLA

- Pri bodovani sa rezervacie nepovazuju za iné - Pocaspocitaniabodovzabudovyaleborezervacie
prvky krajiny (nie su sucastou riek, hoér ani sa susedné rezervacie povazuju za bezné policka,
oblasti). Takato krajina napriklad takZe zohladnujte len ich vrchny Zetdn, a to bez
netvori rieku dlhd 3 zetdny. f]f) ohladu na to, Ci je rezervacia hotova.

- Rezervacie moézu obsahovat iba kocky zvierat,
takze na ne nie je mozné umiestnit figurky
duchov prirody alebo kocky spolo¢nikov (pozri
Spolocnici).

- Pocas hry si mézete vziat a dokoncit viacero
kariet rezervacii. Za nedokoncené rezervacie nie
sU na konci hry ziadne penalizacie.



Na zaciatku hry sa vsetci hraci dohodnd, ¢i budu hrat na strane C alebo D novych dosiek hracov. Vsetci hraci
musia hrat s rovnakou stranou otoc¢enou nahor. Kazdy hrac si vezme novd pomocnu kartu hraca s vyobrazenou

prislusnou stranou dosky hraca.

umiestnit zetony.

Za kazdu budovu ziskate 8 bodov, ale iba
Vv pripade, ze je obklopena aspon 4 zetonmi
roznych farieb (zo 6 dostupnych vratane
Cervenej). Ako vzdy zohladnujte iba vrchny
zetdn kazdého policka. Ked' toto kritérium nie
je splnené, budova ma hodnotu O bodov.

<.

d’ I VSetky ostatné krajiny sa riadia rovnakymi pravidlami ako na strane A.

"

Obe strany novych dosiek hracov maju jedinecné rozloZzenie a pravidla, ktoré
vam umoZznujd kreativnejsie vytvarat nové krajiny.

Priprava

Na tejto strane nie su v strede dosky hraca ziadne policka, takze tam nie je mozné

Budovy na tejto strane mézu mat vacsiu bodovu hodnotu, ale musia byt obklopené
aspon 4 zeténmi réznych farieb (namiesto beznych 3).

@




Na tejto strane su na zaciatku hry niektoré policka vyschnuté @ Ostatné policka su
bezné.
Ked'vyschnuté policko susedi s vodou, stava sa beznym.

P .

Oblasti a stromy vam na beznych polickach na tejto strane ziskaju viac bodov. Ak vSak na f
konci hry stoja na vyschnutych polickach, neziskate za ne ziadne body '

OBLASTI — STRANA D;

Vyska kazdého stromu urcuje pocet bodov, Za kazdu oblast tvorend 2 alebo viac
ktoré zan ziskate na beznom policku. susediacimi zltymi zeténmi ziskate 6 bodov, ak
je aspon 1z nich na beznom polic¢ku.
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d._ ., | " V8etky ostatné krajiny sa riadia rovnakymi pravidlami ako na strane A.
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GPOLOENICI

Spolocnici si nenapadné stvorenia, ktoré obohacuju kazdé prostredie, v
ktorom sa objavia.

Pridajte ich do svojej krajiny a ziskajte za nich body. Za Zivot v harmonii so
zvieratami ziskate eSte viac bodov.

y P

Do balicka kariet zvierat primiesajte 10 kariet spolo¢nikov. Vrchnych 5 kariet umiestnite licom nahor vedla balicka
ako obvykle. Kocky spolocnikov polozte vedla kociek zvierat.




- Ked'si vezmete kartu spoloc¢nika, na

- Ked na svojej doske hraca vytvorite

- Ked na dosku hrac¢a umiestnite

Karty spolo¢nikov funguju podobne ako karty zvierat:

- Ak je na stole vylozena karta spolocnika,

modzete si ju pocas svojho tahu vziat

namiesto karty zvierata a umiestnit ju
nad svoju dosku hraca & (pokial mate
nad doskou menej ako 4 karty).

kazdé z jej 2 policok polozte po 1 kocke
spolo¢nika zo zasoby &3 .

biotop urceny kartou spolocnika,
mozete umiestnit 1 kocku spolo¢nika
z tejto karty na prislusny zetén

v prislusnom biotope na svojej doske
hraca &N.

Tato akcia je nepovinna a mobzete ju
pocas svojho tahu vykonat kedykolvek
a opakovane. Zetén, na ktory kocku
umiestnite, nesmie obsahovat Ziadne
iné kocky spolo€nikov.

obe kocky z karty spolo¢nika, kartu
umiestnite vedla svojej dosky hraca

& . Povazujte ju za kompletnu

a nezapocitavajte ju do limitu 4 kariet.




Bodove hodnotenie

Za kocky spoloc¢nikov na svojej doske hraca ziskate:

2 body za kazdé policko 5 bodov za kazdé policko
s osamotenou kockou spolo¢nika s kockou spolocnika, pri ktorej je
(bez kocky zvierata alebo figurky aj kocka zvierata alebo figurka
ducha prirody). ducha prirody.

Za karty spolo¢nikov, z ktorych ste odstranili iba 1 kocku, nedostanete pri bodovani
Ziadnu penaltu, len za ne ziskate menej bodov.




