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Johan Benvenuto: Jesté jednou — a ano, jesté jednou —, protoZe si to opravdu zaslouZi, chci podékovat celému tymu
Libellud za jeho tvrdou praci a laskavost. Zviastni podékovani patii Mathieuovi, mému spoluautorovi, za jeho svézi
napady a talentované Maévé, bez niz by tato hra dnes pravdépodobné nebyla ve vasich rukou. Také chci podékovat vam

vsem, ktefi jste toto dobrodruZstvi umoZznili; vase nadseni bylo klicové, aby toto rozsifeni mohlo vzniknout.

Mathieu Rivero: Jsem si jisty, Ze radéji budete hrat nez ¢ist dlouha podékovani, takZe to zkratim. Dékuji Johanovi a tymu
Libellud za pozvani, vielé a vasnivé rozhovory a zejména lidsky pfistup, diky kterému je Krajina zvifat takovou hrou, jakou
je. (Omlouvam se vsem — tajemstvi je venku!)
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Cely tym timto dékuje Rosie, Marion, Lucasovi, Maximilienovi, Stéphanovi, Clémentovi, Lée a dalSim, kt%_ﬁ’ se na wyvoji tohoto rozsireni podileli.



Toto rozsifeni obsahuje 3 nové moduly, diky
kterym bude vas herni zazitek jesté lepsi!
Podobné jako modul ,Duchové pfirody*,
strana B desek hracd v zékladni hie a modul
v rozSireni Tep Zzivota lze tyto moduly
hrat samostatné nebo je lze kombinovat
raznymi zpUsoby. Staci si na zacatku hry
vybrat, které z nich chcete pouzit!

UZijte si kombinaci modull v rdmci tohoto
rozsireni nebo s predchozimi moduly podle
svych preferenci a pozadované urovné
obtiznosti. Zde je nékolik doporucenych
konfiguraci, které vdm pomohou rozsireni
postupné prozkoumat:

Modul ,,Utoéisté"” - strana A
(bez pouziti duchti pfirody)
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Modul ,,Spolecnici* - strana D
(bez pouziti duchti pfirody)
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Moduly ,,Spoleénici“ a ,,Utoéisté* —
strana C (bez pouziti duchu pfirody)
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Moduly ,,Spoleci | ,Utogiste"
a ,,Duchové prirody* - strana B

Strana pripravy

k'; Strana 4

Pridd hre na obtiznosti a strategii.

Vytvarejte dechberouci krajiny, kde je
mozné umistit vicero zvirat.
Pokud se zaméfite na urcity druh karet,
umozni vam to umistit vice kostek zvirat.

10 oboustrannych karet Gtocist

Strana dokonceni



RAE

U

'NOVE DEGKY H

i

I
%0 Strana 8 27 Strana 10
Objevte 2 snadné zdroje obnovy. Pridejte do hry trochu nendrocné strategie.
Experimentujte se zavlazovacimi systémy Spolecnici jsou tichymi svédky zivotniho cyklu prirody.
a rlznorodymi prostiedimi a objevte nové Pridejte nové karty do balicku karet zvifat a budujte
zpUsoby, jak vytvaret krajiny a ziskat vice bodu. propojeni mezi zvitaty a jejich spole¢niky.

4 oboustranné desky hraéu

10 karet spoleéniku

20 kostek spoleéniku

. 1 ¢eska pravidla
- 1 vysledkova tabulka




Tyto dechberouci krajiny poskytuji prostor vice zvifatim a zarovern obohacuji prostredi.

Utocisté vznikaji vytvarenim jedine¢nych stoh( Zeton(, které by jinak nebyly
povoleny. Kazdé dokoncené utocisté vam prinasi vyhody odpovidajici jeho
2 barvam - béhem hry i pfi zavérec¢ném bodovani.

Zamichejte karty utocist
@ a takto vytvoreny
dobiraci balicek polozte
doprostred stolu stranou
pfipravy nahoru 4.

Pak odeberte 2 karty
Utocist a vylozte je vedle
dobiraciho balicku,

aby hraci vidéli celkem
3 odkryté karty €.



Co je nového behem tahu

Pri pouziti tohoto modulu je k dispozici nova
volitelna akce: béhem svého tahu muUzete
kromé svych ostatnich akci vzit 1 kartu Utocisté
ze 3 dostupnych a umistit ji nad svou desku
hrace dh.

Karty UtocCist pouzivejte stejné jako jiné karty;
v 1 okamziku smite mit nad svou deskou hrace
vylozeny maximalné 4 karty.

Na konci svého tahu, pokud jste vzali 1 ze
2 karet vedle dobiraciho balicku, ji nahradte
horni kartou z dobiraciho balicku (pokud je to
mozné). Tak zajistite, ze hraci budou mit vzdy
k dispozici 3 karty, dokud nezlstanou 2 nebo
méné karet £3.

Pokud mate kartu Utocisté nad svou deskou
hrace, mulzZete vytvaret specificky terén
a Zetony pokladat na sebe na jediné policko, -
coz by jinak nebylo povoleno.

PRIKLAD:

Matéj si predtim vzal kartu dtocisté zobrazenou zde (19

Pokud si vezme modry Zeton, méze jej umistit na horu wsky 2 &%. NeZ si vzal kartu
atociste, nemohl to udélat, protoze umistit vodu na horu neni normalné povoleno.
Jakmile je tento Zeton umistén, Matéj nemuizZe umistit dalsi modry Zeton na jinou horu
Vysky 2 &3. MizZe vsak dokondit toto Utocisté podle stanoveného vzoru & a umistit
druhy modry Zeton na Zetony polozené na sobeé.
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Jakmile je utocisté dokonceno, otocte kartu tak, aby jeji strana
dokonceni byla licem nahoru, a umistéte ji vedle své desky hrace
tak, aby na ni vSichni hraci vidéli. Kazdé utocisté je spojeno se
2 barvami ZetonU a poskytuje 2 vyhody souvisejici s témito barvami:
prvni béhem hry a druhou pfi bodovani na konci hry.

Béhem hry |ze posledni kostku z urcitych karet zvifat umistit na
dokoncené Utocisté. Pokud na karté zvitete zUstane presné 1 kostka
a barva karty odpovida 1 ze 2 barev Gtocisté, mUzZete tuto kostku vzit
a umistit ji na utocisté (C¢imz dokoncite kartu zvirete). BEhem hry
mulzZe Utocisté pojmout libovolny pocet kostek umisténych timto
zpUsobem.

Kostky mulzete umistit na kartu Utocisté misto na samotné Utociste,
pokud je na hromadce zetonU pfilis mnoho kostek.

karty zvifete na sec
seton & zlstéva



Zdvereiné vyhodnocen/

Jan ab(afé/‘i

Pfi bodovani vdm kazdé dokoncené !
utocisté ziska 3 body za kazdy sousedni l
zeton, ktery odpovida 1 ze 2 barev utocisté.

POZNAMKA: Berte v Gvahu pouze horni zeton

kazdého sousedniho policka.

PRIKLAD:

Za utociste zobrazené nize by
hrac ziskal 12 bodd; 3 bodly za
kazdeé sousedni policko, jehoz
horni zeton je modry nebo
Sedy.

DALGI PRAVIDLA

- Pfibodovanise Utocisté nepoditajijako specifické - Pii vyhodnoceni bodd za budovy nebo Utocisté
prvky krajiny (nejsou soucasti feky, hor ani se sousedni Utocisté povazuji za stejnd jako
oblasti). Napriklad nasledujici krajina ostatni krajiny: berte v Uvahu pouze horni zeton
nepredstavuje feku o délce 3. P Utocisté bez ohledu na to, zda je dokoncené,

. /_5) nebo ne.

- Utogisté mohou obsahovat pouze kostky zvifat,
tj. figurky ducha pfirody nebo kostky spole¢nika
(viz Spolecnici) na kartu Utocisté umistit nelze.

- Béhem hry si mlzete vzit (a dokoncit) vice karet
atocCist. Za nedokonceni Utocisté nejste na konci
hry nijak penalizovani.



8y

Kazda strana nové desky hrace ma jedinecny tvar a pravidla, diky kterym
muUzZete krajiny vytvaret kreativné a novymi zpUsoby.

P¥iprava hry

Na zac¢atku hry se hraci spole¢né rozhodnou, zda budou hrat se stranou C, nebo D nové desky hrace. Jako obvykle
musi vSichni hraci hrat se stejnou stranou oto¢enou nahoru. Kazdy hrac si vezme novou pomocnou kartu hrace,

na niz je zobrazena strana odpovidajici desce hrace.

Na této strané nejsou uprostfed desky hrace zadna policka. Proto tam nelze umistit
zadné zetony.

Budovy vdm mohou na této strané vynést vice body, ale musi byt obklopeny alespon
4 zetony rdznych barev (misto obvyklych 3).

Za kazdou budovu ziskate 8 bodU, ale pouze
Vv pfipade, ze je obklopena alespon 4 zetony
rdznych barev (z6 dostupnych, véetné cervené).
Jako obvykle berte v Uvahu pouze horni zeton
na kazdém sousednim policku. Nesplnite-li
tuto podminku, bude hodnota budovy O bodu.

<.

". - VSechny ostatni krajiny se fidi stejnymi pravidly jako pfi pouziti strany A.
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Na této strané jsou nékterd policka na zacatku hry sucha @ Ostatni jsou bézna policka.
Suché policko se stane béznym, pokud sousedi s vodou.

Oblasti a stromy vam na této strané vynesou vice bodU, pokud zabiraji béZna policka. Pokud
jsou vsak policka, kterd zabiraji, na konci hry suchd, neziskate zadné bodly. f

Vyska kazdého stromu uréuje pocet bodu, které Za kazdou oblast tvofenou 2 nebo vice
ziskate na bézném policku. sousedicimi Zlutymi zetony ziskdte 6 bodd,
pokud alespon 1z nich zabira bézné policko.
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d._ . \;‘..‘ ~ VSechny ostatni krajiny se fidi stejnymi pravidly jako pfi pouziti strany A.
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Spolecnici jsou nenapadni obyvatelé prirody, ktefi obohacuji kazdé prostredi,
v Nnémz se objevi.

Umistéte je do své krajiny a ziskejte body; nechte je zit spolecné se svymi zviraty
a ziskejte jesté vice bodu.

Do bali¢ku karet zvitat pridejte 10 karet spolecnikd. Pét karet licem vzhiru polozte vedle bali¢ku jako obvykle.
Kostky spole¢nikd poloZte vedle kostek zvitat.




- Kdyz si vezmete kartu spolec¢nika,

- Poté co jste na své desce hrace vytvorili

- Jakmile jsou obé kostky karty spolecnika

S kartami spole¢nikl hrajete podobné jako s kartami zvitat:

- Ve svém tahu, pokud je uprostred stolu

k dispozici karta spole¢nika, si ji mUzete
vzit misto karty zvifete a umistit ji nad
svou desku hrace (za predpokladu,
7e mate méne nez 4 karty).

umistéte 1 kostku spole¢nika ze zasoby
na kazdé z jejich 2 policek gh.

vzor biotopu zobrazeny na karté
spole¢nika, mUzete umistit 1 kostku
spole¢nika na odpovidajici zeton

V biotopu na své desce hrace (3). Tato
akce je volitelnd a mulZete ji provést
kdykoli a opakované béhem svého tahu.
Zeton, na ktery by byla kostka umisténa,
nesmi obsahovat zadné kostky
spoleénika &R.

umistény, polozte tuto kartu vedle své
desky hrace €. Je povazovéna za
dokoncenou a jiz se nezapocitava do
limitu 4 karet nad vasi deskou hrace.




Zdveretneé vyhodnoceni

Body za kostky spole¢niku ziskate diky jejich umisténi na vasi desce hrace:
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2 body za kazdé policko 5 bodU za kazdé policko
obsahujici samostatnou kostku obsahujici kostku spolec¢nika
spole¢nika (bez kostky zvirete a kostku zvifete (nebo figurku
nebo figurky ducha pfirody). ducha pfirody).

Za neodstranéni vSech kostek z karty spolecnika nejste na konci hry nijak penalizovani,
pouze ziskate méné bodu.




