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إعداد اللعبةإعداد اللعبةنظرة عامة إلى اللعبةنظرة عامة إلى اللعبة 

( من خلال جعل اللاعبين الآخرين  خلال كل دور، يأخذ لاعب مختلف دور الحكواتي  . يسجل النقاط )
 يخمنون بطاقته بفضل دليل أعطاه لهم. لكن يجب أن يكون هذا الدليل خفياً، لأن إذا كشف 
كل شخص بطاقته، فلن يسجل الحكواتي نقاط على الإطلاق ! يسجل جميع اللاعبين الآخرين  من 

خلال العثور على بطاقة الحكواتي وجذب أصوات اللاعبين الآخرين بذكاء إلى بطاقة أخرى.

. اللاعب صاحب أكبر عدد  هو الفائز.  30 تنتهي اللعبة عندما يصل أو يتجاوز لاعب أو أكثر إلى 

بعد إعداد اللعبة، أول لاعب يجد دليلًا لتشكيل لغز يصبح الحكواتي  في الدور الأول.

الصفحة  في  للحكواتي"  "نصيحة  انظر  عبارة،  أو  كلمة  تكون  أن  )بإمكانها  عالٍ  بصوت  دليلًا  يعطي  إليها  واستناداً  عنها(،  يكشف  أن  )دون  تلهمه  واحدة  يختار  يده.  في  الستة  البطاقات  إلى  الحكواتي  ينظر 
التالية(. ثم يختار كل لاعب آخر، من بين البطاقات الستة الموجودة في يده، البطاقة التي يشعر بأنه تلائم بشكل أفضل الدليل الذي قدمه الحكواتي. ثم يعطي كل لاعب سًرا البطاقة المختارة إلى الحكواتي، 

الخاصة. التي تم جمعها مع بطاقته  البطاقات  يخلط جميع  الذي 

 تشكيل الغزتشكيل الغز

 حل اللغزحل اللغز

 نهاية الدورنهاية الدور

الفتحات مرئية(.  إليها )يجب أن تظل الأرقام الموجودة على  البطاقات المشار  اللعبة بجوار فتحات تخزين  البطاقات بشكل عشوائي حول لوحة  الحكواتي  يضع 
.6 1 إلى  6 بطاقات في الفتحات المرقمة من  6 لاعبين، يضع  مثلًا: مع 

هدف اللاعبين الآخرين هو العثور على بطاقة الحكواتي. يأخذ كل لاعب )باستثناء الحكواتي( قرص التصويت الخاص به، ثم يدير العجلة سراً لعرض رقم البطاقة التي يعتقد أنها بطاقة الحكواتي.
إليها. التي يشيرون  البطاقات  الخاصة بهم ويضعونها على  التصويت  أرقام  الوقت عن  اللاعبون في نفس  الجميع، يكشف  الخاصة. عندما يصوت  التصويت لبطاقتهم  لا يمكن للاعبين 

الحكواتي عن بطاقته، ويحسب عدد الأصوات التي حصل عليها: النقاط. يكشف  ثم تبدأ مرحلة تسجيل 

◆ كتيب التعليمات هذا 
◆ 84 بطاقة ديكست

◆ 8 أقراص التصويت 
◆ 8 أرانب خشبية 

مكونات

الحكواتي: وليس كلهم لبطاقة  اللاعبين  بعض  بالإضافة إلى ذلك، يحصل كل لاعب  إذا صوت 
واحده إضافية  )باستثناء الحكواتي( على  
بطاقته  عبر  عليه  الحصول  يتم  صوت  لكل 

الخاصة.

التسجيل مسافة واحدة لكل  سجلت. أرانبهم على طول مسار  يقوم اللاعبون بتحريك 

 6 ليحمل  الجديدة  البطاقات  كومة  واحدة من  بطاقة  يسحب كل لاعب  المستخدمة.  البطاقات  كومة  لتشكيل  اللعبة  بعيداً عن  كومة  الدور مكشوفة في  أثناء  المستخدمة  البطاقات  يتم وضع جميع 
المستخدمة لتشكيل كومة جديدة. البطاقات  المتبقية وكومة  البطاقات  يتم خلط  اللاعبين،  لتوزيعها على جميع  الجديدة  البطاقات  إذا لم تكن هناك بطاقات كافية في كومة  بطاقات في يده. 

التالي. للدور  الحكواتي الجديد  الحكواتي هو  يصبح اللاعب الموجود على يسار 

30  أو أكثر في مسار التسجيل عند نهاية الدور، تنتهي اللعبة على الفور. اللاعب الذي لديه أكبر عدد  هو الفائز. في حالة التعادل، فإن اللاعبين المعنيين  نهاية اللعبة: عندما يصل لاعب أو أكثر إلى 
الفوز. يتشاركون 

مسار تسجيلمسار تسجيل
88 فتحات لتخزين البطاقات  فتحات لتخزين البطاقات 

 بطاقة مساعدة للاعبين بطاقة مساعدة للاعبين
)تذكير بكيفية التسجيل(

. يسجل الحكواتي 3 
يحصل اللاعبون الذين صوتوا لبطاقة الحكواتي

. أيضاً على 3 
. الآخرون لا يسجلون أي نقطة 

A

B

C

◆ لوحة لعب مكونة من:

كيفية اللعبكيفية اللعب

//
لم يصوت  إذا  أو  الحكواتي  بطاقة  لصالح  اللاعبين  جميع  إذا صوت 

الحكواتي: أي لاعب لبطاقة 

الحكواتي لا يسجل أي نقطة. 
.  2 يسجل كل لاعب آخر 
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تستمر الأحلام مع النسخ الموسعة!

البحث
الخيال البحث

عن البراءة الرحلة
التنقل في رحاب

الغموض والسحر 

الأصول
منابع العوالم

الرائعة

الأحلام
السباحة في
عالم الخيال  الذكريات

تذكارات من زمان
الطفولة البهيجة

الاكتشافات
إستكشاف الخيال الساحر التوازن

التوافق مع
أنغام الطبيعة 

الاحتفالات
حيث تلتقي كل
هذه العوالم 

المرايا

تحتوي كل من هذه النسخ على عالم جديد مع 84 بطاقة كبيرة فريدة...

...وترقبوا المزيد!

تعكس لنا مجتمعنا كما

هو، بحلوه ومره


