
          

          

6-12位玩家

 出題

 投給最受歡迎的卡牌

在這個《說書人奧德賽》的變體規則中，沒有單一的「標準答案」：遊戲目標是盡可能地選到最受歡迎的卡
牌，但同時也要小心陷阱牌。

遊戲準備

每位玩家選擇一種顏色，然後拿取對應顏色的2個投票轉盤、兔子棋子和玩家顏色標記。1

每位玩家將自己的兔子棋子放到計分軌的起始格子。棋子將用來表示玩家在遊戲過程中得到的 。2

混洗全部84張卡牌，給每位玩家發放4張正面朝下的卡牌。先不要查看卡牌。3

4 剩餘的卡牌形成抽牌堆。

遊戲玩法

說書人派對

投給陷阱牌的玩家不得分 。 單獨投給某一張牌的
玩家不得分 。

根據玩家投的卡牌，該玩家獲得等同票數
（包含自己）的分數。
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由最快想到一艘飛船名稱的人開始擔任說書人，開始第一輪。

在查看自己的卡牌前，說書人大聲說出一個詞或是一句話作為提示（詳見主遊戲規則書中“給說書人的建議”）。
在這個變體中，說書人不會根據自己的卡牌進行描述。
所有玩家（包含說書人）每人從自己4張手牌中進行選擇，根據卡牌美術，選出自己認為最符合說書人提示的1張卡牌。 

每位玩家秘密地將自己選好的卡牌交給說書人，再由說書人把收集到的卡牌和自己所選的卡牌一同混洗。

說書人隨機地將這些卡牌放在遊戲版圖周圍的卡牌槽位，以正面朝上（不要蓋住卡牌槽位的編號）。範例：6人遊戲中，說
書人將6張卡牌放到編號1-6的卡牌槽位。
其他玩家的目標是投給獲得最多票的卡牌。每個人（包含說書人）拿取其中一個自己的投票轉盤，秘密地投給自己認為最
符合說書人給出的提示的卡牌。同一張卡牌有越多的票，玩家就能獲得越多分數！玩家將自己的轉盤轉至想投的那張卡牌
所在的槽位編號，然後將轉盤面朝下放置在桌上。
接下來，說書人使用他的第二個投票轉盤來將其中一張卡牌設置成陷阱牌 ，將轉盤轉至那張卡牌所在的槽位編號：那張
卡牌不獲得任何分數！
然後所有玩家（包含說書人）亮出自己的投票轉盤，放到對應編號的卡牌上。最後，最重要的，當所有人將自己的轉盤放
到卡盤上時，說書人亮出哪張卡牌是陷阱牌，將這張卡牌翻到面朝下。
然後開始計分階段：



          

 一輪結束

6人遊戲計分階段範例

所有投給 的玩家獲得 ，因為這張卡牌有三票。
只有一位玩家投給 。這位玩家不得分 。
兩位投給 的玩家原本會各自獲得 ，因為這張牌有兩票。不幸地，然
而，說書人選擇這張牌是陷阱牌 ，因此他們不得分。

= / = 

提示

•作為說書人，不用過度思考你的提示！就只要說出某樣東西：你想到的第一個東西。你有更重要的選擇要做，不要太執
著於給什麼提示！
•注意不要總是選擇那些很明顯的卡牌：說書人可能計畫讓它變成陷阱牌。

= 

“新地平線”

將本輪期間用到的所有卡牌正面朝上擺作一堆，放在旁邊，作為棄牌堆。每位玩家從抽牌堆抽取1張卡牌，直到每人手裡有
4張卡牌。如果抽牌堆裡的卡牌不夠，首先將剩餘卡牌和棄牌堆混洗，形成新的抽牌堆。然後再繼續抽取剛才不夠的卡牌。
所有人將自己的手牌傳給左手邊的隔壁玩家，這時不要查看這些卡牌。說書人左邊的玩家成為下一輪的說書人。

遊戲結束：如果一輪結束時，計分軌上至少有一位玩家達到或超過30  ，遊戲立即結束。
最高  的玩家獲勝。如果多位玩家同為最高，那麼他們共享勝利。



          

8、10或12位玩家
在這個《說書人奧德賽》的變體規則中，你們必須組隊與你的夥伴來獲勝！有效地分工合作來獲得最多分數！

團隊說書人

遊戲準備

玩家們兩人一隊，每隊選擇一種顏色，然後拿取對應顏色的2個投票轉盤、兔子棋子。兩位隊
友各拿取一個轉盤，對坐在桌面兩側。1

每個團隊將自己的兔子棋子放到計分軌的起始格子。棋子將用來表示團隊在遊戲過程中得到的  。2

混洗全部84張卡牌，給每位玩家發放4張正面朝下的卡牌。3

4 剩餘的卡牌形成抽牌堆。

          

 出題

由最快想到一艘飛船名稱的人開始擔任說書人，開始第一輪。

遊戲玩法

說書人查看自己團隊手裡的4張卡牌，從中選擇1張（不要向其他隊伍展示）進行描述，根據所選卡牌大聲說出一個詞或是
一句話作為提示（詳見主遊戲規則書中“給說書人的建議”）。然後，他的隊友和每個其他團隊的一位成員秘密地選出自己
認為最符合說書人提示的自己手裡的卡牌。
隊友間可以討論誰要負責打出卡牌，但必須要在其他玩家在場的情況下，且不能展示或描述他們手裡的卡牌。
所有團隊都選擇完卡牌後，說書人把收集到的卡牌和自己所選的卡牌一同混洗。
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說書人隨機地將這些卡牌放在遊戲版圖周圍的卡牌槽位，以正面朝上（不要蓋住卡牌槽位的編號）。範例：8人遊戲中，說
書人將5張卡牌放到編號1-5的卡牌槽位。
其他團隊的目標是猜到說書人卡牌。沒有給說書人卡牌的每位玩家拿取自己的投票轉盤，秘密地選擇自己認為屬於說書人
的卡牌，將轉盤轉至那張卡牌所在槽位的編號。
所有玩家投票結束後，同時亮出自己的投票轉盤，放到對應編號的卡牌上。
然後開始計分階段。說書人揭曉自己所選的卡牌，統計這張卡牌得到的票數。每得到一分，玩家就將自己隊伍的兔子棋子
在計分軌上前進一步。

 猜謎

10人遊戲計分階段範例

 =  =  =   =   =   

本輪結束時，玩家各自計分：

部分玩家投票給說書人的卡牌，而不是全部。

藍色團隊的成員 是本輪說書人 ，所以他得 
。

紫色團隊和綠色團隊猜到了說書人的卡
牌，所以他們每隊得 。
橘色團隊和粉色團隊沒猜到說書人的卡
牌，所以他們不得分 。

橘色團隊把票投給了綠色團隊的卡牌，所以
他們額外得 。 

粉色團隊把票投給了藍色團隊說書人隊友的
卡牌，所以藍色團隊額外得 。

如果所有玩家都投票給說書人的卡牌：

說書人不得分 。

其他團隊每個得 。

如果部分玩家投票給說書人的卡牌，但不是全部：

說書人得 。
投票給說書人卡牌的玩家也得 。  

其他玩家不得分  。

如果沒有玩家投票給說書人的卡牌：

說書人不得分  。 

其他團隊每個得  。

除此之外，每位玩家 （除了說書人）的卡牌每得1票，額外得 。 

將本輪期間用到的所有卡牌正面朝上擺作一堆，放在旁邊，作為棄牌堆。每位玩家從抽牌堆抽取1張卡牌，直到每人手裡有4張
卡牌。如果抽牌堆裡的卡牌不夠，首先將剩餘卡牌和棄牌堆混洗，形成新的抽牌堆。然後再繼續抽取剛才不夠的卡牌。
說書人左邊的玩家成為下一輪的新說書人。

遊戲結束： 如果一輪結束時，計分軌上至少有一個團隊達到或超過30 ，遊戲立即結束。
最高 的團隊獲勝。如果多個團隊同為最高，那麼他們共享勝利。

 一輪結束

“來吧！ 

吃點優格！”


