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Dixit Odyssey tar dig med pa en upptacksresa under vilken du lar dig mer om
dina foljeslagare... och dig sjalv! | den har spegelsalen ar varje bild en aspekt av en
drom som leder dig in i ett markligt valbekant parallellt universum. Som jag ser det
levererar Dixit Odyssey en valdigt speciell spelupplevelse som satter varje spelare —
man, kvinna eller barn - i kontakt med sin inre kreativitet.

Nar du val har spridit ut dina vingar ar allt majligt!

Tack till (2023): Speldesign: Jean-Louis Roubira e lllustrationer: Marie Cardouat & Pieré ® Chef éver

samlingarna: Mathieu Aubert ¢ Projektledare: Alexandra Soporan, Quentin Gourbeault & Camille Jaulin e

Utveckling: Lucas Forlacroix ® Formgivare: Hervine Galliou ® Layout och Ergonomisk Design: Joeva Gaubin

& Thomas Dutertre ® Grafisk design: Simon Hay e Produktionsledare: Gracia Stephan & Stéphane Robert .

® Partneransvariga: Maximilien Da Cunha & Marin Mari ® Marknadsansvariga: Laurent Contios & Anne-

Sophie Martin ® Kommunikation: Dorine Métral-Charvet, Ophélie Pimbert-Gris, Clément Garnier & Rosie - . r

Howe e Evenemangskoordinator: Paul Neveur ® Administration: Marion Ludovici e Libellud Team: Delphine . f P
Brennan, Maéva Da Silva, Matthis Gaciarz, Valentin Gaudicheau, Anouk Girard-Dagnas & Oleksandr Nevskiy. 4 I", ’ T |



Spelets regler Forberedelser

For varje runda spelar en ny deltagare rollen som “sagoberattare” N . Sagoberattaren far

. il B . . (AN ) . ) Innehall
poang ( ) genom att fa dvriga deltagare i‘_’; att rosta pa hens kort tack vare en ledtrad som
ges. Men ledtraden maste vara subtil eftersom sagoberattaren inte far ndgra . alls om alla
réstar pa hens kort! Alla 6vriga deltagare far poéng « " genom att hitta sagoberattarens kort e Den har regelboken * 1spelplan bestaende av:
samt genom att sjalv lura till sig réster genom att spela ut ett smart kort. ® 84 Dixit kort Q 1 podngtrappa
Du har tva roster i Dixit Odyssey. Anvand dem klokt! Konmer du att sakra dina insatser eller ta en ® 2x12 rostmatare @ 12 markerade kortplatser
risk i kampen om vinsten? 12 trakaniner G 1 spelhjdlp

. Spelaren medflest ~  vinner. (Paminnelse om podingrékningen)

%

Spelet slutar nar en eller fler spelare nér eller 6verskrider 30 « 12 fargade markers

Spelets gang

N 7P
Efter iordningstallandet, blir den person som forst kommer pa en passande ledtrad till sina kort, sagoberattare ?_*( for forsta rundan.

& Kom pa en ledtrad
Sagoberattaren tittar pa sina 6 kort i handen. Hen valjer ett som inspirerar (utan att avsléja vilket) och sédger hogt en ledtrad (ett ord eller mening, se “Rad till
sagoberdttaren” pd ndsta sida). Ovriga deltagare véljer sedan det kort som bast illustrerar sagoberattarens ledtrdd fran ett av sina egha 6 kort pa handen.
Varje spelare déljer sitt kort och ger det till sagoberattaren som blandar alla insamlade kort inklusive sitt eget.

& L6s gatan
Sagoberattaren placerar slumpmassigt ut alla kort med bildsidan upp runt spelplanen bredvid de markerade kortplatserna (siffrorna maste vara synliga).
Till exempel: med 6 spelare, placeras 6 kort pd platserna 1 till 6.

De andra spelarnas mal ar att hitta sagoberéattarens kort. Varje spelare (férutom sagoberattaren) tar sina tva réstmatare och vrider i hemlighet pa hjulen
sa att varje urtavla visar numret pa kortet de tror ar sagoberattarens.
Spelarna har tva val:

rosta pa tva olika kort for att 6ka mojligheten att hitta sagoberattarens kort;

eller rosta tva ganger pa samma kort for att fa mer iy - om det verkligen &r sagoberattarens kort.

Spelarna far inte résta pa sitt eget kort. Nar alla har rostat klart visar alla spelare samtidigt sina rostmatare och lagger dem pa kortet de réostade pa.

Sedan borjar poangrakningen. Sagoberattaren avsldjar sitt kort och raknar antalet roster just det kortet fick.
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Om sagoberattarens kort fick alla Om sagoberattarens kort fick nagra réster, men Om ingen spelare rostade pa 0
roster: inte alla: - sagoberattarens kort: Utdver alla dessa fall far
./ Sagoberattaren far inga s Sagoberattaren far -.= = - ). sagoberattaren far inga varje spelare J:j* (utom
- poang. - v De andra spelarna far - for o poang. ¢ sagoberattaren) en pa bonus
W ] ; . .. ° . . R s gdr™ - =
VY ovisscoasarerer g | | LMY osmraresore camitress | |(WIV) v coagareto g | | 22 S e omtare o

N

= B-%/ §-3 0y -88

Spelarna flyttar sina kaniner ett steg fér varje . pa poangtrappan.
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& Slutet pa rundan

Alla kort som anvants under rundan laggs at sidan i en slanghég med bilden vand uppat. Varje spelare drar ett nytt kort fran korthégen for att ater
ha 6 kort pa handen. Om det inte finns tillrackligt med kort till alla spelare i korthégen, blandas slanghdgen med de kort som finns kvar for att bilda
en ny hog att dra ifran.

Spelaren till vanster om sagoberattaren blir nasta rundas sagoberattare.

Spelets slut: Om en eller fler deltagare har fatt 30 e ~ eller mer pa poangtrappan i slutet av en runda, avslutas spelet direkt. Den spelare som
har flest ©~ * har vunnit. Vid lika poéng, delar man pa segern.
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Alla spelare valjer en farg och tar tva matchande rostmatare,
kaninpjasen och spelarmarkern.

Varje spelare placerar sin kanin i startfaltet pd poangtrappan.
Kaninen visar antal vunna - sedan spelets borjan.

Blanda alla 84 kort och dela ut 6 kort var med bildsidan ner, till
varje deltagare.

Skapa en korthég av de resterande korten.
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Exempel 1: Sagoberdttaren sdger “Den fula ankungen”.
Kortet far dem att tdnka pd olikheter och att vara

unik. Hen tror att de andra spelarna kénner till sagan
och hoppas att de kommer att férstd anspelningen
ndr de ser den svarta klockan..

Ledtraden kan vara en mening med hur manga ord som helst. Den
kan besta av pahittade eller lanade ord fran ett befintligt verk (poesi,
sang, film, ordsprak..). Ledtraden kan aven sjungas, mimas eller vara
onomatopoetisk.

Exempel 2: Berdttaren sager “The Day After Tomorrow”.
Som de ser det frammanar kortet en science-fiction-
framtid, eller en potentiell framtida verklighet. Hen
tycker att detta uttryck dr en bra ledtrad som Iater

Om ledtraden ar alltfor latt ( till exempel for beskrivande) eller alltfor
svar (for abstrakt eller personlig) far sagoberattaren féormodligen
inga poang. Hen maste hitta ratt balans sa att atminstone en spelare, spelarna gissa hens kort, men &ndd vagt nog fér att

men inte alla, kan hitta kortet. Till en bérjan kan det tyckas svart, men undvika att géra valet for uppenbart. Férhoppningsvis
inspirationen kommer snabbt igang! gdr det som planerat!
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. n Rosa ar sagoberattare den har rundan, sa hen far
“Den fula
ankungen” ) ) ) . B L.
Lila och Grén la en av sina roster pa sagoberattarens kort sa bada
M W/ JUNS ) fare o4 Bla gissade ocksa ratt men far totalt ~ @ ~ eftersom hen

LJ /. \ labada sina réster pa sagoberattarens kort.
7 Orange och Réd misslyckades med att hitta sagoberattarens kort

och far inga pang. x

R6d rostade tva ganger och Gron en gang pa kortet som Lila
spelade. Sa Lila far en bonus pa ?

Lila och Orange rostade varsin gang pa kortet som Bla spelat. Sa

Bla far en bonus pa

/ a Orange gav en rost pa kortet som spelats av Rod. Sa Réd far en

bonus pa

Sagoberattarens kort fick nagra réster, men inte alla.

| slutet av den har rundan far saledes spelarna féljande poang:
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3 SpElare Besok var webbsida for mer

Spelarna har 7 kort i stallet for 6. Dixit Odyssey regler.

® For att skapa gatan valjer spelarna W (utom sagoberattaren) 2 kort var i stallet for 1, sa att det ligger 5 kort
runt spelplanen inklusive sagoberattarens. | slutet av rundan kompletterar alla sin hand med att dra 2 nya kort
i stallet for 1.

® Alla andra regler ar detsamma. Nar gatan |6ses far alla spelare W (utom sagoberattaren) fortfarande en bonus

[oF: . per rost pa deras kort.
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