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Dixit Odiseja aizvedis tevi celojuma, kura laika uzzinasi ko vairak par saviem
celabiedriem... un par sevi! Saja spogulu zalé katrs attéls ir sapna fragments, kas
ievelk tevi savadi pazistama paraléla pasaulé.

Manuprat, Dixit Odiseja piedava ipasu spéeles pieredzi, kuras laika ikviens - virietis,
sieviete vai bérns — spés patiesi izmantot savu radoSumul.
Mirkli, kad sparni ir izplesti, viss ir iesp&jams!
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Spéles parskats Sagatavosanas spélei

Katra gajiena viens no spéletajiem iejltas “stastnieka” loma N . Sis spélétajs ieglst punktus
(), liekot par&jiem spélétajiem ’J\‘_J:r uzminét vina isto karti, dodot pavedienu. Sim pavedienam
jéILDGt pietiekami nenoteiktam, jo stastnieks nesanem nevienu punktu ., ja visi atmin isto
karti! Paréjie spélétaji ieglst punktus 'L _, atminot stastnieka isto Karti, klé ari izspéléjot trapigi
izvélétu karti, ar kuras palidzibu viniem izdevies pievilinat paréjo spélétaju balsis.

Spéles sastavdalas

« S1 noteikumu gramata ¢ 1 spéles laukums, kura ietilpst:
¢ 84 Dixit kartis () 1 punktu skaitisanas celing
* 2x12 balso3anas kaulini @ 12 kdrsu vietas

* 12 koka zakidu figtrinas (@ 1spélétaja paligs
(Atgadindgjums, ka skaitit punktus)

Spélé Dixit Odiseja vari balsot divas reizes! Dari to pratigi! Vai ierobeZosi likmes vai ari riskési ar visu,
sacensoties par uzvaru?

Spéle beidzas, kad viens vai vairaki spélétaji sasniegusi vai parsniegusi 30 punktus
Spélétajs ar visvairak =~ ir uzvarétajs.
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¢ 12 krasaini Zetoni

Ka spelet?

Pirmais spélétajs, kas izdomajis pavedienu, klUst par stastnieku N pirmaja gajiena.

& Izveido pavedienu miklai

Stastnieks apskata savas 6 kartis, kas vinam ir rokas, tad izvélas vienu (to neatklajot) un skali pasaka savu izdomato vardu vai frazi ka pavedienu miklai
(skatit “Padoms stastniekam” sadalu nakamaja lapa). Tad katrs no spélétajiem apskata savas 6 kartis un izvélas vienu karti, kas viniem skiet visatbilstosaka
stastnieka nosauktajam pavedienam. Péc izvéles izdarisanas visi spélétaji aizklati iedod izvélétas kartis stastniekam, kurs tas sajauc kopa ar savéjo.

& Atrisini miklu

Stastnieks péc nejausibas principa atklati izliek visas kartis ap spéles laukumu tam paredzétajas vietas (to numuriem japaliek redzamiem). Piemeérs: spéléjot
6 spélétgjiem, stastnieks atklati novieto kartis pie karsu vietdm ar numuriem no 1/idz 6.

Paréjo spéeletaju mérkis ir pareizi atminét stastnieka karti. Katrs spélétajs (iznemot stastnieku) panem abus savus balsosanas kaulinus, aizklati uzgriez uz
katras ciparnicas izvéléto karts numuru, kura, vinaprat, ir stastnieka karts.
Spélétaji var veikt divas darbibas:

nobalsot par divam dazadam kartim, lai palielinatu iespéju atrast stastnieka karti;

vai nobalsot divas reizes par vienu un to pasu karti, lai iegGtu vairak iy ", jata nudien ir stastnieka karts.

Spéléetaji nedrikst balsot pasi par savam kartim. Kad visi nobalsojusi, spélétaji vienlaikus atklaj savu balsojumu un savus balsosanas kaulinus novieto uz
izvélétajam kartim.

Tad sakas punktu skaitisana. Stastnieks atklaj, kura ir vina karts, tad saskaita, cik balsojumus ta sanémusi:

Ja stastnieka karts sanémusi visas Ja stastnieka karts sanémusi dazas, bet ne visas Ja neviens no spélétajiem nav 0

balsis: balsis: nobalsojis par stastnieka karti: Papildus visas situacijas
- \ /P S L (\ 7V L (A0
- Stastnieks neiegust w Stastnieks iegust §oES. M»,, ! Stastnieks neieglst katrs speletajs ’\i*
- nevienu punktu. x - Parsjie spélétaji iegast 93 par katru - nevienu punktu. }{ (iznemot stastnieku) iegust
“ /¥ no saviem balsosanas kauliniem uz 0 5raiie epalatal papildpunktu =" par

NN o= ai . I { ; LU Paréjie speléetaji katrs L .
}JU}J} parciie _spe[etaﬁ Sl >\J stastnieka karts: oyl ) iegOJst p‘ ! katru balsosanas. kaulinu,

X~ 'e91 Gy K-/ §-02 /0§ -5 b - kas uzlikts uz vina Karts.

Spélétaji parvieto savus zakisus pa punktu skaitiS8anas celinu par iegUto punktu skaitu
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& Gajiena beigas
Visas S gajiena laika izmantotas kartis ir jasavac un atklati janovieto izmantoto karsu kava spéles laukuma mala. Katrs spélétajs tad pace| vienu
jaunu karti ta, lai rokas visiem atkal bGtu pa 6 kartim. Ja spéles karsu kava nav atlicis pietiekami karsu, ta tiek sajaukta kopa ar izmantoto karsu kavu,
izveidojot jaunu aizklato karsu kavu.

Spéletajs pa kreisi no stastnieka klust par nakamo jauno stastnieku nakamaja gajiena.

Spéles beigas: Ja spéles beigas viens vai vairaki spélétaji sasniegusi vai parsniegusi 30 punktus © uz punktu skaiti$anas celina, spéle uzreiz beidzas.
Spelétajs, kas ieguvis visvairak = ', ir uzvarétajs. Neizskirta gadijuma spélétaji ar vienado punktu skaitu dala uzvaru.
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Katrs spéletajs izvélas krasu, tad panem abus attiecigas krasas
balsoSanas kaulinus, zakisa figGrinu un zetonu.

Spéelétaji novieto savas zakisa figurinas uz punktu skaitiSanas
celina sakuma laucina. Sis kauling spéles gaita paradis spelétaja
iegUto punktu skaitu

Sajauc visas 84 kartis un aizklati izdali katram spélétajam pa
6 kartim.

Izveido aizklatu spéles karsu kavu.
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1. piemérs: Stastnieks pasaka “Neglitais piléns”.
Karts liek vinam domat par atskiribdm un spéju bat
unikalam. Vins doma, ka ari paréjie spélétdji ir So
stastu lasijusi, tadél cer, ka vini atminés pavedienu,
kad attéla pamanis melno pulksteni.
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2. piemeérs: Stastnieks pasaka “Diena péc ritdienas”. f . 9;.""
Vins karti saredz zinatniskds fantastikas nakotni vai ) iR
iespéjamu nakotnes realitati. Vinam skiet, ka vina £

Pavediens var but teikums, kas sastav no tik vardiem, cik vien
stastnieks vélas. Tas var bUt kas izdomats vai ari citats, pieméram,
No jau esosa dzejola, dziesmas, filmas, sakamvarda. Pavedienu vari
pat nodziedat, paradit ar pantomimas palidzibu vai atdarinat kadu
skanu.

Ja pavediens bus parlieku viegls (piemeéram, parak labi aprakstoss)
VRl [PEIEIS gr 025 (o B gb;tra_kts . persomgs)’ stqstmeks_@r_rjaegut pavediens ir pietiekami precizs, laujot spélétdjiem uzminét
punlﬁt‘us. Ja?trod pareizais I|dzisv§rs, lai ‘vismaz viens _speletags‘ i bet Isto karti, bet ari pietiekami neskaidrs, lai izvEle nebdtu
ne visi — varétu atminét tavu karti. Tas sakotnéji var Skist sarezgiti, bet parak acimredzama. Cerams, ka plans izdosies!
iedvesma atri vien bUs klat!

1 -
. = Roza Saja gajiena ir stastnieka krasa, tadé| vins iegust
“Neglitais
pilens”
Violetais un zalais nobalsoja par stastnieka karti, tadé| katrs iegast
’ ‘l\_/u\ \'y .. Zilais arl uzminéja pareizi, bet kopa iegdst 7 , jo abas
) J /. savas balsis lika uz stastnieka Karts.

= OranZais un sarkanais neuzminégja, kura ir stastnieka karts, tadé|

punktus neiglst. ){'

Sarkanais un zalais attiecigi nobalsoja divas un vienu reizi par karti,
kuru izspéléja violetais. Tadé| violetais iegUst papildpunktus
Violetais un oranZais katrs vienu reizi nobalsoja par karti, kuru

izspéléja zilais. Tadé| zilais iegUst papildpunktus

/ a OranZais vienu reizi nobalsoja par karti, kuru izspéléja sarkanais,

tadél sarkanais iegUst papildpunktu

Dazi no spélétajiem ir nobalsojusi par stastnieka karti, bet ne visi.

1 gajiena beigas katrs no spélétajiem ir sanémis sadu punktu skaitu:
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= T Apmeklé miisu majaslapu, lai atrastu
Sp@le ar 3 speletajlem vairak informaciju par Dixit Odiseja
Spéléetaji spélé ar 7 kartim roka, nevis 6. noteikumiem :
® Lai izveidotu pavedienu, spélétajiem u (iznemot stastnieku) katram jaizvélas 2 kartis, nevis 1, lai balsoSanas
laika uz galda batu 5 Kkartis, ieskaitot stastnieka karti. Gajiena beigas katram spélétajam japace| 2 kartis, nevis 1.

® Paréjie noteikumi nemainas. Censoties atrisinat miklu, spéléetaji W (iznemot stastnieku) vél joprojam sanem
pa papildpunktam . par katru balsojumu par vinu kartim.
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..un drizuma vél vairak!



