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Zaidimo apzvalga

. . " . SR i J_ . . i
Kiekvieno éjimo metu vis kltas Zaidéjas tampa ,pasakotoju V‘\ . Jis pelno tasky ( . )

padédamas kitiems zaidéjams 1)

{Jf‘a atspeéti jo korta i$ jiems duoty uzuominy. Ta€iau uZuominos

turi bati itin subtilios. Jei visi Zaidéjai suranda pasakotojo kortg, jis tasky negauna! Kiti zaidéjai
tasky ‘ 4 gauna, jei teisingai atspéja pasakotojo kortg ir privilioja kity Zaidéjy spéjimus, parinkdami

apgaulingai j uzuoming panasias kortas.

Zaidime Dixit Odyssey turi du balsus. Naudok juos imintingai. Tik nuo taves priklauso, ar Zaisi
saugiai, ar rizikuosi bandydamas kuo greiciau pasiekti pergale

Zaidimas baigiasi, kai kazkuris Zaidéjas pasiekia 30 tasky ‘

&jimo turi daugiausia tasky.

. Laimi tas, kuris po paskutinio

Kaip zaisti

® Taisyklés

® 84 Dixit kortos

® 2x12 balsavimo diskai
¢ 12 mediniy kiskuciy

® 12 spalvoty zetony

e Zaidimo lenta, kurioje:

() 1 takas taskams

@ 12 viety kortoms

@ 1 padéjéjas
(Priminimas, kaip skaiciuoti
taskus)

Pasiruosus zaidimui, pirmas mjslei uzuoming sugalvojes zaidéjas tampa pasakotoju F‘{ .

& Kaip sukurti misle?

Pasakotojas turi atidZiai apziUreti rankose laikomas 6 kortas. Pasirinkes labiausiai jkvepiancia (kitiems jos rodyti negalima), jis garsiai pasako sugalvota
uzuoming (tai gali buti vienas zodis, fraze. Kitame puslapyje rasite daugiau patarimy pasakotojui). Tuomet visi kiti zaid€jai is savo korty pasirenka tokia, kuri,
jy manymu, yra panasiausia j girdéta uzuoming ir slapta paduoda ja pasakotojui. Sis sumai$o visas kortas (kartu ir savo) j vieng krava. Tai vadinama misle.

& Kaip misle iSspresti?
Pasakotojas iSmaisytas kortas viena po kitos padeda atverstas aplink lenta pazymétose vietose (prie jy esantys skaiciai turi likti matomi). Pvz, esant 6
Zaidejams, jis padeda sesias kortas | vietas pazymetas skaiciais 1-6.

Zaidéjy tikslas - surasti pasakotojo korta. Kiekvienas Zaidéjas (isskyrus pasakotojg) paima savo balsavimo diskus ir slapta pasuka juos taip, kad abu rodyty
skaiciy, Salia kurio, zaidéjy manymu, padéta pasakotojo korta..

Zaidéjai turi du pasirinkimus:

Balsuoti uz dvi skirtingas kortas ir taip tureti didesnius Sansus rasti pasakotojo kortg;

Arba du kartus balsuoti uz ta pacia korta ir sekmes atveju pelnyti daugiau tasky ‘ S

Negalima pasirinkti savo kortos. Baige balsuoti, visi vienu metu atvercia diskus ir padeda juos Salia korty, uz kurias balsavo.

Dabar prasideda tasky skaiciavimas. Pasakotojas atskleidzia, kuri korta buvo jo ir suskai¢iuoja visus, kurie uz ja balsavo.
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Jei visi zaidéjai pasirinko pasakotojo

Pasakotojas tasky
negauna. X
\ Visi kiti zaidéjai pelno po
keturis taskus “a .
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Jai dalis zaidejy pasirinko pasakotojo kortg, o
dalis - kitas kortas: _

N\¥ | Pasakotojas pelno tris taskus ‘;553“".

Pasakotojo kortg pasirinke zaidéjai
1 )\ | ' - ™
)J\J}‘ pelno po tris taskus 35} uz kiekviena
"\ &alia tos kortos padeta savo diska.
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Jei ne vienas zaidejas nepasirinko
pasakotojo kortos:

N ' Pasakotojas tasky

S negauna. X
\5 JQ)J ;/Iisi k[t:(iai?léj_a‘i- pelno po
v u taskus ?a
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Zaidéjai perkelia savo kiskucius tiek laukeliy lentoje, kiek pelné tasky e 2

& Raundo pabaiga

 Papildomai  zaidejai 1]
¢ (iSskyrus pasakotojg) gauna
- poTtaska (7 uz kiekviena :
- zaidéjy diska, kuris yra :
. padétas prie jy kortos. :

Panaudotas kortas atverstas padékite Sone. Kiekvienas Zaidejas iS bendros kaladés istraukia po viena korta, kad rankose veél laikyty 6. Jei korty
nebeliko, iSmaisSykite panaudotas ir j Salj atidetas kortas ir suformuokite nauja bendra kalade.

| kaire nuo pasakotojo sédintis Zaidéjas tampa nauju pasakotoju ir prasideda kitas raundas.

Zaidimo pabaiga: jei pasibaigus raundui vienas ar daugiau zaidéjy pasieké ar perzengé 30 tasky % ~ zymga lentoje, zaidimas baigiasi. Laimi tas
Zaidéjas, kuris surinko daugiausia tasky % . Jei yra lygiosios, Zaidéjai pergale pasidalina.
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Kiekvienas Zzaidejas issirenka spalva ir pasiima du atitinkamos
spalvos balsavimo diskus, kiskucio figUréle ir zaidéjo spalvos
Zetona.

Kiskucius reikia padéti taskams skaiciuoti skirto tako pradzioje.
Sios figUrélés zymés jasy pelnytus taskus ' -

ISmaisykite kortas ir padalinkite po 6 kiekvienam zaidéjui. Korty
vieni kitiems nerodykite.

Likusias kortas uzverskite, tai jusy bendra kalade.

\i®
S

Patarimai pasakotojui

UZzuomina gali sudaryti tiek zodziy, kiek pageidausite. Zodzius ar
posakj galima sukurti ar pasiskolinti is dainy, knygy, filmy ir pan.
Uzuomina galima sudainuoti, o jei nerandat Zodziy — suvaidinti ar
panidniuoti.

Jei uzuomina bus per daug aiski (pvz, tiksliai apibldinsite savo korta)
ar per daug sudeétinga (abstrakti ar labai asmeniska), pasakotojas
tasky gali ir nepelnyti. Tad reikia rasti tinkama balansa, kad bent vienas
Zaidéjas sukurta mijsle iSspresty, o bent vienas — ne. IS pradziy gali
pasirodyti sudetinga, taciau jkvepimas aplankyti netrunka.

Tasku skaiciavimo pavyzdys su 6 Zaidéjais

“Bjaurusis
anciukas”

Kaip Zaisti trise

Vietoje 6 korty pasidalinkite po 7.

1 pavyzdys: Pasakotojas sako “Bjaurusis anciukas”.
Zigrédamas j kortq jis galvoja apie isskirtinuma ir
unikaluma. Jis mano, kad kiti zaidejai taip pat Zino sig
pasaka ir supras uzuoming, pastebeje juodaq laikrod.

2 pavyzdys: Pasakotojas sako “Diena po rytojaus”.

Kortoje jis mato mokslinés fantastikos spalvomis

nutapytq ateitj. Jis mano, kad tokios uzuominos uzteks
ir tuo pat metu ji nebus per daug akivaizdi. Belieka
tiketis, kad sis planas isdegs!

RoZinis Siame éjime yra pasakotojas — jis pelno 3 taskus ‘éjg‘f’.
L

Violetinis ir Zalias zaidéjai teisingai pasirinko pasakotojo korta,
todél kiekvienas pelno po 3 taskus (EI‘ Mélynas taip pat buvo
teisus, bet pelno 6 taskus '&@_‘, nes 3alia pasakotojo kortos
padéjo abu savo diskus.

OranZinis ir Raudonas zaidéjai suklydo, todél tasky negauna. X

Raudonas ir Zalias Zaidéjai uz Violetinio Zaidéjo padéta korta
balsavo atitinkamai du ir vieng karta. Todél Violetinis zaidéjas
gauna 3 taskus (51‘

Violetinis ir OranZinis zaidéjai po kartg pasirinko Mélyno zaidéjo
korta, todél jis gauna du taskus .-c"‘i‘f’_{d-‘.

OranZinis pasirinko Raudono Zaidéjo korta, todél Sis gauna viena
taska 'E:ii‘..

Viska suskaiciavus, zaidéjai pelno tiek tasky:

Daugiau taisykliu rasite
miisy interneto puslapyje.

® Kurdami misle, zaidéjai m (iSskyrus pasakotoja) pasirenka po dvi kortas, o ne vieng, todel prie zaidimo lentos i$
Viso bus 5 kortos. Raundo pabaigoje iS kaladés zaidejai pasipildo ranka 2 kortom, kad vel turety 7.

® Skaiciuojant taskus, Zzaidéjai m‘ (iSskyrus pasakotojg) taip pat pelno 1 papildoma taska, @jei gavo balsg ant

vienos i$ savo korty.
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Kiekvienas i 1
papildymas prideda j Dixit pasaulj 84 unikalias kort
rtas.

Laukite daugiau naujieny.




