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Mangu iilevaade

lga mangija valib varvuse, vottes endale sellest varvist

pannes teisi mangijaid 'i“j vihje abil arvama tema valitud kaarti. Kuid vihje peab olema piisavalt

hagune, sest kui kdik mangijad jutuvestja kaardi éra arvavad, ei saa ta uldse punkte ‘ 1 K&k
teised mangijad teenivad ‘  jutuvestja kaardi 4ra arvamisel ning hea kaardivaliku puhul teiste ® See mangujuhend * 1 mangulaud, millel on: 9

mangijate haalte endale meelitamisel. e 84 Dixiti kaarti Q 1 punktirada

Mangus ,Dixit Odusseia” on sul kaks haalt. Kasuta neid arukalt! Kas panustad véiduséidul kindlale e 2x12 haaletusratast G 12 kaardipesa
Vvoi vétad voidu nimel riski?

lga mangija asetab oma janesenupu punktiraja algusesse.
Nupp margib mangija poolt mangu kaigus teenitud ' e

; S koik 84 kaarti ning j imesi igale mangijale 6 kaarti.
12 puidust janesenuppu @ 7 punktiabi 9 g eeLeEnTglinel[EeR pliesl SiEle Telellels e et
Mang 16ppeb, kui ks mangija on kogunud 30 voéi rohkem ‘ . Suurima hulga ‘ " maéngija o 12 varvilist marki (abistab puntide lugemisel)

véidab mangu. 0 Ulejddnud kaardid pannakse pakina lauale.

\ i
Naide 1: Jutuvestja Utleb ,Inetu pardipoeg”.

Mangu kaik &  Abiks jutuvestjale
Kaart paneb teda motlema erinevustele ja

Esi | kaigul hakkab iut o N < naiia. k dab esi ihi le tull Vihjeks voib 6elda sdna voi lause, mille pikkus ei ole piiratud. j ginulaadsusele. Ta arvab, et teised mdngijad teavad
SiMmesel Kalgul hakkab Jutuvestjaks .3 mangla, Kes suudab esimesena vinje peale tulla. Jutuvestja voib ise midagi valjla méelda v&i laenata ménelt { lugu ja loodavad, et teised saavad aru tema vihjest,
O Yot q olemasolevalt teoselt: luuletus, laul, film, vanaséna. Vihje vbib ¢ oo kui nad mdrkavad musta kella.
& VIhJe andmine mangijatele anda ka lauldes, labi miimika voi haalitsuste. : e A ;

Jutuvestja vaatab enda kades olevat 6 kaarti. Ta valib Uhe, mis teda inspireerib (seda teistele naitamata), ja annab teistele mangijatele selle kohta vihje (vaata y | que - Jutuvest/q_ut/eb e EEY el homsgt i

Nz fi ts=E e g il = i Bl i @ Rt (G i f iy NS A 7 i Kui vihje on liiga ilmne (naiteks vaga kirjeldav) véi liiga hagune (liiga ) Temq S//m{s toob kqord/ /I/ustrotspon es_//e ulmelise

LAbiks jutuvestjale” jargmisel lehekduljel). Kbik teised mangijad valivad enda kaes olevatest 6 kaardist Uhe, mis illustreerib kdige paremini jutuvestja poolt KEming ! K : / f tuleviku véi potentsiaalse peegeldimensionaalsuse.

antud vihjet. Kdik mangijad annavad oma valitud kaardi teistele naitamata jutuvestjale, kes segab saadud kaardid enda valituga. abstraktne VoI isiklik), gl [enduig) ,‘JUtUV?_StJa,_ punkte saada. Ta pggb Ta leiab, et tema hea vihje véimaldab méningatel
leidma tasakaalu, kus vahemalt Uks mangija arvab tema kaardi ara,

; ) e ) i . . : ) mdadngijatel tema kaardi dra arvata, kuid jadb samas
kuid mitte koik. See ei pruugi alguses lihtne tunduda, kuid inspiratsioon piisavalt dhmaseks, et valik liiga ilmne ei oleks.

@ Vihje draarvamine kogub mangu kaigus hoogul Loodetavasti Idhevad asjad plaanipdraselt!

Jutuvestja asetab segatud kaardid digetpidi mangulaua servas olevatele kaardipesadele (pesa number peab jaama nahtavale). Ndide: kuue mdngijaga
paneb ta 6 kaarti pesadesse numbritega 1-6.

Ndide punktilugemisest 6 mdngijaga

Teiste mangijate Ulesandeks on leida jutuvestja kaart. Iga mangija (valja arvatud jutuvestja) votab oma 2 haaletusratast ning keerab kummagi ratta pesa )

numbrile, kus ta arvab jutuvestja valitud kaardi olevat. Roosa on sel kaigul jutuvestja ja saab ‘é;g‘f".

Mangijatel on kaks voimalust: - b
anda haal kahele erinevale kaardile, suurendamaks véimalust jutuvestja kaardi leidmiseks; nInetu )
v6i anda mélemad haaled Uhele kaardile, et saada digestiarvamise korral rohkem 2 pardipoeg

Lilla ja roheline arvasid jutuvestja kaardi ara ja saavad kumbki
(51‘ Sinine arvas samuti digesti, kuid tema saab kokku '?ﬁ"
. : . kuna tema andis oma mdlemad haaled jutuvestja kaardile.

Seejarel algab punktilugemine. Jutuvestja avaldab enda valitud kaardi ning loeb sellelt kokku sellele antud haaled: ' : j > 3 3 . - OranZ ja punane ei arvanud jutuvestja kaarti dra ega saa ka

S Py g W= I =z I8 o i P € i punkte. B

&Y W PR o T 1 v VG| v | U
@ O . . & ) Punane andis mélemad ja roheline ihe oma haale lilla kaardile.

Mangijad ei tohi oma haalt anda enda kaardile. Kui kdik mangijad on otsustanud, avatakse Uheaegselt haaletusrattad ning pannakse need vastavatele
kaartidele.

Kui kéik mangijad haaletasid Kui méni mangija haaletas jutuvestja kaardi Kui Ukski mangija ei haaletanud

Lilla saab seega "2 .
jutuvestja kaardi poolt: poolt, kuid mitte koik: jutuvestja kaardi poolt: .

3 e o .. : :
: Lisaks kdikidele eelmainitud : Lilla ja oranZ andsid mélemad Uhe h&éle sinise kaardile. Sinine
(T . ) / - S ) o ( il
N~, Jutuvestja ei saa #{— Jutuvestja saab o5 . -/ Jutuvestja ei saa : voimalustele saab iga mangija : saab seega lisaks « -7 .
= punkte. ‘ : /| Jutuvestja kaardile hadle andnud =S punkte. ¢ : ;1\:)[’ (vélja arvatud jutuvestja) : Oranz andis ‘L{h_e‘ oma haale ka punase kaardile. Punane saab
1Y Koikteised manga ) [0 mangijad saavad (71 7iga enda ' [\}/| Koik teised mangijad - (%1 boonustigahadletusratta : seega lisaks G-

I - . : &tt i : g :
LM saavad . =" nhaaletusratta eest kaardil: . 5~ saavad 20 : eest tema pandud kaardil. : i Selle kaiau 150Uk k id manaiiad Kte i3 sl
) % P Pt P : 5 elle kaigu 16puks kogusid mangijad punkte jargmiselt:
B-R/0-8 00 -85 :

= o g

g J O\

Mangijad liigutavad oma janesenuppe Uhe koha vorra iga saadud eest.

& Kaigu lépp w0 N Koikvoimalike Dixit Odiisseia
L O . . , , e , o Mingides 3 mdngijaga lisareeglitega tutvurniseks kiilasta
Kdik kaigul kasutatud kaardid pannakse digetpidi lauale, moodustades kasutatud kaartide paki. Ilga mangija tdmbab endale pakist uue kaardi, nii

R . ) . . o R . . ) o i . . meie kodulehte.
et tal oleks jalle kaes 6 kaarti. Kui pakis ei ole piisavalt kaarte, segatakse esmalt kokku kdik mangijate kaes olevad kaardid, mis seejarel segatakse Mangijad vétavad 6 kaardi asemel 7 kaarti.

omakorda kasutatud kaartidega uueks pakiks. ® Vihje andmise jarel valivad mangijad ¥J# (vélja arvatud jutuvestja) oma kéest Gihe asemel 2 kaarti ning lauale

Jutuvestjast vasakul istuv mangija hakkab uueks jutuvestjaks. pannakse koos jutuvestja kaardiga kokku 5 kaarti. Kaigu 16pus votavad 2 kaarti kainud mangijad pakist Uhe

y ~ P asemel 2 kaarti.
Méngu I18pp: Méng 16ppeb, kui kidigu 18pus on liks vi rohkem méngijaid kogunud punkirajal 30 © . Kdige rohkem R kogunud mangija voidab

mangu. Viigi korral jagavad mingijad véitu. ® Muud reeglid jaavad samaks. Punktilugemisel saavad mangijad w (valja arvatud jutuvestja) jatkuvalt boonus
, kui Uhele nende kaardile on haal antud.
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