. REBELLION"

Aqui, en el Panted, hi ha un lloc reservat per a tu. Has
demostrat que ets digne d’aquest honor. Pero no estas
tu només, i nosaltres decidirem qui ho ocupara. Com bé
saps, els camins dels déus sén inescrutables.

Enhorabona, mortal!

Ets a punt de competir en la segona temporada del nostre
llegendari torneig. Les nostres illes celestials t’esperen!
Aviat descobriras que hem estat realment creatius
dissenyant gestes uniques.

El torneig és a punt de comencar. Conserva aquesta guia,
et permetra entendre els nous desafiaments que hem creat
per a tu.

Vivim una vida interminable i avorrida. Espero que ens
entretinguis...

[ COM JUGAR AMB AQUESTA EXPANSIO |

Dice Forge: Rebel'lio és una expansio per a Dice Forge. Aquest manual explica
les noves regles d’aquesta expansio. Encara que la preparacio de les partides
canvii lleugerament totes les regles del joc basic se segueixen aplicant.

Rebel'lié conté 20 conjunts de cartes de Gesta Heroica que poden utilitzar-
se amb o sense els moduls d’aquesta expansio. Aquestes cartes poden
intercanviar-se igual que les cartes de Gesta Heroica del joc basic, sempre
que es respectin els seus costos i regles de col-locacio.

Aquesta expansio també inclou dos moduls: El Laberint de la deessa (el Modul
de la deessa), i la Rebel'li6 dels titans (el Modul dels titans).

Un modul esta format per una série de components, incloent un conjunt
especffic de cartes de Gesta Heroica, que han d'utilitzar-se junts. Cada modul
presenta mecaniques de joc diferents per renovar I'experiencia de joc.

En el Modul de la deessa (4 conjunts de cartes), descobriras una poderosa
deessa que repta el poder de la resta dels déus. Aquesta deessa et fara
posseidor d’un golem que t'ajudara a explorar el seu laberint i aconseguir
recompenses meravelloses. Uneix-te a ella per cobrir-te de gloria, perd no
abandonis la resta dels déus...

En el Modul dels titans 6 conjunts de cartes), el torneig es veura interromput
pel retorn dels veritables senyors dels cels. Els titans t’oferiran el seu poder
amb el qual podras renegar dels déus. El temps de la rebelli¢ ha arribat. A
qui seras lleial?

Atencié! Els moduls d’aquesta expansié no poden combinar-se.

Abans de comencar una partida, els jugadors hauran de decidir el modul al
que volen jugar, si és que desitgen jugar amb algun, aixi com les cartes de
Gesta Heroica que utilitzaran.

Si desitqes experimentar rapidament totes les noves cartes \
de Gresta Heroica durant les teves dues primeres partides
amb aquesta expansio, ufilitza a preparacid recomanada
per a cada modul ( % o bé ¥ ). Lada preparacio presenta
15 conjunts de carfes de Gresta Heroica daquesta expansio.

— _—



[ CONTINGUT

1 reglament El Subsol: 1 caixa i una
safata de plastic

&
S
N~

32 cares de daus 1 tauler de Bosc 1 funda de Bosc
(20 per al Bosc + (i la seva cinta elastica)
12 per als daus)

4 Reserves de 4 fitxes de Golem 4 fitxes de Lleialtat
Fragments antics (1 de cada color de jugador) (1 de cada color de jugador)
| GUARDAR EL JOC

Guarda I'expansio al mateix temps que guardes el joc basic. Després d’obrir la caixa de
I'expansio i, després de cada partida, segueix aquests passos per guardar el seu contingut:

ﬂ Guarda els components de la caixa basica en els Fonaments.

’;) Ordena les cartes de Gesta Heroica del Modul de la deessa (4 conjunts) i del

s Modul dels titans (6 conjunts). A continuacio, ordena la resta de les cartes

de Gesta Heroica (20 conjunts) per cost i per tipus, com a la caixa basica.
Guarda les cartes, una vegada ordenades, al seu lloc apropiat.

Cartes del Modul de la deessa

Deixa les cares de dau tal com s’indica en el Bosc.
Posa les cares de la configuracio inicial dels moduls

de la deessa i dels titans en el lloc indicat. #@/ "'-'t'li'l
FcJ/ ﬁﬁx
)

[

ﬁ Posa totes les fitxes i el dau Celestial en el seu lloc. \3

:h



4 indicadors de recurs
(1 de cada color de jugador)

120 cartes de Gesta Heroica, incloent:
20 conjunts alternatius de 4 cartes cadascun
16 cartes per al Modul de la deessa (4 conjunts) 1 dau Celestial

24 cartes per al Modul dels titans (6 conjunts)

1 fitxa de jugador actiu.
Rebellion proporciona mes
interaccié que el joc basic.

Pots utilitzar aquesta fitxa per

indicar qui és el jugador actiu
1 tauler d’Esdeveniment (de doble cara) durant el seu torn.

1 costat pel Modul de la deessa: el Tauler de la deessa

1 costat per al Modul dels titans: el Tauler dels titans

- - o
e % & 3 @0@

4
3 fitxes diferents de 4 fitxes de 4 fitxes de 8 fitxes de Record de doble cara
Tresor de doble cara Ceptre Company (2 de cadascun dels 4 colors)

ﬁ. Col-loca els indicadors de recurs de I'expansio i les Reserves de Fragments
: antics en els seus respectius llocs.

ﬂ. Guarda el tauler d’Esdeveniment en el seu corresponent lloc.

m. Introdueix el Bosc a la funda, i mantingues junts aquests dos elements amb
i I'ajuda de la cinta elastica. Guarda’ls en la seva ranura.
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;i . EL CEPTRE DEL FERRER

@ .I__I\
o0 |

RECORDATORI: CONCEPTES
DEL JOC BASIC #

Jugador actiu: El jugador que té el torn es denomina jugador actiu. Pots
utilitzar la fitxa de jugador actiu com a recordatori d’aixo.

Conflictes de resolucié: Si alguna vegada hi ha un conflicte entre jugadors pel
que fa a I'ordre apropiat per aplicar efectes simultanis, s’han de resoldre seguint
I’ordre de torn comencant pel jugador actiu.

Rebre una : Quan rebis una Benediccio Divina, llenga
els teus dos daus i torna a col-locar-los en el teu Inventari mostrant la cara del
resultat a la part superior de cada dau. Aplica I'efecte del resultat mostrat en tots
dos daus en qualsevol ordre.

Rebre una EEECEES MEER : Quan rebis una Benediccié Menor, llenca
un dels teus daus i torna a col-locar-lo al teu Inventari mostrant la cara del
resultat a la part superior del dau. Aplica I'efecte del resultat mostrat al dau.

[RefFrP una cara de dau: Per forjar una cara de dau tria un dels teus daus i retira
la cara que vulguis reemplacar. Després, col-loca la nova cara al costat buit del
dau i deixa la cara retirada prop del teu Inventari. Finalment, torna a col-locar el
dau en el teu inventari d’Heroi amb la cara recentment forjada a la part superior.

un altre Heroi : Si, com a jugador actiu, mous el teu ped d’Heroi
a un portal que ja és ocupat pel ped d’Heroi d’un altre jugador, el jugador que
ocupava el portal mou el seu ped d’Heroi al seu portal inicial. Després rep
immediatament una com a compensacio.

[ EFECTES DE LES CARTES |
PE GESTA HEROICA ALTERNATIVES

Els 20 conjunts de cartes de Gesta Heroica alternatives d’aquesta expansid poden barrejar-
se i aparellar-se amb les cartes de Gesta Heroica del joc basic. També es poden utilitzar en
combinacié amb el Modul de la deessa o bé amb el Modul dels titans.

CARTES LUNARS

LES BESSONES Q |

Efecte ’:‘l - Condicié d’activacié: quan rebis
WsEBenediccioDivinagige!
0 just després de llencar el dau Celestial perd abans
d’aplicar qualsevol efecte.

o

@
-

, 4 Efecte ":l pots gastar 3 L. (Una vegada per
carta) per ignorar l'efecte d’'un dels teus daus
(incloent el dau Celestial). Torna a llengar aquest dau i, a continuacio, aplica el nou efecte. Després,

guanya 14 obé 1 ;.

Si tens diverses copies de la carta “Les Bessones” pots usar el seu efecte, una carta després
d'una altra, per tornar a llencar el mateix dau varies vegades. En aquest cas, has de gastar 3 ¥ _, i
guanyar 1 4§, o be 1 i, 4 per cada carta “Les Bessones” que utilitzis. Si tornes a llencar el mateix
dau més vegades, aplica només I'efecte de I'Gitim llangament.

Dona-li la volta a aquesta carta i deixa-la al lloc
apropiat damunt del teu Inventari d’Heroi. Agafa una
fitxa de Ceptre i deixa-la per sota de la casella * .

D’ara en endavant, cada vegada que guanyis L.,

podras afegir-ho a la reserva de I'lnventari o bé usar-
ho (total o parcialment) per avancar aquest mateix
nombre de caselles a la teva carta de Ceptre. Qualsevol L. que conservis a la carta de Ceptre es
pot gastar de manera habitual. Considera el Ceptre com una reserva secundaria.

Si la fitxa de Ceptre arriba o excedeix la quarta casella del recorregut del Ceptre, la podras
reajustar a O per gastar-la com 1 4§, o bé 1 ‘ . Aquest Fragment pot utilitzar-se per adquirir
una carta de Gesta Heroica o bé per pagar el cost per realitzar una accio addicional.

Si la fitxa de Ceptre arriba a la sisena casella del recorregut del Ceptre, la podras reajustar a
0 per gastar-la com 2 “§; o bé 2 ‘ . Aquests Fragments poden utilitzar-se per adquirir una
carta de Gesta Heroica o bé per pagar el cost per realitzar una accio addicional.

Els Fragments que guanyis mitjiancant la carta “El Ceptre del Ferrer” només poden utilitzar-
se durant el teu torn, ja sigui independentment o combinats amb altres Fragments de la teva

reserva. Aquests Fragments no poden afegir-se a la teva reserva.
-



‘i . EL COMPANY Q)
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Efecte Q Dona-li la volta a aquesta carta.
Rep unafitxade Companyiposa-laalacasella

Efecte ﬂ : Avanca la fitxa de Company una
casella. Si la fitxa de Company aconsegueix
arribar a la casella no podras seguir
utilitzant aquest efecte {3

A qualsevol moment quan siguis el jugador
actiu, pots decidir guanyar els recursos
mostrats a la casella ocupada per la fitxa de
Company. Si ho fas, deixa la carta i la fitxa a
un costat; no tindran més efecte durant la
resta de la partida.

ﬁ EL DAU CELESTIAL Q} *

Llenga el dau Celestial una vegada i aplica
I'efecte de la cara que obtinguis (consulta la

pag. 18).

5

ﬁ LES BOIRES
0 ©

[ (€ o ¥
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El jugador que tingui la menor quantitat de
i_. ala seva reserva (incloent-te a tu) perd
544 El . dela carta “El Ceptre del Ferrer”
no es té en compte. A continuacié, guanya

els 5 & # perduts pel jugador afectat.

Nota: Si tens menys .. que ningul, aquesta
carta no té efecte.

Nota 2: Si el jugador afectat té menys de
5 & .4, perdra tots els que siguin possibles i tu
només guanyaras tants &.# com el jugador
afectat hagi perdut.

Nota 3: Si diversos jugadors estan empatats
a menor quantitat de .., tots els jugadors
empatats perden 5 & cadascun i tu guanyes
el total de & # perduts.

ﬁ LA MADRETA W

=4 C4Y
[ (€ R
O

Gastatant ¥, com vulguis de lareserva del teu
Inventari d’ Her0| i/o d’altres reserves. Guanya
1 &4 per cada ¥, gastat d’'aguesta manera.

=)o
:D

Tots els jugadors, tu inclos, llancen
els seus dos daus i els deixen al seu
Inventari d’Heroi sense aplicar els seus
efectes.

Tria un tlpus d’entre tots els resultats
(% N R J i guanya
tots els recursos daque tipus que
mostrin tots els daus.

Nota: Les cares de dau (@, &, @@,

y q no mostren recurs i, per tant,
no poden obtenir-se utilitzant la carta
“El Vent”.

Nota 2: Només es poden obtenir les
recom‘genses B (fons clar) de les cares
% | ww gracies a la carta “El Vent”.
Les recompenses A (fons acolorit) no
es poden obtenir d’aquesta manera.

Pots {le{fr? gratis , i immediatament,
la cara de dau més barata del Santuari
que mostri & 4.

A continuacio, obtens una
(MEmeramb el dau en el qual vas fEER

la nova cara de dau.

Nota: Una cara de dau mostra Ii.,} sité
el simbol & # en ella.

Nota 2: Si el Santuari Ja no conté més
cares de dau mostrant &4, no podras
(e una cara de dau. Aixii tot, encara
obtens una [MenorX:lio)

| qualsevol dels teus daus.

B LA NIT ETERNA Q»

o

La resta dels jugadors perden 1 g Ol
1 ‘ de la seva reserva i tu guanyes
aquests recursos.

Nota: Els jugadors només poden perdre
el que puguin tenir. Si un jugador té
04 /00 ‘ , No podra perdre el recurs
que no tingui. player actually lost.




CARTES SOLARS

ﬁ‘“ LA NIMFA DEL BOS,
Oy .

g 1

Sense efecte instantani. Guanya4 .., després compra qualsevol
o : . cara de dau del Santuari pagant el seu
Efecte “': Guanya 3 {_. i1 &4 Sitens costen t ., il immediatament.

8 I 0 més a la reserva del teu Inventari
d’Heroi (i només en aquesta reserva), guanya
24,4 al seulloc.

Sense efecte instantani.

Efecte f::" Millora una cara de dau o bé

guanya 2 & 4.

Millorar una cara de dau significa que pots reemplacar gratuitament una cara de dau per
una altra cara de nivell superior de la reserva. El nivell de la cara a la reserva es determina
pel cost que mostri, tal com segueix:

© © ©

g

Nivell 1 Nivell 2 Nivell 3
Nivell 5 Nivell 6 Nivell 7 (no es pot millorar una

cara més enlla d’aquest nivell)

Per millorar una cara de dau un nivell tria una de les cares del teu dau i després agafa la
cara de dau del seguent nivell de la reserva. Pots{taﬂﬂ?aquesta cara de dau.

Nota: Si la cara triada no té cap equivaléncia al Santuari, es considera que té un nivell O.

Nota 2: Si la reserva de la qual has d’agafar la cara de dau esta buida, tria una cara de dau
de la seglient reserva que no es trobi buida.

Regla especial: Si tens diverses copies de la carta “El Mercader” pots tilitzar I'accié de millora
moltes vegades, independentment del nombre de cartes que vulguis fer servir, perd només a
una mateixa cara de dau. El nombre de cartes que tilitzis determinara el nivell de la millora. Si
utilitzes X cartes “El Mercader” per millorar la cara d’un dau milloraras aquesta cara de dau X
nivells alhora, utilitzant per a aixo la cara de dau de la reserva que és X nivells superior.

LA LLUM

E}‘ L'ORFEBRE Q}

o) GE3 |

Sense efecte instantani. Guanya 2 & # per cada carta de Gesta

) Heroica diferent que hagis adquirit
£, i . P g
Efecte “=": Pots gastar 3 L. per aplicar des del principi de la partida, incloent
I'efecte d’'una cara de dau qualsevol, ja aquesta mateixa carta.

pertanyi a un dels teus daus o al dau d’un
oponent.

L




ﬁ‘ L'OMNISCIENT v
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Guanya 2 L) per cada cara de dau que
mostri &4 en els teus daus.

Nota: Upa cara de dau mostra Ii.,} si té el
simbol & # en ella.

G ELFOCETERN @
Q) A

Juga immediatament un torn complet
com a jugador actiu. Només tu pots tirar els

daus per rebre una EEREEREE &

I'inici d’aquest nou torn.

Tot jugador ocupant una llla és GIUEER tu

el o

inclos. Tots els jugadors GIRUEWS llancen

6’? EL TRIDENT ABIssaL &

de la reserva del teu

Gasta tot el f_
Inventari d’ Her0| (no d’altres reserves)
i (R GIES una cara de dau del
Temple (Santuari o Jardins) en un dels
teus daus.

Nota: Les cares de daus que podrien
adquirir-se a causa dels efectes de les
cartes de Gesta Heroica disponibles
per a aquesta expansio, no poden triar-
se amb la carta «El Trident Abissal”.

Nota 2: Pots utilitzar “El Trident Abissal”
finsitotamb 0 f_. ala teva reserva.

6 LA MAESQUERRA ¥

els seus daus, perd només tu apliques els
efectes de tots els daus, tal com si rebessis totes agquestes EERRCHEEE Resol les
diferents BEnecisEld YA seguint I'ordre de torn, comencant pels teus propis daus.

Nota: Si posseeixes la carta “Os Gegant”, aplica el seu efecte "-;‘I tan aviat com almenys
un dels teus oponents sigui@:ﬁmm independentment del nombre de jugadors que hagin
estat@:ﬁmm |'efecte 'E‘l s’aplica una vegada per cada copia que tinguis de la carta “Os
Gegant”. Sinomés@ al teu propi Heroi amb “La Ma Esquerra”, no et beneficiaras de
I'efecte de la carta “Os Gegant” ja que només s’activa sima altres Herois 0 bé quan
un altre Heroi és el que

CARTES HIiBRIDES

&J ELPRIMERTITA . ¥ E~

© g2

LA DEESSA
&

Tria una carta de Gesta Heroica que tingui
uncostd'1 4 obé 1 | . Realitza la Gesta
Heroica d’aquesta carta i aplica el seu
efecte sense moure el ped del teu Heroi
al seu corresponent portal. Aplica I'efecte
d’aquesta carta seguint les seves regles.

Nota: Si no queden més cartes de Gesta
Heroica de cost 1 “f: o bé 1 ‘ “El primer
Tita” no té cap efecte.

Nota - Modul dels titans:Completar aquesta
Gesta Heroica pot activar la zona d’efecte de
la Rebel-lio, si el jugador es troba en aquesta
zona i si es compleixen les condicions
. d’activacio.

Posa els teus daus en el teu Inventari
d’Heroi mostrant les cares que desitgis.
Aplica I'efecte d’aquestes cares tal
com si les haguessis obtingut en una

BenedicCio




e EL LABERINT DE LA DEESSA

Per favor, mortal...llegeix aquesta missiva i assegura’t que no
caigui a les mans de la resta dels déus.

Sembla que els altres déus van oblidar cridar-me quan van
dissenyar les proves d’aquest torneig. Pero per a aquesta
nova temporada, jo, Hera, posaré fil a I’agulla.

Hi ha més recompenses en el meu laberint de les que els
altres déus puguin arribar a imaginar. | ara, mortal, t’estic
obrint les seves portes. Aquestes recompenses son teves.
/ Déna’ls-hi un bon us.

Et faig lliurament d’un poderés aliat: el golem de pedra.
Només el golem pot explorar el meu cau. Guia-ho fins a mi i et
proporcionaré gloria infinita!

[ PREPARACIO

ﬁ. Prepara els Fonaments, el Temple i les llles com a una partida
: normal.

ﬂ Col-loca el Subsol entre els Fonaments i les llles.




f:'\. Col-loca totes les cartes pertanyents al Modul de la deessa als seus
respectius espais del tauler d’lles formant piles de cartes identiques. El
nombre de cartes de cada pila depen del nombre de jugadors, tal com
s’indica a la preparacié d’una partida normal. Cada carta ha de posar-se a un
espai que coincideixi amb el seu cost.

h Afegeix un conjunt de cartes a la teva eleccié a cada espai buit.

Si aquesta és la teva primera partida amb aquest modul i vols descobrir el que
ofereix aquesta expansié de mica en mica, afegeix conjunts de cartes del joc
basic que ja coneixes.

Si en el seu lloc desitges descobrir les cartes d’aquesta expansio, et
recomanem que usis les cartes que contenen el simbol .

n. Cada jugador prepara els seus daus amb les seglents cares:

Dau clar: (3 Dau fosc:
5x | ¥ . 4x e
1x I:r 1x q

x| i3

’.‘. Retira la funda del Bosc i posa-ho sobre el Subsol. Deixa la funda a un costat.

m. Prepara les fitxes de Tresor i a continuacio les fitxes de Golem que coincideixin
: amb el color dels jugadors. Utilitza el tauler d’Esdeveniment mostrant el
costat de la deessa. Colloca les fitxes de Golem a la casella inicial i les

fitxes de Tresor (mostrant el valor més alt) al costat del Subsol.

n La resta de la preparacié roman sense canvis.

Cartes del Modul de la deessa

Cartes alternatives amb %

o
aF 22




[ COM JUGAR AMB EL MODUL DE LA DEESSA

En el Modul de la deessa jugues amb el Tauler de la deessa que representa
un laberint que la teva fitxa de Golem explorara per trobar recursos i altres
recompenses. Tria el millor cami per rebre les millors recompenses i completa el
laberint per obtenir Punts de Gloria addicionals. Pero vés amb compte, ja que no
hi ha volta enrere...

Les regles son les mateixes que les del joc basic amb els segients canvis.

EL TAULER DE LA DEESSA

La teva fitxa del Golem assenyala el teu avang al Tauler de la deessa. Aquesta fitxa

anira avangant o retrocedint depenent dels efectes de les cartes o de les cares de

dau. Cada casella del Tauler de la deessa té una recompensa. Quan la teva fitxa

J de Golem es mogui en el Tauler de la deessa més d’una casella, sempre es
resoldran els efectes de casella en casella.

Si la teva fitxa de Golem es troba amb una interseccié en el tauler, tu tries que
trajecte prendre.

Algunes caselles del Tauler de la deessa son Sales del tresor @ Si ets el primer
jugador que arriba a una Sala del tresor rebras una fitxa de Tresor a la teva eleccid
de les que quedin disponibles al costat del Subsol. Guanya la recompensa més
alta de la fitxa, déna-li la volta per mostrar el seu valor més baix i posa aquesta
fitxa a la Sala del tresor. A partir d’aquest moment, i durant la resta de la partida,
aquesta fitxa actuara com una casella normal del Tauler de la deessa.

Exemple :

Meritxell aplica I'efecte de la carta de
Gesta Heroica “El Gran Golem” que i
permet avancar la seva fitxa de Golem
dues caselles en el Tauler de la deessa.

En primer lloc avanca la seva fitxa de
Golem una casella i aplica I'efecte
d’aquesta que i permet llencar el dau
Celestial una vegada. Al llencar el dau
Celestial obté ... Meritxell afegeix
12 1. ala seva reserva.

A continuacio, avanca la seva fitxa
de Golem una segona casella. El
Golem es troba amb una interseccio.
Meritxell tria moure's a la casella
amb la Sala del tresor. Com és la
primera jugadora a aconseguir aquesta
casella, tria una fitxa de Tresor i obté
la recompensa que mostra:

Per finalitzar, Ii déna la volta a la fitxa del
Tresor i la deixa a la Sala del tresor sota
la seva fitxa de Golem.

Quan el teu Golem aconsegueixi arribar a la casella de la D (és adir, I'Gltima
casella), guanyes immediatament 15 & 4. El jugador que aconsegueixi arribar
a la casella de la Deessa no podra seguir movent la seva fitxa de Golem
durant la resta de partida. Els efectes de les cartes o de les cares de daus que
facin moure el Golem pel Tauler de la deessa no es segueixen aplicant.

Si ets el primer jugador en arribar a la casella de la Deessa, també obtens una altra
recompensa: (consulta Deessa, en la pag. 11).

EFECTES DE LES CASELLES DEL TAULER DE LA DEESSA

e Guanya 1 ‘ eGuanya 1% QGuanya 64, S#C?qya‘a L3194

Guanya la quantitat de % # mostrada. .Sense efecte.

Tots els jugadors (menys tu) perden 2 i.}. Tu guanyes el total de i.} perduts pels
jugadors. % #.
@ Llencga el dau Celestial el nombre de vegades indicat aplicant el resultat de
cada llancament abans de tornar a llencar-ho (consulta la pag. 18).




EFECTES DE LES CASELLES DEL TAULER DE LA DEESSA

. Pots immediatament una cara de dau del Santuari si gastes el .. necessari per a aixo.

Q Potsﬁﬂjﬁ?lmmedlatament una cara de dau del Santuari si gastes el {,.., necessari per a
aixd amb un descompte de -2 "

ee@e Guanya un recurs a la teva eleccio d’entre els mostrats.

@ Pots gastar 6 ... per guanyar 6 L2 (una vegada).

@ Pots gastar 2 “§. per guanyar 8 L2 (una vegada).

@Guamya 1 &4 per cada cara de dau que hagis fIfEl7 (compte el nombre de cares
descartades que tinguis).

TRESORS | SALES DEL TRESOR LA CASELLA DE LA DEESSA
@ Casella de Sala del tresor (consulta la pag. 10). @ Guanya 15 & ,i

(frontal) Guanya 4 ‘,
3 (posterior) Guanya 1 ‘,

@ frontal) Guanya 4 “§:

Col-loca els teus daus a I'lnventari
ed’Heru mostrant el resultat que

desitgis. Aplica I'efecte de les cares
@ (Bl CU=R - trlades tal com si estiguessis rebent
(frontal) Guanya 10 &4 una [3)
(posterior) Guanya 2 g;

CARA DE DAU DE GOLEM

La cara de dau Golem és un nou tipus de cara que permet avancar la teva fitxa de Golem pel
Tauler de la deessa.

q Fes avancar la teva fitxa de Golem una casella i aplica I'efecte d’aquesta. No pots
retrocedir pel Tauler de la deessa amb I'efecte d’una cara de dau de Golem.

Bonificacio: En rebre una BeneciectdBivig, si obtens @ i també q llenca el dau Celestial
una vegada i aplica el seu efecte (consulta la pag. 18) a més de I'efecte del llangament.

Nota: Activa aquesta bonificacio fins i tot si la teva fitxa de Golem ja es troba a la casella de la
Deessa. Pots llencar el dau Celestial i aplicar el seu efecte encara que no puguis moure la teva fitxa.

CARTES LUNARS

Rep una cara de dau q del Bosc i Avanca dues caselles en el Tauler de la
immediatament aquesta cara en deessa amb la teva fitxa de Golem i aplica
un dels teus daus. I'efecte de cada casella en ordre.
CARTES SOLARS

Retrocedeix dues caselles en el Tauler de la
Rep una cara de dau [@ del Bosc | deessa amb la teva fitxa de Golem i aplica
{texif immediatament aquesta cara en I'efecte de cada casella en ordre.
un dels teus daus.
Nota: Si creues una interseccié en retrocedir
pel tauler, pots triar un altre cami que el que
vas triar inicialment.




. LA REBEL-LIO DELS TITANS

A la fi som lliures! Els titans tornem a veure la llum. Ha arribat
I’hora de la venjanca.

Els teus suposats déus ens van tancar per robar-nos el
Pante6. El mateix lloc al qual t’ofereixen un seient. Qué ironic.

Aviat recuperarem el que és nostre. Mentrestant, divertim-
nos una mica amb aquest torneig. Es podria dir que, gracies a
nosaltres, el torneig sofrira d’algunes...alteracions.

Si desitges el teu seient al Panted, estem aqui per ajudar-
te. La nostra antiga font d’energia és més poderosa que els
fragments i t’ajudara a realitzar increibles gestes heroiques
que enfuriaran als déus i, alhora, ens delectaran.

Ves, mortal, i prova aquest poder infinit. No escoltis als déus i
les seves promeses buides. Et mostrarem quant de generosos
podem ser els titans.

Escull la teva lleialtat saviament. Aquest és el preu del teu lloc
a la nostra llar.

[ PREPARACIO

ﬂ Prepara els Fonaments, el Temple i les llles com en una partida
normal.

ﬁ Col-loca el Subsol entre els Fonaments i les llles.

e

".-":I\.




a Col-loca totes les cartes pertanyents al Modul dels titans als seus respectius
: espais del tauler d’llles formant piles de cartes idéntiques. El nombre de cartes
de cada pila depen del nombre de jugadors, tal com s’indica a la preparacio
d’una partida normal. Cada carta ha de posar-se en un espai que coincideixi

amb el seu cost.

n Afegeix un conjunt de cartes a la teva eleccié a cada espai buit.

: Si aquesta és la teva primera partida amb aquest modul i vols descobrir el que
ofereix aquesta expansié de mica en mica, afegeix conjunts de cartes del joc
basic que ja coneixes.

Si en el seu lloc desitges descobrir les cartes d‘aquesta expansio, et
recomanem que usis les cartes que contenen el simbol ¥

ﬂ Cada jugador prepara els seus daus amb les seglients cares:

Dau clar: G Dau fosc:
5x | ¥ 4% | s
X ﬂ L1,

1x [

(Y

ﬁ Cada jugador rep una Reserva de Fragments antics i ho col-loca sota el seu
: Inventari d’Heroi. A més, tambeé rep un indicador de recurs del seu color i que
deixara en la casella “0” d’aquesta reserva.

4 N B EE NN EE R
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ﬂ Retira la funda del Bosc i posa-ho sobre el Subsol. Deixa la funda a un costat.

ﬂ Prepara les fitxes de Lleialtat que coincideixin amb els colors dels jugadors.
Utilitza el tauler d’Esdeveniment pel costat dels titans. Col-loca les fitxes de
Lleialtat a la casella inicial.

ﬁ La resta de la preparacié roman sense canvis.
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[ COM JUGAR AMB EL MODUL DELS TITANS

Al Modul dels titans podras jurar lleialtat als déus o als titans per beneficiar-
te dels seus respectius poders. Pots tractar de satisfer a tots dos, pero podries
acabar perdent-ho tot en el procés.

Algunes cartes de Gesta Heroiques i cares de dau et permeten ser lleial als déus
o a la Rebel-lio en contra d’ells. Els titans et donen accés a un recurs Unic que et
permet realitzar Gestes Heroiques més faciiment, cobrint-te de gloria en fer-les.
Els déus milloren les teves donant-te més Or i Punts de
Gloria. No obstant aixd vés amb compte, ja que al final de la partida els Herois
seran recompensats o castigats depenent de la seva lleialtat.

Les regles son les mateixes que les del joc basic amb els segients canvis.

EL TAULER DELS TITANS

Cada jugador té una fitxa de Lleialtat que es mou en el Tauler dels titans. La
seva posici¢ indica la lleialtat del jugador: si pertany als déus o bé a la Rebel-lid
dels titans.

MOVENT LA FITXA EN EL TAULER DELS TITANS

El Tauler dels titans esta dividit en dues parts: la Rebel-li¢ al costat esquerre i la
Fidelitat als déus al costat dret. Durant el transcurs de la partida, les fitxes de
Lleialtat aniran d’un costat a un altre del tauler.

Els jugadors guanyen:

- Fidelitat per moure la fitxa de Lleialtat cap al costat de Fidelitat als déus;
- Fragments antics ﬂ per moure la fitxa de Lleialtat cap al costat de la Rebel-lio.

Fidelitat {_)

La Fidelitat representa la teva lleialtat als déus. No és un recurs i no pot guardar-
se en cap reserva. Quan guanyes Fidelitat, has de moure la teva fitxa de
Lleialtat cap a la dreta tantes caselles com C} hagis guanyat.

Fragments antics

Els Fragments antics representen la teva lleialtat als titans. També és un nou
tipus de recurs que disposa de la seva propia reserva i que funciona igual que
la reserva a I'lnventari d’Heroi.

Els Fragments antics poden utilitzar-se com “§; o bé i per a les Gestes
Heroiques i/0 per realitzar una acci6 addicional. Quan guanyes un Fragment
antic o més, a) afegeixes aquesta quantitat a la teva reserva de Fragments
antics i b) has de moure la teva fitxa de Lleialtat a I'esquerra tantes caselles
com ﬂ hagis guanyat (fins i tot si la teva reserva de ﬂ esta plena).

Trajecte principal i trajectes especials

Quan els jugadors mouen la seva fitxa de Lleialtat d’'un costat a un altre

segueixen el trajecte principal.

No obstant aix0, el Tauler dels titans també compta amb trajectes especials (de

color blau). Quan la fitxa de Lleialtat d’un jugador arriba a una interseccioé amb

un trajecte especial s’apliquen les seglents regles:

- Si la fletxa representada en el trajecte especial segueix la direccié a la qual es
movia la fitxa de Lleialtat (cap a la Fidelitat als déus o bé cap a la Rebel-lid),
llavors la fitxa de Lleialtat ha de seguir el trajecte especial.

- En cas contrari, si la fletxa representada en el trajecte especial va en la direccid
contraria a la qual es movia la fitxa de Lleialtat (cap a la Fidelitat als déus o
bé cap a la Rebel-li¢), llavors la fitxa de Lleialtat segueix al trajecte principal.

Exemple:

Manel rep una BEeElEES i amb
laqualobté: © i .. . Pelqueafegeix 14, i
1 & 4 a les seves reserves i després mou
la seva fitxa de Lleialtat una casella cap al
costat de la Fidelitat del Tauler dels titans.

Trajecte

especial 4 ,

Ja que la seva fitxa de Lleialtat estava
en una casella amb un trajecte especial
marcat amb una fletxa que apunta al
costat de Fidelitat, ha de prendre aquest
trajecte especial.

Trajecte
pri ncipal




EFECTES DE LES CASELLES DEL TAULER DELS TITANS

La posicié de la teva fitxa de Lleialtat en el Tauler dels titans té dos efectes: un durant la
partida i I'altre en acabar la partida i calcular la teva puntuacio final.

Efectes durant la partida

Depenent del lloc del tauler en el qual es trobi la fitxa de Lleialtat els jugadors poden
beneficiar-se dels efectes &3 . El Tauler dels titans esta dividit en diferents zones. Aquestes
zones activen efectes especials que els jugadors poden utilitzar mentre la seva fitxa es trobi
en aquesta zona i si compleixen amb certes condicions d’activacio.

ZONES DE FIDELITAT ALS DEUS

Els efectes que proporcionen els déus s’apliquen depenent dels resultats dels teus daus

CERN oSNl E Benediccio]Divinafells:Mi-iBenedicciolMenor;

Efecte E" - Condicions
d’activacié: quan guanyes
n rebre una

1o e
Benediccio;

0 bé una [FENEGIEETE)
Menor:

Efecte 'E' afegeix 1
! . addicional a la teva
reserva.

Efecte E" - Condicions
d’activacio: quan guanyes
n rebre una

e
BenediccCio;

o bé una
Menor

Efecte 'g'_:afegeiﬂ R
i 1 extra & # addicional a
la teva reserva.

Efecte E" - Condicions
d’activacio: quan guanyes
L+ en rebre una
0 bé una
Menor

Efecte 'E' afegeix
1 &4 addicional a la
teva reserva.

Nota: Sempre has de tenir en compte la zona en la qual es troba la teva fitxa de Lleialtat
quan vagis a aplicar I'efecte de la cara de dau.

Nota 2: Quan rebis una FERECIEE aplica I'efecte cada vegada que compleixis amb
les condicions d’activacio, és a dir, dues vegades si tots dos daus compleixen amb la condicio.

Nota 3: Convertir recursos en 4 # gracies al “Sentinella” o al “Ciclop” no activa I'efecte m

=

Nota 4: No pots utilitzar el ¥_. guanyat a causa dels efectes de ‘I E:‘ o de H per aplicar
I'efecte del “Ciclop”.

Exemple :

Meritxell rep una IDivinai
obté “. i i1. A continuacio aplica 'efecte
del primer dau, ©,,. Afegeix 1 &4 a la seva
reserva i mou la seva fitxa de Lleialtat una
casella cap a la dreta en direccio a la Eidelitat
als déus. No es beneficia de I'efecte aja
que no compleix amb la condicio d’activacio
d’aquesta zona en aplicar I'efecte del dau.

Després, Meritxell aplica els efectes del
segon dau, ;v. Guanyant 1%, 1 & | 1
Loi1sd -

També guanya 1 ' i 2 &# addicionals
perque ara es troba a la zona H i i, per
tant, compleix amb les condicions d’activacid
de la zona.




ZONES DE REBEL-LIO

Els efectes que proporcionen els titans s’apliquen depenent de les teves

Gestes Heroigues..

Efecte =) - Condici6 d’activacié:
Quan ets el primer jugador a realitzar
una Gesta Heroica a la partida.

Efecte (=) : Guanya 3 & 4.

Efecte = - Condicié d’activacié:
Quan no ets el primer jugador a
realitzar una Gesta Heroica i no I'has
fet abans.

Efecte (=) : Guanya 2 & +.

Efecte =) - Condicié d’activacié:
Quan ets el primer jugador a realitzar
una Gesta Heroica a la partida.

Efecte [-): Guanya 5 & 4.

Efectes de final de la partida
En calcular la teva puntuacio final, suma lf___} (zona de Fidelitat als déus) o
resta &3 (zona de la Rebel-li) el nombre de Punts de Gloria indicats en la
casella que ocupi la teva fitxa de Lleialtat.

Efecte =) - Condici6 d’activaci6:
Quan no ets el primer jugador a
realitzar una Gesta Heroica i no I'has
fet abans.

Efecte (=) : Guanya 3 & 4.

Exemple :

Manel rep una IDivinall
obté T i B . Guanya 1§ i2 i
mou la seva fitxa de Lleialtat una casella
cap a l'esquerra en direccio a la Rebel-lio.
Ara es troba a una nova zona i es beneficia
de ['efecte ,

Realitza la Gesta Heroica “El primer Tita”.
Com és el primer jugador a realitzar
aquesta Gesta Heroica en la partida,
guanya 5 & .

A continuacio tria realitzar la Gesta
Heroica “L’Obstinat”, gracies a [’efecte
de la carta “El primer Tita”, guanyant 3
& # ja que no ha realitzat aquesta Gesta
Heroica fins ara pero no és el primer
a fer-ho en aquesta partida. Després
aplica immediatament el seu efecte
i Zff la cara de dau ~, en un dels
seus daus.



CARTES LUNARS

Efecte <‘:?': Rep de la reserva 2 fitxes de
Record que coincideixin amb el color de la
teva carta “Record”. Tria una de les cares de
cadafixa @+ 14 obe2 O +1£)i

després posa-les, mostrant la cara triada, a qualsevol /lla. Les fitxes han de posar-se
en dues llles diferents.

Efecte ’H" - Condicions d’activacio: Un cop que realitzis una Gesta Heroica en una llla

que inclogui una de les fitxes que coincideixin amb aquesta carta «Record», descarta la fitxa
d’aquesta llla.

Efecte ’ﬁ' : Gana la recompensa que mostri la fitxa.

Nota: Si hi ha altres fitxes d’un altre color a una llia (siguin teves o les d’un oponent) pots col-locar
una de les teves fitxes a la mateixa /la.

Sense efecte instantani. Tria una cara de dau ‘q d’entre les

s que quedin disponibles en el Bosc i
Efecte “': Rep una EEEeieEtd MERER Si e immediatament a un dels
obtens f; o {:} amb aquesta benediccio, teus daus.

mou les fitxes de Lleialtat dels altres
jugadors una casella cap a I'esquerra en
direccio a la Rebel-li6.

CARTES SOLARS

Tria una cara de dau - g 2. d’entre les que Sense efecte instantani.
quedin disponibles en el Bosc i (EEHR
immediatament a un dels teus daus. Efecte {-3: Guanya 1 ﬁ obé1 ).

Efecte Q‘ : Rep del Bosc la cara de dau & o
que es correspongui amb la carta “Mirall de
la desventura”. Escull un altre jugador com
el portador d’aquesta cara de dau (consulta
Efectes de cares de dau, Modul dels titans, pag. 18). Aquest jugador haura de
ftajj}]? aquesta cara immediatament a un dels seus daus. No podra retirar aquesta cara de
dau en el que queda de partida.

Efecte =) - Condicié d’activacié: Cada vegada que s’activin els efectes & & associats
amb aquesta carta.

Efecte ":"' : Aplica els efectes dels dos daus del portador de la cara & & tal i com si rebessis

iEIBenedicciolDivina




[ EFECTES DE CARES DE DAU

v

q Modul de la deessa: Fes avangar la teva fitxa de Golem una casella en el Tauler
de la deessa i aplica I'efecte d’aquesta casella. Si quan reps una
obtens aquesta cara de dau i a més @ , aplica la Bonificacio (consulta la pag. 11).

[ﬂ Modul de la deessa: Fes retrocedir la teva fitxa de Golem una casella en el Tauler
de la deessa i aplica I'efecte d’aquesta casella. Si quan reps una
obtens aquesta cara de dau i a més q aplica la Bonificacio (consulta la pag. 11).

Gu Modul dels titans: Guanya 1 O 143

ﬂ Modul dels titans: Guanya 1 ﬁ

LJ'ﬂ Modul dels titans: Guanya 3 £ i1 ﬁ

Ea.« Modul dels titans: Guanya 2 £, 143 i 1 0

P

k& @ Modul dels titans: El “Mirall de la desventura” esta disponible en quatre colors.
Cada cara esta associada amb una carta de Gesta Heroica del mateix color. Cada
carta té dos efectes que recompensen a 2 jugadors diferents: el portador de la cara
de dau i 'amo de la carta.

Efecte 1) Tu (com a portador de la cara de dau) guanyes 1 0 obé1 ﬁ

Efecte 2) L'amo de la carta corresponent activa el seu efecte Q

B . & Efecte 1) Tu (com a portador de les cares i + i ) guanyes 1) obé 1 ﬂl

1 obé1

Efecte 2) Lamo de cada carta corresponent activa_el seu efecte Q Si el mateix
jugador posseeix les dues cartes, activara I'efecte Q de la seva carta dues vegades
per la qual cosa guanyara el resultat dues vegades.

B + & Efecte 1) Tu (com a portador de la cara i) multipliques la recompensa per
33 obé 3%

Efecte 2) L'amo de la carta corresponent activa el seu efecte Q i multiplica la
recompensa que desitgi per 3 (3 obé 3.

Modul dels titans: Hi ha 4 cares diferents de “Caos”. Cada cara mostra una
recompensa A (fons de color) i una recompensa B (fons clar). L'efecte de la cara & 'q“
canvia depenent del resultat del dau amb el qual estigui aparellat. Pots guanyar Ia
recompensa A o la recompensa B, perd mai ambdues.

Recompensa A: Si el resultat de I'altre dau et proporciona un recurs que coincideixi
amb el color d’aquesta cara "“ guanya la recompensa A (fons acolorit).

Blau: 4 / Vermell: §§ / ¥ /Verd: {3

Recompensa B: Si el resultat de I'altre dau et proporciona un recurs que no coincideix
il e
amb el color d’aquesta cara 33, guanya la recompensa B (fons clar).

% ™ Recompensa A: Guanya 2 ﬁ i 3 &4 / Recompensa B: Guanya 2 ﬁ
& ] Recompensa A: Guanya 20 i3 &2 / Recompensa B: Guanya 2

[ EL DAU CELESTIAL

.. Guanya12f..

kP Guanya542.

wf Guanya34JiGuanya3 ¥, 14 obé1 [y

. Aplica I'efecte d’un dels daus dels teus oponents, o bé d’un dels teus daus.

3
= Tria una cara d’un dels teus daus, posa el dau mostrant aquesta cara i aplica
el seu efecte.

ﬂ Millora en dos nivells una cara dels teus daus. Consulta “El Mercader” en la pag.
6 per saber com millorar una cara.
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UNES PARAULES DEL DISSENYADOR

Publicar un joc és sempre un repte a la vida d’un dissenyador. No obstant aixo,
tambg és I'ocasio ideal per donar-vos les gracies a tots vosaltres, jugadors de tot el
mon, que compartiu la mateixa passioé que ens mou: la passio pels jocs. Es per aixo
pel que desitjo per a vosaltres molts jocs bells, plens d’emocions i girs inesperats.

-Régis Bonnessée

CREDITS

Dissenyador: Régis Bonnessée

Director editorial: Régis Bonnesséee

Responsables de projecte: Léa Moinet, Valentin Gaudicheau

Desenvolupament: Alexandre Garcia, Arthur Décamp, Lucas Forlacroix, Nicolas
Sato, Valentin Gaudicheau

Director artistic: Jerémy Couturier

II-lustracions: Biboun

Maquetacio: Thomas Dutertre

Disseny grafic: Clément Dautremay, Mélanie André

Reglament: Léa Moinet, Valentin Gaudicheau

Traduccié: Midna

Edici6: Asmodee Ibéricaz

Marqueting: Mathieu Aubert

Comunicacié: Maximilien Da Cunha, Paul Neveur

Director de produccié: Alexandra Soporann

Administracio: Amélie Roullet, Pascale Belot

Proves de joc: Adrien Baudet, Alexis Chapeau, Alice Peyrard, André Vanouche,
Anthonin Michelet, Association MIPEUL, Brice Chardin, Charles Triboulot, Christophe
Dufaux, Emmanuel Biré, Heélene Grisoni, Julie Vignaud, Mathieu Carlouet, Maud
Boileux, Olivier Noc, Paul Ferret, Pierre Laporte, Quentin Faure, Stéphane Sarrazin

© 2018 Libellud. Tots els drets reservats.
Dice Forge: Rebellion i el logotip de Libellud son
marques registrades de Libellud.







