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& o Do korica gry Twoi przeciwnicy musza sie do o ) .
‘ P Ciebie zwraca¢,Mdj panie’. Za kazdym razem, gdy & Gdy przeciwnik dobiera tylko jedna karte Mocy,
4, (7] przeciwnik zapomni o tej regule, traci 2 krysztaty. we? te karte zamiast niego. Nastepnie przekaz
e a mu Wykretka Smigtego, ktdrego bierze na reke.
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€ Podwiec Krysztatowego Tytana, a nastepnie odrzué - @ Otrzymujesz 20 krysztatow. . ﬁ%
wszystkie swoje karty Mocy i stra¢ wszystkie swoje krysztaty: & e " Y
| 973 wybierzi podwiec karte Mocy nalezaca do przeciwnika, C <<mm<ﬂx_m. wm@ Mocy s\._”s\o._m._ receowartosd _uc:x@a
Cuz kazdym razem gdy przeciwnik chce poswieci¢ prestizu mniejszej od 12 zmieniaja swoj koszt przywotania
karte Mocy, najpierw musi oddaé Ci 3 krysztaly. na 5 krysztatow (zamiast kosztu wskazanego na karcie). 4
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