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Ceci est une extension du jeu de base Mysterium.
Toutes les regles du jeu de base demeurent valables.
Cette extension n'ajoute pas de nouvelles régles.

L2 cartes vision

Les 42 cartes vision de Hidden Signs
sont mélangées aux 84 cartes vision
du jeu de base afin de former une
nouvelle pioche.

6 cartes médium 6 cartes fantome
Versos numérotés de HS1 a HS6

(artes lieux

6 cartes médium 6 cartes fantome
Versos numérotés de HS7 a HS12

(artes objets

6 cartes médium 6 cartes fantéme
Versos numérotés de HS13 a HS18

Mélangez les cartes médium personnage/lieu/objet de I'extension
Hidden Signs aux cartes médium personnage/lieu/objet du jeu de base.
Appliquez les mémes régles de mise en place que dans le jeu de base.

Ajoutez les cartes fantdéme personnage/lieu/objet de I'extension {
Hidden Signs aux cartes fantdme personnage/lieu/objet du jeu de base. . . ¥
Appliquez les mémes régles de mise en place que dans le jeu de base.




