© 1 marqueur score alternatif,
servant a compter les points
sur la piste de score.

© 1 jeton personnage alternatif,
servant a identifier les joueurs.

€ 4 bonus “Luge”.

Luge : le joueur possédant une luge place son
marqueur score derriere celui de son adversaire le
plus proche. Ex : si le joueur classé devant possede
15 points, le joueur qui joue la Luge place son
marqueur sur la case 14 points.



