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*Daisy Walker
_ Labibliotecaria_

Tamaiio de mazo: 30.
Opciones de creacién de mazos: Cartas Tomo de
nivel 05, cartas Buscador (8) de nivel 0-3, cartas
neutrales de nivel 0-$, hasta cinco otras cartas
Guardian y/o Mistico (% y/o 4\ ) de nivel 0.
Requisitos de creacién de mazos (no cuentan para
el tamario de mazo): Bolso de mano de Daisy, El
Necronomicén (Traduccion de John Dee), 1 Debilidad

basica aleatoria.
Daisy es una respetada bibliotecaria de la Universidad

Miskatonic que siempre habia sentido que los libros eran lo mds importante en su vida.
Exploraba en la ficcion lo que aborrecia en la vida real: horror, violencia, miedo. Entonces se
topd con la traduccién de John Dee del Necronomicon. Era blasfemo, impio y demasiado
terrible para ser real. Pero dados sus estudios en materias oscuras y de ocultismo, Daisy
sabia que habia mds verdad que ficcion en las pdginas de los libros. Comenzaba a
preguntarse qué otros secretos ocultaba la coleccion restringida de la Biblioteca Orne.




Objeto
Solo para el mazo de Daisy Walker. Avanzada.
Tienes 2 espacios de mano adicionales que solo
pueden usarse para Apoyos Tomo.

‘® Cuando juegues un Apoyo Tomo durante tu
turno, agota el Bolso de mano de Daisy: Ese Apoyo

Tlus, Dani Hartel ©2020 FFG I 2



Objeto « Tomo

arta en juego en tu zona de amenaza, con
3 puntos de horror sobre ella. No puede abandonar el juego mientras
tenga 1 0 més puntos de horror sobre ella. Mientras esté en ]uego
ra cada Y que reveles en una ficha de Caos como
(resuelve las tres).
»»: Mueve 1 punto de horror de esta carta a Daisy Walker. A
continuacidn, si esta carta no tiene horror sobre ella, descartala.

Tlus. Jesse Mead ©2020 FFG 3



Lee 0 muere

FACIL/NORMAL

-X. X es la cantidad de Apoyos

/' Tomo que controle Daisy Walker.

Revela otra ficha. Si fracasas,
descarta las 2 primeras cartas de

" tu mazo.

—2. Si esta prueba es un ataque
o un intento de evitar contra el

L7 Nombrador de los muertos y no

©2020 FFG

tienes éxito por al menos 2, te ataca.

3. Si fracasas, Daisy Walker
~ recibe 1 punto de horror.




Lee 0 muere

DIFICIL/EXPERTO

—X. X es 1 mas la cantidad de
Apoyos Tomo que controle Daisy

" Walker.

Revela otra ficha. Si fracasas,
descarta las 3 primeras cartas de

" tu mazo.

-3. Si esta prueba es un ataque
o un intento de evitar contra el

L7 Nombrador de los muertos y no

©2020 FFG

tienes éxito por al menos 3, te ataca.

—S. Si fracasas, Daisy Walker
~ recibe 1 punto de horror.
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Un tremendo remolino y una atronadora voz surgen del
Necronomicén, haciendo volar un tornado de pdginas
por el aire. Una sombra siniestra se cierne sobre todo

el campus y luego escapa por la tempestad desatada.
Cuando esta acaba, el grimorio cae al suelo, desprovisto
de energia. La presencia que lo tuviera cogido antes ha
desaparecido. Al tomarlo en tus manos, da una cierta
sensacion de vacuidad.

(>R2)
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Te encuentras en la seccién restringida de la Biblioteca
Orne, rodeada de voliimenes de antiguos textos heréticos.
Los ensalmos que has encontrado podrian bastar para
disipar la entidad, o tal vez para volver a meterla en

el Necronomicén del que salié. Tu voz alcanza un
crescendo mientras repites las palabras. Las sombras se
deslizan por la estancia. Las paredes y el techo se curvan.
Las pdginas aletean por las impetuosas rdfagas. Cada

fibra de tu cabello se eleva. Todo se ve arrastrado por el
caos resultante, como un pincel hiimedo recorriendo el
lienzo de la realidad.




Monstruo « Geist « Elite
Cazador.
'resa — Solo Daisy Walker.

Obligado — Cuando el Nombrador de los muertos fuera a ser
derrotado: En vez de eso, ctralo por completo, agotalo y muévelo a
la Biblioteca Orne.

»: Si eres Daisy Walker y controlas al menos 4 Apoyos Tomo que no
sean Debilidad: Negociar. Realiza una prueba de # (18). Esta
prueba recibe -2 a su dificultad por cada Apoyo Tomo que

controles. Si tienes éxito, haz avanzar el acto.

e .
Tllus. Wisiona Nelson. ©2020 FFG 44 Al 7



HORR

DE CARTAS

LEE O

MOERE

ESCENARIO DE DESAFIO

Lee o muere es un escenario de desafio especial para Arkham Horror: El juego
de cartas, disefiado para ser jugado con Daisy Walker. Este escenario se puede
jugar como escenario independiente o incluirse en una campana como histo-
ria secundaria. Para jugar este escenario, son necesarias una copia de la
caja béasica de Arkham Horror: El juego de cartas y de la expansion deluxe
Ellegado de Dunwich.

Investigadores paralelos

Los investigadores paralelos son versiones imprimibles alternativas de investi-
gadores ya aparecidos en productos de Arkham Horror: El juego de cartas. Estos
investigadores, junto con sus cartas caracteristicas avanzadas, son completa-
mente jugables en cualquier escenario o campana.

(® Al crear un mazo de Daisy Walker, puedes elegir si quieres usar la versiéon
original o la version paralela tanto de su anverso como de su reverso. Cada
version tiene sus propias ventajas y desventajas, y también puedes mezclar
ambas versiones. Esto significa que puedes usar las dos caras originales, las
dos paralelas, el anverso original con el reverso paralelo o el anverso paralelo
y el reverso original.

Independientemente de la versiéon de Daisy que utilices, también puedes
mejorar de forma opcional las cartas caracteristicas de Daisy a sus nuevas
cartas caracteristicas avanzadas (sustituyendo las versiones originales),
Estas versiones vienen indicadas por la palabra clave Avanzada en el Bolso de
mano de Daisy y por el subtitulo «Debilidad avanzada>» en El Necronomi-
con. Estas dos cartas siempre van juntas; si eliges mejorar el Bolso de mano
de Daisy, también debes mejorar El Necronomicén. Esta mejora no cuesta
experiencia y puede realizarse en cualquier momento de una campana. Sin
embargo, tras realizar la mejora no podras deshacerla a menos que se te indi-
que lo contrario.

Escenarios de desafio

Los escenarios de desafio son escenarios imprimibles especiales que emplean
productos existentes de la coleccion de Arkham Horror: El juego de cartas junto
con cartas imprimibles adicionales para crear contenido nuevo. Estos escenarios
estdn disenados con determinados prerrequisitos en mente para crear una expe-
riencia complicada similar a un puzle.

El desafio de escenario Lee o muere gira en torno a la investigadora Daisy Walker
y tiene los siguientes prerrequisitos:

(@ Es obligatorio elegir a Daisy Walker como uno de los investigadores que jue-
guen este escenario.

(® Elmazo de Daisy Walker debe incluir al menos 4 Apoyos Tomo. Las Debili-
dades Tomo no cuentan para esta cifra.

Escenario independiente

Al jugarlo como escenario independiente, sigue los pasos de la seccién «Esce-
narios independientes> de la referencia de reglas. Consulta la siguiente seccién
para ver las instrucciones de preparacién adicionales. Al jugarlo como escenario
independiente, Lee 0 muere tiene cuatro modos de dificultad. Crealabolsa de caos
con las siguientes fichas:

(® Facil: +1,+1,0,0,0,-1,-1,-1,-2, -2, B, B A & ¥, $, ¥x.

(® Normal: +1,0,0,-1,-1,-1,-2,-2,-3,-4, B 8 A & ¥, §, ¥.
(@ Dificil: 0,0,-1,-1,-2,-2,-3,-4,-5,-6, 8, B A &, ¥, $, .
(® Experto:0,-1,-2,-3,-4,-5,-6,-7,-8, 8,8 A &, ¥, $, ¥

Historia secundaria (modo de campana)

Una historia secundaria es un escenario que puede jugarse entre dos escenarios
cualesquiera de una campana de Arkham Horror: El juego de cartas. Jugar una his-
toria secundaria le cuesta una cantidad de experiencia a cada investigador de la
campafia. Los investigadores conservan durante el resto de la campaiia las Debi-
lidades, traumas, experiencia y recompensas obtenidas por jugar una historia
secundaria. Cada historia secundaria solo puede jugarse una vez por campana.

Al jugar este escenario como historia secundaria durante una campaia, hazlo
como si estuvieses preparando el siguiente escenario de la campana, conla misma
bolsa de caos, Debilidades, traumas y Apoyos de historia ya obtenidos.

Los investigadores solo pueden jugar Lee o muere como historia secundaria
si Daisy Walker estd en la campana. Jugar la historia secundaria Lee o muere
le cuesta 3 puntos de experiencia a Daisy Walker y 1 punto de experiencia a
cada uno de los demds investigadores.

Icono de la expansion

Las cartas de la serie «investigadores paralelos> pueden identificarse mediante
este simbolo que aparece antes del nimero de coleccién de cada carta.

Escenario de desafio: Lee o muere

Te has pasado toda la vida leyendo. De nifia, no era mds que un sencillo interés en his-
torias inofensivas. Eran relatos espeluznantes, si, pero inofensivos en cualquier caso.
Tu fascinacién por el horror y lo macabro hizo que te ganaras el apodo de < Sustitos>
entre tus amigos y comparieros de clase. A medida que creciste, también lo hizo esta
fascinacién, hasta rayar en lo obsesivo. Tu apetito por el terror evoluciond del misterio
y la ficcién a algo mds. Algo real.

Cuando descubriste la traduccion del Necronomicén de John Dee, supiste que por fin
habias encontrado el verdadero terror que ansiabas en secreto. Ojald hubieras sabido
lo que te esperaba tras haber leido ese horrible tomo. Lo habrias encerrado con llave en
la coleccién restringida de Henry Armitage en la Biblioteca Orne y no habrias vuelto
asacarlo de alli.

Al menos eso quieres pensar. Pero ni siquiera til puedes poner en duda la atraccion del
Kitab al-Azif. El Libro de los Muertos. Por esa razén, cuando el Dr. Armitage te hizo
llamar a la Biblioteca Orne, el temor que sentias en los huesos presagiaba exactamente
lo que habia ocurrido.

—No entiendo cémo puede haber pasado esto —dice el Dr. Armitage mientras exa-
mina la destruccion. Toda la coleccion restringida estd hecha un verdadero desastre.
El Necronomicén se encuentra abierto en una mesa cercana, con los cierres metdlicos
rotos. Pasas los dedos por sus coridceas pdginas similares a la piel humana. Tus ojos
van recorriendo las palabras, siguiendo una danza familiar:

«Se pasean inadvertidos y pestilentes por los solitarios lugares donde se pronun-
ciaron las Palabras y se profirieron los Rituales en su debido momento. Sus voces
hacen tremolar el viento y sus conciencias trepidar la tierra>.

Se te hace un nudo en la garganta cuando te das cuenta de lo que debe de haber ocu-
rrido. Algo ha sido liberado, y eres la tinica que puede averiguar cémo detenerlo...

Pasa ala Preparacion.




Preparacion del investigador

(® Retira todos los Apoyos Tomo que no sean Debilidad del mazo de Daisy
Walker. Deja aparte todos estos Apoyos, fuera del juego.

Preparacion del escenario

(@ Retine todaslas cartas de los siguientes conjuntos de encuentros: Lee o muere,
Actividad extracurricular, Hechiceria, El Mds Alld, Esclavos de Bishop, Chota-
cabras, Antiguos males, Puertas cerradas, Agentes de Yog-Sothothy El destino de
Armitage. Todos estos conjuntos, excepto Lee o muere, se pueden encontrar
en la expansién deluxe El legado de Dunwich. Estos conjuntos vienen indica-
dos por los siguientes iconos:

2 A X B @
& B f &V

Retira de la partida la carta de referencia de escenario original del conjunto
de encuentros Actividad extracurricular: Usa la nueva carta de referencia de
escenario que se proporciona con el conjunto de encuentros descargable Lee
0 muere.

Retira de la partida los mazos de Acto y de Plan originales del conjunto de
encuentros Actividad extracurricular: Crea los mazos de Acto y de Plan tni-
camente con las nuevas cartas de Acto y de Plan que se proporcionan con el
conjunto de encuentros descargable Lee o muere.

Retira de la partida el Lugar Despachos del profesorado (Se ha hecho tarde),
el Lugar Laboratorios de alquimia, el Apoyo de historia Pécima alquimica, el
Enemigo El experimento y el Apoyo de historia Profesor Warren Rice. Estas
cartas no se usan en el escenario de desafio.

Pon en juego todos los Lugares restantes: Patio principal de Miskatonic,
Biblioteca Orne, Edificio de Humanidades, Sindicato de estudiantes, Edifi-
cio de Ciencias, Edificio de administracion, Residencia estudiantil y Despa-
chos del profesorado (La noche aiin es joven).

< Daisy Walker comienza la partida en la Biblioteca Orne.

< Cadauno delos demas investigadores comienzala partida en el Patio prin-
cipal de Miskatonic.

< Puesto que la Residencia estudiantil y los Despachos del profesorado
empiezan la partida en juego y los Laboratorios de alquimia se han
retirado de la partida, ignora cualquier capacidad Obligado que fuera
aponer en juego estos Lugares.

Baraja todos los Apoyos Tomo puestos aparte que se retiraron anteriormente
del mazo de Daisy Walker y coloca 1 de ellos boca abajo bajo cada Lugar
excepto el Patio principal de Miskatonic, empezando por los Lugares mds
alejados de la Biblioteca Orne. Coloca todos los Apoyos Tomo puestos aparte
restantes boca abajo bajo la Biblioteca Orne.

< Por ejemplo, si Daisy Walker habia puesto aparte 12 Apoyos Tomo, se
colocaria 1 boca abajo bajo cada Lugar excepto el Patio principal de Mis-

NO LEAS ESTO
hasta el final del escenario

Sino se hallegado a ningunaresolucion porque todos los investiga-
dores fueron derrotados: Pasa ala Resolucion 2.

Resolucién 1: Cuando despiertas, el suelo de la biblioteca es un caos de
papeles diseminados y libros rotos. Tienes el Necronomicon delante, firme-
mente cerrado una vez mds mediante su cierre metdlico. Ojald la presencia
que habia quedado liberada vuelva a estar encerrada en su interior. Pero no
puedes arriesgarte a que el grimorio se quede aqui; dejarlo solo es excesiva-
mente peligroso. Te metes el tomo en el bolso de mano, sabiendo que solo tii
puedes mantenerlo a salvo... o mantener a los demds a salvo de él.

(® Daisy Walker obtiene una cantidad de experiencia igual al valor
combinado de Victoria X de todas las cartas de la zona de victoria
obienigual ala cantidad de Apoyos Tomo que tenia en juego alfinal
dela partida, lo que sea mayor.

(@ Cada uno de los demds investigadores obtiene una cantidad de
experiencia igual al valor de Victoria X de todas las cartas de la
zona de victoria.

(® Daisy Walker puede mejorar el Bolso de mano de Daisy a su versién
avanzada o bien reducir la version avanzada de El Necronomicén
(Traduccién de John Dee) a su versién original.

Resolucién 2: Vuelves a guardarte el tomo en el bolso de mano. Solo te
queda esperar que la entidad que habia quedado liberada no provoque mds
daios...

(® Daisy Walker obtiene una cantidad de experiencia igual al valor
combinado de Victoria X de todas las cartas de la zona de victoria
obienigualala cantidad de Apoyos Tomo que tenia en juego al final
de la partida, lo que sea mayor.

(® Cada uno de los demés investigadores obtiene una cantidad de
experiencia igual al valor de Victoria X de todas las cartas de la
zona de victoria.

@ Daisy Walker debe mejorar El Necronomicén (Traduccién de John
Dee) a su version avanzada o bien reducir la versién avanzada del
Bolso de mano de Daisy a su version original.

Se concede permiso para fotocopiar este documento tinicamente para uso personal.
También estd disponible para su descarga en fantasyflightgames.es

; , _ g © 2020 Fantasy Flight Games. Arkham Horror, Fantasy Flight Games, el logotipo de FFG, Living Card Game, LCG y el
katonic, y los 6 restantes se colocarian ba]o la Biblioteca Orne. logotipo de LCG son @ de Fantasy Flight Games. Distribuido en espafiol por Asmodee Spain, Petrdleo 24, 28918 Leganés,

Madrid, Espafiay Asmodee Chile, Dr. Manuel Barros Borgofio 160 oficina 306, Providencia, Santiago, Chile. Conserve esta

Pon en]’uego el APOYO de historia <<_]azz>> Mulligan en el Edificio de Ciencias. informacion para su referencia. Los componentes de la caja pueden variar de los mostrados. Fabricado en China. Este
producto no es un juguete. Su uso no esta pensado para personas menores de 14 afios.

Coloca el Enemigo Nombrador de los muertos (se proporciona en el con-
junto de encuentros descargable Lee o muere) en juego en la Biblioteca Orne, FANTASY
sin enfrentar y agotado. FLIGHT

(® Daisy Walker toma el control del Apoyo de historia Dr. Henry Armitage. Si A GAMES
el Dr. Henry Armitage ya es parte del mazo de un investigador, busca al Dr.
Henry Armitage en el mazo de ese investigador y ponlo en juego bajo el con-
trol de Daisy Walker.

(@ Baraja el resto de las cartas de Encuentro para crear el mazo de Encuentros.

@ La partida ya estd lista para empezar.

4 1 FFL 11‘
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