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=Roland Banks
Q El federal

Tamaiio de mazo: 30.

Opciones de creacién de mazos: Cartas Guardin (@)

de nivel 0-3, cartas Inspiracién de nivel 0-3, cartas

Tdctica de nivel 0-3, cartas Neutrales de nivel 0-5.

Requisitos de creacién de mazos (no cuentan

para el tamaio de mazo): .38 especial de Roland,

Encubrimiento, 1 Debilidad bésica aleatoria.

Experiencia extra: Comienzas la campafia con S puntos

de experiencia adicionales (no afecta a la cantidad de

Debilidades que debes coger al jugar como escenario

independiente).
A Roland siempre le habian reconfortado los procedimientos y las reglas. Como agente del FBI, le
aliviaba tener unas directrices que poder seguir en cualquier situacion. Pero tltimamente, el manual
de agentes del FBI habia resultado completamente iniitil en los casos que le habian asignado. Por
mds que buscara, Roland no lograba encontrar ninguna mencion acerca de qué hacer al enfrentarse
a extrafias criaturas, viajes por el tiempo y el espacio o hechizos mdgicos. Si no lo hubiera visto con
jamds se lo habria creido... y seria imposible hacérselo entender a sus superiores.

SUs propios 0jos,




Sélo para el mazo de Roland Banks. Permanente.

Reglamento — No puedes combatir més de 2 veces en
cada ronda.

— Durante una prueba de habilidad al investigar,

evitar o negociar, agota esta Directiva: Recibes +2 a tu

valor de habilidad para esta prueba por cada Enemigo
~ enfrentado a ti.

Tlus, Adam Lane ©2021 FFG ) 25






S6lo para el mazo de Roland Banks. Permanente.

Reglamento — No puedes jugar més de 2 cartas en
cada ronda.

S Cuando juegues un Evento Inspiracién
o Tdctica, agota esta Directiva: Ese Evento
obtiene Rapido.

Tlus, Adam Lane ©2021 FFG fl 26






S6lo para el mazo de Roland Banks. Permanente.

Reglamento — No puedes asignar dafio u horror
voluntariamente a Apoyos Aliado.
Tienes 1 espacio de aliado adicional.

Tlus, Adam Lane ©2021 FFG I 27






Sélo para el mazo de Roland Banks. Permanente.
Reglamento — Mientras tu Lugar tenga 1 o més pistas,
no puedes asignar cartas a pruebas de habilidad a
menos que hayas descubierto una pista en esta ronda.

S Después de que descubras una pista, si hay un
Enemigo en tu Lugar, agota esta Directiva: Roba
1 carta.

Tlus, Adam Lane ©2021 FFG 1) 28






S6lo para el mazo de Roland Banks. Permanente.

Reglamento — No puedes moverte mas de dos
veces en cada ronda.

Recibes +3 de cordura.

Tlus, Adam Lane ©2021 FFG ) 29






Objeto « Arma + Arma de fuego
Sélo para el mazo de Roland Banks. Avanzada. Usos
(4 municiones).
» Gasta 1 municién: Combatir. Recibes +2 € para
este ataque, o bien recibes +4 € si hay 1 0 més pistas en
tu Lugar. Este ataque inflige +1 de dario. Si este ataque
derrota a un Enemigo y no hay pistas en tu Lugar, coloca
1 municién en el .38 especial de Roland.

Tllus, Tiziano Baracchi ©2021 FFG 1} 30






Encubrimiento
Q DEBILIDAD Jipl

Tarea

Avanzada.

Revelacién - Pon Encubrimiento en juego en tu zona de
amenaza, con 4 pistas encima.

R Cuando fueses a descubrir 1 0 més pistas en tu Lugar:
En vez de eso, descarta esa misma cantidad de pistas de
Encubrimiento.

— Obligado - Si quedan pistas sobre Encubrimiento cuando
termine la partida: Sufres 1 trauma mental.
;s







Siguiendo el procedlmlento

FACIL/NORMAL

», —X. X esla cantidad de Enemigos
Sectario que hay enla zona de
" victoria, hasta un mdximo de S.

% —2. Sihay un Enemigo Sectario
enfrentado a ti, revela una ficha
de Caos adicional.

—3. Prepara todos los Enemigos
LA Sectario enfrentados a ti.

2\ —4. Si fracasas, Roland Banks
~ recibe 1 punto de dafo.

©2021 FFG



Siguiendo el procedlmlento

DIFICIL/EXPERTO

», —X. X esla cantidad de Enemigos
Sectario que hay enla zona de
~ victoria mds 1.

% —3. Sihay un Enemigo Sectario
enfrentado a ti, revela una ficha
de Caos adicional.

—4. Prepara todos los Enemigos
LA Sectario enfrentados a ti.

2\ —S. Si fracasas, Roland Banks
~ recibe 1 punto de dafo.

©2021 FFG
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=Sr. Grey

Politico corrupto

azador. El Sr. Grey recibe +2 de salud &.

Obligado — Después de que el Sr. Grey ataque a un
investigador: Ese investigador roba la primera carta del
mazo de Encuentros.

“Consuélate sabiendo que tu muerte
sirve a un fin mayor.”

Victoria 1.

Tllus. Michael Koch
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—No es suficiente —te reprende tu superior—. Lo siento, pero es
demasiado forzado y me cuesta creérmelo. Y si yo no me lo creo, el
tribunal tampoco lo hard. A ver, seamos serios: ;sectas? ;Sacrificios
humanos?

Aprietas los dientes y das un manotazo sobre la multitud de
documentos y pruebas que has recopilado. Insistes en que estd
todo ahi.

—Han pasado semanas y sigues sin tener un caso de verdad. Sélo un
embrollo puramente circunstancial —te responde, tratando de desviar
la conversacion—. Ademds, el Sr. Grey es un pilar de esta comunidad.
Pretender denigrarlo con estas acusaciones...

El tono de burla que hay en su voz lo delata. ;Estd a sueldo de Grey?
0 algo peor? En cualquier caso, estd claro que no vas a llegar a
ninguna parte discutiendo. Sabes que armar un alboroto no seria
positivo. Si quieres marcar la diferencia en Arkham, tendrds que
agachar la cabeza y hacer las cosas a tu manera.

szawmmr»:Ewczmgammomaanaxmamcmmmnmm:_mwosw
de victoria AWM Sr. Grey si es posible).
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EL Sr. Grey va de un lado a otro de su celda, mirdndote
con odio desde detrds de los barrotes.

—Va a lamentar esto, agente Banks —te grusie—. Cuando
todo esto acabe, me estard suplicando clemencia.

Recuerdas educadamente al Sr. Grey que es delito
amenazar a un agente federal.

—Hay cosas peores de las que asustarse antes que de
alguien como usted —contesta antes de sentarse abatido
en un rincon de su celda.

El verdadero culpable estd entre rejas, pero sigues sin
saber qué propdsito real perseguia al ayudar a los
conspiradores que tramaron los asesinatos. ;Qué podria
impeler a alguien a cobrarse tantas vidas? Aiin no lo
sabes, pero tienes intencién de averiguarlo.



. (omisaria de Arkham
=

A

» i

e = TN /T

) LUGAR
: Arkham
La Comisaria de Arkham est conectada
\ al Barrio Fluvial, al Centro y al Barrio Este y
viceversa.

El sheriff Engle y los demds agentes no se toman en serio
tus sospechas, asi que emprendes la investigacion
de los asesinatos por tu cuenta.

Tllus. Yoann Boissonnet ©2021 FFG



(omisaria de Arkham

" La Comisarfa de Arkham est4 conectada al
* Barrio Fluvial, al Centro y al Barrio Este y viceversa.
M : Muévete a un Lugar conectado.
— Elige un Enemigo Sectario que no sea Debilidad
y que esté en este Lugar y gasta una cantidad de pistas
igual a su salud restante: Negociar. Anade ese Enemigo
alazona de victoria.

Tllus. Yoann Boissonnet
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_FL JUEGO DE CARTAS

A

ESCENARIO DE DESAFIO

Siguiendo el procedimiento es un escenario de desafio especial para Arkham
Horror: El juego de cartas, disenado para ser jugado con Roland Banks. Este esce-
nario se puede jugar como escenario independiente o incluirse en una campana
como historia secundaria. Para jugar este escenario, es necesaria una copia de
la caja basica de Arkham Horror: El juego de cartas.

Investigadores paralelos

Los investigadores paralelos son versiones imprimibles alternativas de investiga-
dores ya aparecidos en productos de Arkham Horror: El juego de cartas. Estos in-
vestigadores, junto con sus cartas caracteristicas avanzadas, son completamente
jugables en cualquier escenario o campana.

(® Al crear un mazo de Roland Banks, puedes elegir si quieres usar la version
original o la versién paralela tanto de su anverso como de su reverso. Cada
version tiene sus propias ventajas y desventajas, y también puedes mezclar
ambas versiones. Esto significa que puedes usar las dos caras originales, las
dos paralelas, el anverso original con el reverso paralelo o el anverso paralelo
y el reverso original.

Independientemente de la versién de Roland que utilices, también puedes
mejorar de forma opcional las cartas caracteristicas de Roland a sus nuevas
cartas caracteristicas avanzadas (sustituyendo las versiones originales). Estas
versiones vienen indicadas por la palabra clave Avanzada. Estas dos cartas
siempre van juntas; si eliges mejorar el .38 especial de Roland, también debes
mejorar Encubrimiento. Esta mejora no cuesta experiencia y puede realizarse
en cualquier momento durante una campana. Sin embargo, tras realizar la
mejora no podréds deshacerla a menos que se te indique algo distinto.

Escenarios de desafio

Los escenarios de desafio son escenarios imprimibles especiales que emplean
productos existentes de la colecciéon de Arkham Horror: El juego de cartas junto
con cartas imprimibles adicionales para crear contenido nuevo. Estos escenarios
estdn disenados con determinados prerrequisitos en mente para crear una expe-
riencia complicada similar a un puzle.

El desafio de escenario Siguiendo el procedimiento gira en torno al investigador
Roland Banks y tiene los siguientes prerrequisitos:

@ Es obligatorio elegir a Roland Banks como uno de los investigadores que jue-
guen este escenario.

Escenario independiente

Aljugarlo como escenarioindependiente, siguelos pasos delaseccién “Escenarios
independientes” de la referencia de reglas. Consulta la siguiente seccién para ver
las instrucciones de preparacion adicionales. Aljugarlo como escenario indepen-
diente, Siguiendo el procedimiento tiene cuatro modos de dificultad. Creala bolsa
de caos con las siguientes fichas:

(® Facil: +1,+1,0,0,0,-1,-1,-1,-2, 2, B B A & ¥, 2, ¥

(® Normal: +1,0,0,-1,-1,-1,-2,-2,-3, -4, B B A & ¥, $, .
(® Dificil: 0,0,-1,-1,-2,-2,-3,-4,-5,-6, B B A & ¥, £, ¥
(® Experto:0,-1,-2,-3,-4,-5-6,-7,-8, &, B A & ¥, S, .

Historia secundaria (modo de campafa)

Una historia secundaria es un escenario que puede jugarse entre dos escenarios

cualesquiera de una campana de Arkham Horror: El juego de cartas. Jugar una
historia secundaria le cuesta una cantidad de experiencia a cada investigador
de la campana. Los investigadores conservan durante el resto de la campana las

Debilidades, traumas, experiencia y recompensas obtenidas por jugar una histo-
ria secundaria. Cada historia secundaria sélo puede jugarse unavez por campana.

Aljugar este escenario como historia secundaria durante una campaia, hazlo co-
mo si estuvieses preparando el siguiente escenario de la campaia, con la misma
bolsa de caos, Debilidades, traumas y Apoyos de historia ya obtenidos.

Losinvestigadores solo pueden jugar Siguiendo el procedimiento como histo-
ria secundaria si Roland Banks estd en la campana. Jugar la historia secun-
daria Siguiendo el procedimiento le cuesta 3 puntos de experiencia a Roland
Banksy 1 punto de experiencia a cada uno de los demads investigadores.

Icono de la expansion

Las cartas de la serie “investigadores paralelos” pueden identificarse mediante
este simbolo que aparece antes del nimero de coleccion de cada carta.

Escenario de desafio:
Siguiendo el procedimiento

El papeleo es agobiante. Desde que llegaste a Arkham, tus casos se han ido volviendo
cada vez mds dificiles de manejar. Habias creido que te dedicarias a buscar contra-

bandistasy mafiosos, no monstruos imaginarios. Pero cuanto mds tiempo permanecen
abiertos tus casos absurdos, mds comienzas a pensar que tal vez no sean tan absur-
dos a fin de cuentas. Y eso también podria significar que los monstruos tampoco son
imaginarios.

El FBI tiene innumerables directrices para manejar casos de todo tipo, pero existe un
silencio escalofriante en lo relativo a sacrificios humanos. Asi que cuando te hablaron
de los cuerpos encontrados en el interior de la Cueva negra, no sabias muy bien por
dénde empezar. Interrogar a los lugarefios y a los seres queridos de los fallecidos no dio
ningiin fruto. Las pruebas que habia en la cueva no resultaron demasiado itiles, por
decirlo asi, pues se trataban de imdgenes de un drbol monstruoso y de ofrendas y escri-
tos que proclamaban los sacrificios como ofrendas. Asi que hiciste lo que mejor se te da
hacer: husmear como un sabueso para encontrar el hilo que conecta todas las muertes.

Hay un hombre en el centro de todas las victimas: el Sr. Damien Grey. Se trata de un
congresista que no es de Arkham, no tiene parientes ni seres queridos en la zona y tam-
poco estd en ninglin comité que requiriese su presencia en la localidad. Y sin embargo,
lleva varios meses en Arkham con un propdsito desconocido. Y estd conectado a todas
las victimas por un mdximo de dos grados de separacién, lo que te parece sospechoso.
Y mds sospechosa aiin es la escolta policial que sigue al Sr. Grey por la ciudad todos
los dias y a todas horas, pese a que no se ha producido ninguna amenaza contra el
bienestar del congresista.

Tienes que llegar pronto al fondo de este misterio. Ahora ves el maldito drbol por to-
das partes. Desaparecen mds personas cada dia, y algunos hasta afirman haber visto
monstruos de aspecto caprino acechando en los callejones. Pero si realmente es el Sr.
Grey quien estd detrds de todo esto, tendrds que actuar con cautela. Acusar en falso a
un politico seria el final de tu carrera. Es hora de hacer lo que viniste a hacer: lograr
que afloren las pruebas, descubrir la verdad e interrogar a los culpables. Debes ser
extremadamente meticuloso.

Pasa ala Preparacion.




*

(apacidades “Reglamento”

Cada uno de los S Apoyos Directiva que se incluyen en este escenario posee una
capacidad “Reglamento —” que representa una restricciéon que debe seguir Roland
durante la partida. El término “Reglamento —” es un descriptor de capacidad que
no tiene reglas inherentes. Las capacidades “Reglamento” son un subconjunto de
las capacidades continuas que siempre estdn activas y no tienen punto de inicio.
Sin embargo, algunos efectos de carta (concretamente el efecto ¥ de Roland)
hacen referencia a las capacidades “Reglamento” por su nombre.

Preparacion del escenario

(® Retine todaslas cartas de los siguientes conjuntos de encuentros: Siguiendo el
procedimiento, Las mdscaras de medianoche, Agentes de Shub-Niggurath, Secta
de Umordhoth, Frio helador, Secta oscura, Angeles descarnados y Miedo impac-
tante. Todos estos conjuntos, excepto Siguiendo el procedimiento, se pueden
encontrar en la caja basica. Estos conjuntos vienen indicados por los siguien-
tesiconos:

§@‘f?’@)§@@)%ﬂ

Retira de la partida la carta de referencia de escenario original del conjunto
de encuentros Las mdscaras de medianoche. Usa la nueva carta de referencia
de escenario que se proporciona con el conjunto de encuentros descargable
Siguiendo el procedimiento.

Retira de la partida los mazos de Acto y de Plan originales del conjunto de
encuentros Las mdscaras de medianoche. Crea los mazos de Acto y de Plan
unicamente con las nuevas cartas de Acto y de Plan que se proporcionan con
el conjunto de encuentros descargable Siguiendo el procedimiento.

Retira de la partida el Lugar Tu casa y ambas copias de la Traicién Cantico
misterioso. Estas cartas no se usan en este escenario de desafio.

Elige al azar 1 de los 2 Lugares Centro y 1 de los 2 Lugares
Barrio Sur y ponlos en juego. Retira de la partida todas las de-
mads versiones del Centro y del Barrio Sur. A continuacién, pon
en juego los Lugares Barrio Norte, Barrio Este, Barrio Fluvial,
Hospital de Santa Maria, Cementerio, Universidad Miskatonic
y Comisaria de Arkham.

< Todoslosinvestigadores comienzan la partida enla Comisaria de Arkham.

Baraja juntoslos 9 Enemigos Sectario de los conjuntos de encuentros Secta de
Umérdhoth y Secta oscura y luego coloca 1 de esos Enemigos boca abajo bajo
cada Lugar en juego, como conspirador.

< De forma opcional, puedes decidir reunir también las cartas incluidas en
el conjunto de encuentros Regreso a la Secta de Umérdhoth si lo tienes en
tu coleccion. Este conjunto viene indicado por el icono de la derecha. Silo
haces, afiade las 3 cartas de este conjunto de encuentros a los 9 Enemigos
Sectario de arriba y luego retira de la partida 3 de las 12 cartas al azar, sin
mirarlas. A continuacién, coloca 1 de los Enemigos restantes boca abajo
bajo cada Lugar en juego, como conspirador.

(® Roland Banks comienza la partida con 1 pista (de la reserva de fichas).
(@] Barajalas 24 cartas de Encuentro restantes para crear el mazo de Encuentros.

@ La partida ya estd lista para empezar.

Se concede permiso para fotocopiar este documento tinicamente para uso personal.
También estd disponible para su descarga en www.fantasyflightgames.es

© 2021 Fantasy Flight Games. Arkham Horror, Fantasy Flight Games, el logotipo de FFG, Living Card Game,
LCGy ellogotipo de LCG son * de Fantasy Flight Games..
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NO LEAS ESTO

hasta el final del escenario

Sino se hallegado a ninguna resoluciéon y Roland desistié: Pasaala
Resolucion 1.

Resolucion 1: Tras presentar las pruebas y cerrar el caso, vuelves a tu dia a
diatipico de investigar contrabandistasy delincuentes comunes. Los respon-
sables de los asesinatos, al menos aquellos a los que pudiste atrapar, estdn
entre rejas. Con las pruebas que has obtenido, ni siquiera la enorme influen-
cia del Sr. Grey puede lograr el indulto para sus crimenes.

Pero volver a tus casos habituales ha resultado dificil. No dejas de experi-
mentar una preocupacion constante. Algo impelid al Sr. Grey y a los demds
a cometer estos crimenes tan atroces. A sacrificar vidas humanas en pos de
algiin propésito oscuro y siniestro.

Bajo la superficie de esta ciudad hay una putrefaccion que se esconde como
el moho en los cimientos de una vieja casa deteriorada. Con tantas cosas
como se desconocen, ;como puedes estar seguro de que las directrices del FBI
tienen en cuenta lo que has visto? ;Y si la préxima vez tienes que romper las
reglas para llegar a la verdad? ; Qué hards entonces?

(® Roland Banks obtiene una cantidad de experiencia igual al va-
lor combinado de Victoria X de todos los Enemigos de la zona de
victoria.

(® Cada uno de los demds investigadores obtiene una cantidad de
experiencia igual al valor combinado de Victoria X de todos los
Lugares de la zona de victoria.

Sila cantidad de Enemigos Sectario que hay en la zona de victoria
5t

< 4-5, Roland Banks comienza el siguiente escenario con 1 carta
adicional en la mano.

< 6-7, Roland Banks comienza el siguiente escenario con 2 cartas
adicionales en la mano.

< 8-9, Roland Banks comienza el siguiente escenario con 3 cartas
adicionales en la mano.

< 10, Roland Banks comienza el siguiente escenario con 3 car-
tas adicionales en la mano. Elige y retira durante el resto de la
campana una ficha cualquiera que no sea de simbolo de la bolsa
de caos.

(@ SielSr. Grey estd en la zona de victoria, Roland Banks puede mejo-
rar el .38 especial de Roland a su versién avanzada o bien reducir la
version avanzada de Encubrimiento a su version original.

Resolucion 2: No hay procedimientos ni entrenamiento que pudieran ha-
berte preparado para los monstruos que aparecieron durante tu investiga-
cién, tanto los humanos como los monstruos en el sentido mds literal. Pese
a todo tu esfuerzo, te viste obligado a cerrar el caso y pasar desapercibido.
Haber seguido involucrdndote podria haber supuesto tu final. El Sr. Grey
y sus compinches nunca afrontardn las consecuencias de sus atroces actos.
Pero al menos ahora conoces la verdadera putrefaccién que hay bajo la su-
perficie de esta ciudad. La préxima vez estards mejor preparado. Con reglas
o sin ellas.

(® Roland Banks obtiene una cantidad de experiencia igual al va-
lor combinado de Victoria X de todos los Enemigos de la zona de
victoria.

(® Cada uno de los demds investigadores obtiene una cantidad de
experiencia igual al valor combinado de Victoria X de todos los
Lugares de la zona de victoria.

(® Roland Banks debe mejorar Encubrimiento a su versién avanzada
o bien reducir la versién avanzada del .38 especial de Roland a su
version original.
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