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ESCENARIO 44
Jugadores enfrentados a Esbirros: 
 
 
 
 
 
Aliados retirados de la campaña:

ESCENARIO 22
Número de contadores de Demora 
sobre el Plan principal:

ESCENARIO 11
Armas experimentales añadidas al 
mazo de Encuentros:
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Datos de los jugadores

Notas
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