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CREDITOS
Diseno de la segunda edicion del juego: Nikki Valens
Diseiio de la primera edicion del juego: Corey Konieczka

Disefo del Kit de conversion: Nikki Valens con Daniel
Lovat Clark y Nathan I. Hajek

Traduccion: Juanma Coronil
Diseiio grafico: WiL Springer con Evan Simonet
Coordinador de disefio grafico: Brian Schomburg

Coordinadores de produccion: Megan Duehn y
Simone Elliott

Diserio de juego ejecutivo: Corey Konieczka

Productor ejecutivo: Michael Hurley

Editor: Christian T. Petersen

Coordinador de controles de calidad: Zach Tewalthomas

Pruebas de juego: Brad Andres, Audrey Bailey, Samuel W.
Bailey, Dane Beltrami, Chiara Bertulessi, Simone Biga, Ian
Birdsall, Forrest Bower, Joseph Bozarth, Nayt Brookes, Frank
Brooks, Chris Brown, John D. Curtis, John W. Curtis III,
Kathleen Curtis, Caterina D’Agostini, Andrea DellAgnese,
Julia Faeta, Jason Glawe, Branden Haines, Matt Holland,
Alene Horner, Jason Horner, Julien Horner, Evan Johnson,
Justin Kemppainen, James Kniffen, Matthew Landis, Mark
Larson, Lukas Litzsinger, Andrea Marmiroli, James Meier,
Kathleen Miller, Heather Minke, Maegan Mohr, Michelle
McCarthy, Anton Torres, Janie True, Quentin True, Jason
Walden, Paul Winchester

"Nuestros medios de percepcion son absurdamente escasos, y
nuestra nocion de los objetos que nos rodean infinitamente
estrecha. Vemos las cosas sélo segiin la estructura de los 6rga-
nos con que las percibimos, y no podemos formarnos una idea
de su naturaleza absoluta. Pretendemos abarcar el cosmos
complejo e ilimitado con cinco débiles sentidos...”

— H. P. Lovecraft, Del mds alli

El contenido de este Kit de conversién se ha disenado para
utilizar las miniaturas de investigadores, miniaturas de
monstruos y médulos de tablero de los productos de la
primera edicién de Las Mansiones de la Locura en esta
segunda edicién del juego. También se requiere su conte-
nido para jugar con las expansiones de la segunda edicién
Recuerdos Reprimidos y Pesadillas Recurrentes.

Si disponéis de productos de la primera edicién, podéis
jugar con los investigadores de esos productos; asimismo,
la aplicacién utilizard los monstruos y médulos de tablero
de esos productos para generar mapas y resolver aparicio-
nes de monstruos.

Antes de jugar la primera partida, hay que activar estos
productos en el Administrador de coleccién de la apli-
cacién digital. Se puede acceder al Administrador de

coleccién desde el ment principal seleccionando "Més" y
luego "Mi coleccién”.

Para activar un producto o expansidn, selecciona el pro-
ducto especifico y pulsa "Desactivado”.

CONTENIDO

o 16 cartas de Investigador
& 33 indicadores de Monstruo
o 4 fichas de Personaje

Cada uno de estos componentes funciona exactamente
igual que sus contrapartidas de la segunda edicién. El
Kit de conversion no incluye miniaturas; se necesitan
los correspondientes productos de la primera edicién
para utilizar estas cartas de Investigador e indicadores
de Monstruo con la segunda edicién de Las Mansiones
de la Locura.

Para integrar estos componentes en una partida de la
segunda edicién, hay que afadir todas la miniaturas de
investigadores, miniaturas de monstruos y médulos de
tablero de los productos de la primera edicién, asi como
sus correspondientes cartas de Investigador e indicadores
de Monstruo incluidas en este Kir de conversién, al con-
junto de componentes de la segunda edicién. Si dispo-
néis de la expansién La Llamada de lo Salvaje, también se
deben anadir las 4 fichas de Personaje.

IcoNos DE PRODUCTO

Todos los componentes incluidos en el Kit de conversion
estdn marcados con iconos que se corresponden con los
productos en los que aparecieron originalmente.

&= Caja bdsica de Las Mansiones de la Locura (12 edicién)
i Expansion Alquimia Probibida
D Expansién La Llamada de lo Salvaje

HABITACIONES DE INTERIOR
Y EXTERIOR

Cada habitacién del tablero puede ser de interior o de
exterior, y todos los espacios de una misma habitacién
comparten esta cualidad. En los médulos de tablero de la
segunda edicion, la placa que contiene el nombre de una
habitacién indica si se trata de una habitacién de interior
o de exterior.

( Oficina § } !g : Calle2 & : %

Habitacion de interior

Habitacion de exterior

En los médulos de tablero de la primera edicién no se
especifica qué habitaciones son de interior y cudles son
de exterior. Para identificarlas es preciso consultar los
siguientes listados alfabéticos:

Habitaciones de interior: Abismo, Almacén médico,
Armario trastero, Aserradero, Biblioteca, Buhardilla,
Cabana abandonada, Cdmara de torturas, Cdmara frigo-
rifica, Capilla, Celda de contencién, Celda de la maz-
morra, Cobertizo, Cocina, Comedor, Cripta, Cuarto de
bano 1, Cuarto de bafio 2, Cuarto de la caldera, Cuarto
del altillo, Cuarto del bebé, Cuarto del generador, Cueva
1, Cueva 2, Cueva 3, Depésito de caddveres, Despacho,
Despensa, Dormitorio de invitados, Dormitorio princi-
pal, Entrada de servicio, Escalera del altillo, Escalera del
desvdn, Escalera del sétano, Estudio, Fresquera, Granero,
Guardarropa, Invernadero, Laboratorio, Laboratorio
secreto, Letrina, Mazmorra, Pasadizo secreto, Pasillo 1,
Pasillo 2, Pasillo 3, Pasillo 4, Pasillo 5, Pasillo en esquina
1, Pasillo en esquina 2, Porche delantero, Porche rui-
noso, Puente cubierto, Quiréfano, Recibidor, Recodo,
Rellano del sétano, Sala de ceremonias, Sala de control,
Sala de cuarentena, Sala de estar, Sala de observacién,
Sala de operaciones, Trastero del desvdn, Trastero del
sétano, Vestibulo

Habitaciones de exterior: Arboleda, Azotea, Camino
delantero, Camino ruinoso, Camino sombrio, Camino
trasero, Campamento, Cementerio, Cementerio 2,
Charca, Cima de la colina, Circulo ritual, Entrada de
la cueva, Espantapdjaros, Jardin, Lindero del bosque,
Meandro 1, Meandro 2, Molino de agua, Pantano,
Parcela de la serrerfa, Parcela del granero, Parcela delan-
tera, Parcela trasera, Paso fluvial 1, Paso fluvial 2, Pocilga,
Rdpidos 1, Rdpidos 2, Terraza, Viejo bosque, Viejo
huerto, Viejo pozo, Viejo roble

Mas informacion en
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sin consentimiento expreso. Apple® y el logotipo de Apple son marcas comerciales de
Apple Inc,, registradas en los Estados Unidos y en paises del extranjero. App Store™ es
una marca de servicio de Apple Inc. Google Play™ es una marca comercial de Google
Inc. Fantasy Flight Supply es una marca comercial de Fantasy Flight Games. Fantasy
Flight Games, Mansions of Madness, Arkham Horror y el logotipo de FFG son marcas
registradas de Fantasy Flight Games. Distribuido por Asmodee Spain, Petroleo 24,
28918 Leganés (Madrid), Espania. Conserve esta informacion para su referencia. Los
componentes de la caja pueden variar de los mostrados. Fabricado en China. Este
producto no es un juguete. Su uso no esta pensado para personas menores de 14 afos.



UN JUEGO DE TABLERO___
DE TERROR Y MISTERIO
ALREDEDOR DEL MUNDO!

— . —= — T— Toore A o e
. - 5 w -

Eldritch Horror es un juego de tablero de terror y aventura a escala
global en el que los Jugadores asumen el papel de investigadores
trotamundos que cooperan para reunir pistas, resolver misterios, y proteger al mundo
de amenazas sobrenaturales. Con doce singulares investigadores, 250 fichas, y mas de
300 cartas, Eldritch Horror presenta una aventura épica alrededor del mundo en todas y
cada una de las partidas.;Tendrds el coraje suficiente para mantener el mal a raya?

FANTASYFLIGHTGAMES.ES @mww

FLIGHT LW
GAMES ¢ s

© 2013 Fantasy Flight Games. Eldritch Horror es TM de Fantasy Flight Games. Fantasy Flight Games, Arkham Horror
v el logotipo de FFG son @ de Fantasy Flight Games. Todos los derechos reservados.



‘ ‘ MAD20_Conversion_Kit Investigator Cards_INTL_ES.indd 25@ 09/11/2020 14:23:07 ‘ ‘



- Por las noches, Pete “Cubo de Basura” duerme alli donde le llevan sus viajes: al raso,
n un tren de mercancias o, si tiene suerte, en un granero. Se instala cémodamente e

ambién con criaturas espantosas. Y al despertar sabe que alguien necesita su ayu
que todo lo que suena se hace realidad. No sabe cudnto tiempo lleva errando po
mundo, zngmzandwdﬂs como puede para sobrevivir, pero tiene muy Claro que’m
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. Desde que era nifia, Gloria se ha visto atormentada por visiones de monstruos que

nfestaban extrarios parajes de pesadilla. Con el tiempo aprendid a sublimar el panici
; .&jue le producian sus visiones aprovechdndolo para escribir novelas de terror. Con el pas
de los arios sus relatos la encumbraron como escritora, pero cuanto mds escribia,

aginacion, sino una suerte de clarividencia que le permite escrutar el mundo de
4

obrenatural. Estd decidida a emplear este don para investigar sucesos paranorma
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. El profesor Walters comenzd siendo un mero aficionado a lo arcaico y lo desconocido,
ero en el transcurso de los arnos sus conocimientos de lenguas antiguas, reliquia
. profunas y rituales insélitos han demostrado ser imprescindibles para la erradicacid)

los peligros modernos. Es un dvido coleccionista de artefactos prebistoricos y uig
dadera enciclopedia viviente especializada en los extrajios cultos primiti

e veneraban a deidades de pesadilla hace eones. Cuando tiene lugar un suc
sobrenatural, suele requerirse la intervencion del profesor Walters para que remé'l ‘
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. Jenny Barnes ha pasado la mayor parte de su joven vida disfrutando de lujos materiales,
enas de postin y vestidos elegantes. Pero durante su tiltimo veraneo en Paris recibi

ma carta que Jenny recibid de su querida hermana. La joven diletante ha vue
tados Unidos para rastrear e investigar todo indicio esotérico que pueda enconti
demds de su belleza, Jenny ha demostrado ser una tiradora de primera; su audaci

la astucia con que investiga lo desconocido tampoco tienen parangon. No cejai

su empeno hasta averiguar el paradero de su hermana Isabelle. Y lo hari ves
a la iltima moda. ‘

‘ ‘ MAD20_Conversion_Kit Investigator Cards_INTL_ES.indd 26‘@ 09/11/2020 14:23:58 ‘ ‘



‘ ‘ MAD20_Conversion_Kit Investigator Cards_INTL_ES.indd 26@ 09/11/2020 14:24:08 ‘ ‘



loe Diamond es un detective privado con fama de encargarse de todos los casos que lo
emds desechan por tacharlos de disparates supersticiosos. Es muy meticuloso en s
‘ ‘vestigtzcz'ones y no se zznda con chiquitas. Ha contratado sus :erw'cios tanto a client

erse pelzgrom: cuanto mds se acerca uno a la verdad; y ahi es exactamente don 7
] le gusta estar. :
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. Casi ninguno de los colegas cientificos de Kate conoce siquiera su nombre. Es tan
imida que casi da pena, pero estd dotada de una mente inquisitiva con una enorm

mmte de lo que vio, y lleva estudiando desde entonces el ﬁmomeno que prm/oc
ragedia. El resultado de sus investigaciones es el estabilizador de flujo, un prot
inacabado que confia en perfeccionar con objeto de librar al mundo para s
de las monstruosidades que habitan mds alld de sus confines terrenales.
 siempre estd dispuesta a poner a prueba su invento y a realizar investigac
~ campo en cualquier lugar con evidencias de actividad sobrenatural.
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- Michael McGlen se ve a si mismo como un solucionador de problemas; las autoridade:
ederales, por otro lado, lo ven como un peligroso criminal y miembro del crime

muna’a A tal fin, busca los rincones mds extraiios, infestados de bestias terrzb
fligidos por sucesos sobrenaturales, y una vez alli procede a solucionar el pmﬁ
Y para McGlen, los mejores resultados se obtienen a base de dinamita o con

de plomo. i
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. Cuanto mds averigua la hermana Mary de las extrasias fuerzas arcanas que en ocasione:
e manifiestan en este mundo, mds se convence de haber sido elegida para proteger a l

esia tachan estos asuntos de tonterias propias del mm’zez/o, pero ella sabe bien g
mal existe en ﬁ)rmas demaxzado literales. Como mmbzen sabe que s si nadie se opi
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. Carolyn Fern vive en las mentes ajenas. Se dedica a estudiar la psique de sus pacientes a
avés de sus suenos valiéndose de una compleja forma de hipnosis. Gracias a esta técnici
visto y oido cosas de lo mds inquietante, pero nada podria haberla preparado pa

diltimo paciente, un hombre llamado Malachi. Después de una de sus mds vivi
@ | polémicas interpretaciones oniricas, Malachi fue brutalmente asesinado. Y por si eso
era lo bastante espantoso, fue asesinado con un cuchillo ornamentado que él mis
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- Su editor cree que ve visiones, pero Darrell Simmons sabe bien lo que vio. Se ha
riado en Arkham y estd acostumbrado a los sucesos peculiares que tienen lugar e

ada tan espeluznante, y desde entonces no deja de maldecirse a si mismo por n .
@  haber llevado encima su camara para demostrar a todo el mundo que lo ocurrido < o @

A

eron imaginaciones suyas. Si no creen en sus palﬂbms, quizd se convenzan al ver

L vez tendrd mds cuidado. Esta vez ird preparado. Y lo mds importante: e
sacard fotos. :
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. Dexter Drake volvié de la Gran Guerra para convertirse en un prestigioso mago de
spectdculo y cautivar al piiblico con elaboradas ilusiones e ingeniosos trucos de salon

@ | una tienducha polvorienta en la que se vendian libros poco comunes. Alli encos
ﬁﬂgmmm quemado y ajado del mismisimo Necronomicon. Intrigado por aq
arcaico tratado de ocultismo, Dexter decidid invertir su fortuna en la biisq

de los verdaderos conocimientos de los antiguos, y lo que descubrid le /Jorr
Fmﬂlmente sus estudios arcanos lo condu]emn a una serie de investigacio
"~ le han llevado a creer que pronto surgird un gran mal. Sabe que posibleme
' la vinica persona capaz de impedir que este mal devore el mundo.
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Vincent Lee sabe por qué mueren las personas. Como licenciado en Medicina por Yale
td muy familiarizado con las causas que provocan una defuncion inevitable. Si

@ ¢ inexplicables; un anciano destrozado por animales salvajes desconocidos, un jo
uddb/e al que le fallé el corazén sin motivo aparente, y muchas mds. Sus rostros a
e atormentan en suenos. Dado su afdn por buscar respuestas para todo, Vince
empezado a prequntarse si no estard ocurriendo algo siniestro en este tranquilo, Pt
de Massachusetts. Incapaz de ejercer su oficio con el horror que le acompana
" todas las noches, Vincent ha decidido tomarse un ano sabitico para desen.
/' misterio de estas extranias muertes aunque perezca en el intento.
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Las salas de la Universidad de Miskatonic han sido el hogar de muchos académico:
anmgmdw, ¥ Amanda S/mrpe iba de camino a convertirse en una de las licenciada

@ ' ev se vio afectado. Sus suenos se ven invadidos por imdgenes de una cz'clo’pea cit
‘v ergida y susurros en un idioma que no entiende. A pesar de haber dejado a un
us estudios, sigue siendo una alumna brillante y abnegada. La diferencia es que a

su trabajo se centra en resolver misterios reconditos.
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Bob Jenkins planea forrarse algin dia. Tal vez no sea el mayor experto del mundo en
' culturas olvidadas y sociedades secretas, pero lo que si sabe es que los tomos incunables
; ﬁqx armas antiguas se venden a muy buen precio. En mds de una ocasion ha descubiert

iganzzaczones clandestinas financiadas con monedas de oro de origen desconocido, 2
@ L Bob le gustan las monedas de oro. No tiene reparos en admitir que no investiga miste, : @
canos por motivos nobles, pero hay muy poca gente capaz de enﬁentarse a los horr

¢ lo desconocido. La nobleza se cobra aparte. ;

‘ ‘ MAD20_Conversion_Kit Investigator Cards_INTL_ES.indd 28@ 09/11/2020 14:25:50 ‘ ‘



AGILIDAD &

(OBSERVACION & 5 o 1,

| = SABER @ | x =
| 3 e
NFLUENCIA@ 4 U
\ Sh
’0000oc, ”

OLUNTAD @ 3

‘ ‘ MAD20_Conversion_Kit Investigator Cards_INTL_ES.indd 28@ 09/11/2020 14:25:55 ‘ ‘

®



- Desde que empezé a trabajar como investigadora para la Universidad de Miskatonic,
andy ha pasado horas estudiando las profanas pdginas de tomos antiguos y pm/]ibia’a

@ dem oxtmnda una aparente i tﬁ’cto: perniciosos de esos voliimenes.
y
ber descubierto en varios textos un patrén comiin que seniala un inminente cataclis
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. Jack siempre ha atribuido su éxito en la arqueologia al consejo de su padre: “La historia
os susurra, Monterrey. Lo tinico que debemos hacer es escuchar”. Su padre lo llamab
onterrey en bmma, aunque Jack nunca lo encontro’ tan gracioso como e’/ Dumn

zmo simbolo en la frente ]ack quedo devastado. Ignomba quién poa’m haber h
una cosa asi, o por qué. Pero tenia intencion de averiguarlo. La historia nos sus
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Al desplazarse por el
subsuelo, estos gigantescos
gusanos provocan temblores
de tierra que derriban

edificios enteros.

Cuanto mayor es la
devocidn fandtica por los
seres antinaturales de los
Mitos, mayor es el poder
mistico de sus acdlitos.

Incorpéreo — Este
monstruo puede moverse
a través de paredes y de
bordes infranqueables.
Esta criatura aparece y desaparece
con tal celeridad que resulta

imposible determinar su verdadero

aspecto. Parece como
moviera al margen del

6‘) tiempo y el espacio. ‘

Al desplazarse por el
subsuelo, estos gigantescos
gusanos provocan temblores
de tierra que derriban

edificios enteros.

Cuanto mayor es la
devocion fandtica por los
seres antinaturales de los
Mitos, mayor es el poder

mistico de sus acdlitos. 2

Incorpéreo — Este
monstruo puede moverse
a través de paredes y de
bordes infranqueables.
a criatura aparece y d
con tal celeridad que
imposible determinar su ve
aspecto. Parece como si
moviera al margen del

f tiempo y el espacio. ‘




Imparable — Este monstruo
convierte todos los
resultados Ow= en ¥ cuando
intenta destruir una
Obstruccién.

Pocos logran mantenerse
[741.’7'{1{1\' tras P"fj(ﬂfl‘l"‘

los horrores del

f mundo real.

Volador — Este monstruo
puede moverse a través de
bordes infranqueables.
El cuerpo crustdceo de esta
criatura posee varios pares de
apéndices, delgadas alas que
bate ripidamente y una )
masa informe de antenas

f donde deberia

estar su cabeza.

Es una masa de carne
protoplasmi
luminiscente de la que
brotan constantemente
numerosos 0jos, apéndices
y brganos, y se arrastra
con la lentitud e
inexorabilidad
de un glaciar.

Imparable — Este monstruo
convierte todos los
resultados O= en ¥ cuando
intenta destruir una
Obstruccién.

Pocos logran mantenerse
1.715771’05 tras p 7‘(’,\'t’71(‘i117'
los horrores del

60 mundo real.

Volador — Este monstruo
puede moverse a través de
bordes infranqueables.
El cuerpo crustdceo de esta
criatura posee varios pares de
apéndices, delgadas alas que
bate rdpidamente y una
masa informe de antenas

f donde deberia

estar su cabeza.

Es una masa de carne
protoplasmatica
luminiscente de la que
brotan constantemente
numerosos 0jos, apéndices
y drganos, y se arrastra
con la lentitud e

inexorabilidad
de un glaciar.




A simple vista nadie
adivinaria que esta persona
ha sellado un pacto con
poderes infernales. La
verdadera corrupcion debe

de haber arraigado

2

en su interior.

Este caddver tambaleante
que una vez fue humano
estd dotado de una fuerza
imposible, pero tan sélo
conserva un dpice de su
anterior velocidad y
coordinacion.
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Volador — Este monstruo
puede moverse a través de
bordes infranqueables.

Volador — Este monstruo
puede moverse a través de
bordes infranqueables.

Esta criatura palmipeda de Esta criatura palmipeda de
alas membranosas camina alas membranosas camina
torpemente por el suelo, pero torpemente por el suelo, pero
cuando remonta el vuelo se 3 cuando remonta el vuelo se

mueve con una siniestra mueve con una siniestra

) gracilidad. | gracilidad.
4 \ 4

Esta enorme y pesada
criatura vermiforme avanza
serpenteando lentamente
mientras devora todo cuanto
se cruza en su camino. o

serpenteando lentamente
mientras devora todo cuanto
se cruza en su camino.

En apariencia, las hijas
de la Cabra son person,
ordinarias; su aberracion

yace en sus apetitos y
su devocidn.

En apariencia, las hijas
de la Cabra son personas
ordinarias; su aberracién

‘yace en sus apetitos y
su devocién.
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Estos sacerdotes paganos
ataviados con negras tinicas
son hombres mortales
condenados por su.

antinaturales.

)

Esta criatura es una
amalgama impia de
humano y monstruo,
con cuernos y otros rasgos
animales. También posee
la fuerza de una 2

bestia.
2 2

Volador — Este monstruo
puede moverse a través de
bordes infranqueables.

Esta criatura alada y
desprovista de rostro tiene
la piel gomosa y una cola

erizada de piias. Profiere 2
extrafios lamentos tan

estridentes como
) perturbadores. W
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Tiene el aspecto de un
drbol, con un tronco enorme
del que brotan tentdculos
similares a ramas con los
que arrastra a sus presas

hasta sus voraces bocas.

pre han existido
istorias de hombres y
mujeres ordinarios que, a
través del estudio o de pacros
sobrenaturales con entidades
demontacas, han sido dotados
de grandes poderes mistic
Desgraciadamente,
‘tales bistorias
son ciertas.

Lo mds espantoso de esta
gigantesca e informe
abominacién de miiltiples
apéndices es el lastimero
rostro medio humano

qltf’ corona su
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Aliado

Al comienzo de tu turno, tienes
la oportunidad de realizar
una accién de intercambio

como si estuvieses en cualquier

espacio a tu alcance.
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Equipo

Al comienzo de tu turno,
mueve hasta 1 espacio
a un monstruo que
esté a tu alcance.
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