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UN HOMME MEURT TROIS FOIS EN UNE NUIT !

C’est l’étonnant titre en une du C’est l’étonnant titre en une du TimesTimes, à Londres. Les , à Londres. Les 
corps sans vie de trois hommes portant la même corps sans vie de trois hommes portant la même 
identité ont été découverts la nuit dernière dans une identité ont été découverts la nuit dernière dans une 
chambre de l’hôtel Chelsea Arms. Ils ont été tués chambre de l’hôtel Chelsea Arms. Ils ont été tués 
de la même manière : poignardés en plein cœur. de la même manière : poignardés en plein cœur. 
C’est alors qu’un ami est gravement brûlé dans C’est alors qu’un ami est gravement brûlé dans 
l’incendie de sa demeure. Et après une convocation l’incendie de sa demeure. Et après une convocation 
étrange à un rendez-vous secret, les investigateurs étrange à un rendez-vous secret, les investigateurs 
embarquent pour un voyage à des milliers de embarquent pour un voyage à des milliers de 
kilomètres à bord d’un train légendaire et jusqu’aux kilomètres à bord d’un train légendaire et jusqu’aux 
portes de l’Orient : Constantinople.portes de l’Orient : Constantinople.

TERREUR SUR L’ORIENTEXPRESSTERREUR SUR L’ORIENTEXPRESS est une  est une 
campagne titanesque et légendaire regroupant campagne titanesque et légendaire regroupant 
jusqu’à dix-neuf aventures pour le jeu de rôle jusqu’à dix-neuf aventures pour le jeu de rôle L’Appel L’Appel 
de Cthulhude Cthulhu. À partir du Londres des années 1920, . À partir du Londres des années 1920, 
les investigateurs voyagent jusqu’à Paris, et de là vers les investigateurs voyagent jusqu’à Paris, et de là vers 
la cité ancienne de Constantinople. Avec un peu de la cité ancienne de Constantinople. Avec un peu de 
chance, ils � niront par rentrer chez eux.chance, ils � niront par rentrer chez eux.

Des épisodes facultatifs se déroulant à des époques Des épisodes facultatifs se déroulant à des époques 
antérieures ou ailleurs (l’Empire romain, le Moyen antérieures ou ailleurs (l’Empire romain, le Moyen 
Âge, l’ère victorienne et les Contrées du Rêve) Âge, l’ère victorienne et les Contrées du Rêve) 
proposent aux joueuses de vivre des moments proposent aux joueuses de vivre des moments 
fondateurs de l’histoire de la campagne et d’en fondateurs de l’histoire de la campagne et d’en 
découvrir des éléments cruciaux. Vous trouverez découvrir des éléments cruciaux. Vous trouverez 
également un épilogue contemporain, une � n également un épilogue contemporain, une � n 

alternative pour une campagne plus courte et un guide alternative pour une campagne plus courte et un guide 
de survie destiné aux investigateurs en di�  culté. de survie destiné aux investigateurs en di�  culté. 

Il est important de noter que pour pro� ter pleinement Il est important de noter que pour pro� ter pleinement 
de la campagne, le de la campagne, le Volume IIVolume II est indispensable.  est indispensable. 
Il permet aux investigateurs de poursuivre leur Il permet aux investigateurs de poursuivre leur 
périple vers Venise, Constantinople et même un périple vers Venise, Constantinople et même un 
épilogue se déroulant de nos jours. Les Accessoires épilogue se déroulant de nos jours. Les Accessoires 
dudu voyageur voyageur est également disponible ; il o� re  est également disponible ; il o� re 
des informations complémentaires détaillées sur des informations complémentaires détaillées sur 
tous les points d’intérêt que les investigateurs tous les points d’intérêt que les investigateurs 
rencontreront au cours de leur itinéraire, ainsi que rencontreront au cours de leur itinéraire, ainsi que 
des � ches de personnage pré-remplies, des cartes et des � ches de personnage pré-remplies, des cartes et 
d’autres ressources pour faire de cette aventure une d’autres ressources pour faire de cette aventure une 
expérience unique et inoubliable.expérience unique et inoubliable.
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Qu’est-ce que  Qu’est-ce que  L’Appel de CthulhuL’Appel de Cthulhu ? ?

L’Appel de CthulhuL’Appel de Cthulhu est le jeu de rôle de Chaosium  est le jeu de rôle de Chaosium 
consacré aux enquêtes et à l’horreur dans le monde consacré aux enquêtes et à l’horreur dans le monde 
du Mythe de Cthulhu. Les joueuses y endossent le rôle du Mythe de Cthulhu. Les joueuses y endossent le rôle 
d’investigateurs de l’étrange, de l’occulte et de l’inconnu: d’investigateurs de l’étrange, de l’occulte et de l’inconnu: 
des personnes ordinaires qui résistent au péril de leur des personnes ordinaires qui résistent au péril de leur 
vie et de leur âme. Face aux sectes singulières, aux  vie et de leur âme. Face aux sectes singulières, aux  
sortilèges bizarres et aux monstres d’un autre monde, sortilèges bizarres et aux monstres d’un autre monde, 
eux seuls peuvent sauver l’humanité et le monde des eux seuls peuvent sauver l’humanité et le monde des 
abominations qui les menacent.abominations qui les menacent.

Pour utiliser ce supplément, vous aurez besoin d’au moins un exemplaire Pour utiliser ce supplément, vous aurez besoin d’au moins un exemplaire 
du du Manuel du GardienManuel du Gardien de  de L’Appel de CthulhuL’Appel de Cthulhu et éventuellement  et éventuellement 

du supplément du supplément Pulp CthulhuPulp Cthulhu, disponible séparément., disponible séparément.
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À propos de la 7e édition de l'Appel de Cthulhu
Cette extension est prévue pour être utilisée avec la 7e édition du jeu 
mais elle est compatible avec toutes les versions précédentes.

Les principaux changements de cette édition sont la multiplica-
tion par 5 de toutes les caractéristiques. Un personnage qui avait 
une Force de 16 a désormais une Force de 80. Certaines compé-
tences ont disparues ou ont été regroupées. les tests de compétence 

peuvent être faciles, difficiles (score divisé par deux) ou extrêmes 
(score divisé par 5).

La 7e édition permet aussi aux joueurs de redoubler leurs tests ou 
de dépenser des points de Chance pour changer le résultat de leurs 
jets de dés.
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Essia Bouzamondo-Bernstein nous a apporté une aide immense 
pour certaines traductions françaises récalcitrantes. Michele 
Johnson a dessiné les cartes postales et étiquettes de bagages qui 
enrichissent grandement l’expérience de jeu. Alex Pearson nous 
a fourni un modèle pour les formidables répliques de billets de 
l’Orient-Express offertes comme contreparties aux contributeurs 
Kickstarter.

Merci à Thomas Cook Group plc. pour leur aimable autorisation 
de reproduction du tableau horaire utilisé dans le scénario Cthulhu 
by Gaslight.

Et n’oublions pas nos merveilleux fans et contributeurs Kickstarter. 
Votre soutien et votre participation nous ont permis de créer ce for-
midable supplément dont nous sommes très fiers. La liste complète 
des contributeurs Kickstarter figurera dans la version complète.

Les photographies du chapitre Les inconnus du train, sous licence 
Creative Commons, sont issues de la collection William J Hall de 
l’Australian National Maritime Museum. Cet important fonds pic-
tural se concentre sur la navigation de plaisance dans le port de 

Sydney des années 1890 à 1930 : il témoigne des yachts de course, 
voiliers de croisière et multitudes de différentes embarcations qui 
mouillaient dans le port, ainsi que de l’arrivée au début du vingtième 
siècle des bateaux à moteur. La collection comporte également des 
portraits et des photographies des foules de spectateurs assistant 
aux courses nautiques.

La carte de Paris page 143 est du domaine public.

Nous remercions Lynda Mills pour l’excellent visuel du Médaillon 
d’Ithaqua.

Dean Engelhardt et Andrew Leman ont produit de somptueux in-
dices et autres éléments pour cette campagne. Le travail acharné 
de Stephanie McAlea, qui a réalisé de nombreux plans pour cette 
campagne, mérite des remerciements tout particuliers.

Cette extension est dédiée à Lynn W. Willis (1941-2013)  
Érudit, mentor, ami
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