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UN HOMME MEURT TROIS FOIS EN UNE NUIT !

C’est l’étonnant titre en une du C’est l’étonnant titre en une du TimesTimes, à Londres. Les , à Londres. Les 
corps sans vie de trois hommes portant la même corps sans vie de trois hommes portant la même 
identité ont été découverts la nuit dernière dans une identité ont été découverts la nuit dernière dans une 
chambre de l’hôtel Chelsea Arms. Ils ont été tués chambre de l’hôtel Chelsea Arms. Ils ont été tués 
de la même manière : poignardés en plein cœur. de la même manière : poignardés en plein cœur. 
C’est alors qu’un ami est gravement brûlé dans C’est alors qu’un ami est gravement brûlé dans 
l’incendie de sa demeure. Et après une convocation l’incendie de sa demeure. Et après une convocation 
étrange à un rendez-vous secret, les investigateurs étrange à un rendez-vous secret, les investigateurs 
embarquent pour un voyage à des milliers de embarquent pour un voyage à des milliers de 
kilomètres à bord d’un train légendaire et jusqu’aux kilomètres à bord d’un train légendaire et jusqu’aux 
portes de l’Orient : Constantinople.portes de l’Orient : Constantinople.

TERREUR SUR L’ORIENTEXPRESSTERREUR SUR L’ORIENTEXPRESS est une  est une 
campagne titanesque et légendaire regroupant campagne titanesque et légendaire regroupant 
jusqu’à dix-neuf aventures pour le jeu de rôle jusqu’à dix-neuf aventures pour le jeu de rôle L’Appel L’Appel 
de Cthulhude Cthulhu. À partir du Londres des années 1920, . À partir du Londres des années 1920, 
les investigateurs voyagent jusqu’à Paris, et de là vers les investigateurs voyagent jusqu’à Paris, et de là vers 
la cité ancienne de Constantinople. Avec un peu de la cité ancienne de Constantinople. Avec un peu de 
chance, ils � niront par rentrer chez eux.chance, ils � niront par rentrer chez eux.

Des épisodes facultatifs se déroulant à des époques Des épisodes facultatifs se déroulant à des époques 
antérieures ou ailleurs (l’Empire romain, le Moyen antérieures ou ailleurs (l’Empire romain, le Moyen 
Âge, l’ère victorienne et les Contrées du Rêve) Âge, l’ère victorienne et les Contrées du Rêve) 
proposent aux joueuses de vivre des moments proposent aux joueuses de vivre des moments 
fondateurs de l’histoire de la campagne et d’en fondateurs de l’histoire de la campagne et d’en 
découvrir des éléments cruciaux. Vous trouverez découvrir des éléments cruciaux. Vous trouverez 
également un épilogue contemporain, une � n également un épilogue contemporain, une � n 

alternative pour une campagne plus courte et un guide alternative pour une campagne plus courte et un guide 
de survie destiné aux investigateurs en di�  culté. de survie destiné aux investigateurs en di�  culté. 

Il est important de noter que pour pro� ter pleinement Il est important de noter que pour pro� ter pleinement 
de la campagne, le de la campagne, le Volume IIVolume II est indispensable.  est indispensable. 
Il permet aux investigateurs de poursuivre leur Il permet aux investigateurs de poursuivre leur 
périple vers Venise, Constantinople et même un périple vers Venise, Constantinople et même un 
épilogue se déroulant de nos jours. Les Accessoires épilogue se déroulant de nos jours. Les Accessoires 
dudu voyageur voyageur est également disponible ; il o� re  est également disponible ; il o� re 
des informations complémentaires détaillées sur des informations complémentaires détaillées sur 
tous les points d’intérêt que les investigateurs tous les points d’intérêt que les investigateurs 
rencontreront au cours de leur itinéraire, ainsi que rencontreront au cours de leur itinéraire, ainsi que 
des � ches de personnage pré-remplies, des cartes et des � ches de personnage pré-remplies, des cartes et 
d’autres ressources pour faire de cette aventure une d’autres ressources pour faire de cette aventure une 
expérience unique et inoubliable.expérience unique et inoubliable.
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Qu’est-ce que  Qu’est-ce que  L’Appel de CthulhuL’Appel de Cthulhu ? ?

L’Appel de CthulhuL’Appel de Cthulhu est le jeu de rôle de Chaosium  est le jeu de rôle de Chaosium 
consacré aux enquêtes et à l’horreur dans le monde consacré aux enquêtes et à l’horreur dans le monde 
du Mythe de Cthulhu. Les joueuses y endossent le rôle du Mythe de Cthulhu. Les joueuses y endossent le rôle 
d’investigateurs de l’étrange, de l’occulte et de l’inconnu: d’investigateurs de l’étrange, de l’occulte et de l’inconnu: 
des personnes ordinaires qui résistent au péril de leur des personnes ordinaires qui résistent au péril de leur 
vie et de leur âme. Face aux sectes singulières, aux  vie et de leur âme. Face aux sectes singulières, aux  
sortilèges bizarres et aux monstres d’un autre monde, sortilèges bizarres et aux monstres d’un autre monde, 
eux seuls peuvent sauver l’humanité et le monde des eux seuls peuvent sauver l’humanité et le monde des 
abominations qui les menacent.abominations qui les menacent.

Pour utiliser ce supplément, vous aurez besoin d’au moins un exemplaire Pour utiliser ce supplément, vous aurez besoin d’au moins un exemplaire 
du du Manuel du GardienManuel du Gardien de  de L’Appel de CthulhuL’Appel de Cthulhu et éventuellement  et éventuellement 

du supplément du supplément Pulp CthulhuPulp Cthulhu, disponible séparément., disponible séparément.
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À propos de la 7e édition de l'Appel de Cthulhu
Cette extension est prévue pour être utilisée avec la 7e édition du jeu 
mais elle est compatible avec toutes les versions précédentes.

Les principaux changements de cette édition sont la multiplica-
tion par 5 de toutes les caractéristiques. Un personnage qui avait 
une Force de 16 a désormais une Force de 80. Certaines compé-
tences ont disparues ou ont été regroupées. les tests de compétence 

peuvent être faciles, difficiles (score divisé par deux) ou extrêmes 
(score divisé par 5).

La 7e édition permet aussi aux joueurs de redoubler leurs tests ou 
de dépenser des points de Chance pour changer le résultat de leurs 
jets de dés.
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Essia Bouzamondo-Bernstein nous a apporté une aide immense 
pour certaines traductions françaises récalcitrantes. Michele 
Johnson a dessiné les cartes postales et étiquettes de bagages qui 
enrichissent grandement l’expérience de jeu. Alex Pearson nous 
a fourni un modèle pour les formidables répliques de billets de 
l’Orient-Express offertes comme contreparties aux contributeurs 
Kickstarter.

Merci à Thomas Cook Group plc. pour leur aimable autorisation 
de reproduction du tableau horaire utilisé dans le scénario Cthulhu 
by Gaslight.

Et n’oublions pas nos merveilleux fans et contributeurs Kickstarter. 
Votre soutien et votre participation nous ont permis de créer ce for-
midable supplément dont nous sommes très fiers. La liste complète 
des contributeurs Kickstarter figurera dans la version complète.

Les photographies du chapitre Les inconnus du train, sous licence 
Creative Commons, sont issues de la collection William J Hall de 
l’Australian National Maritime Museum. Cet important fonds pic-
tural se concentre sur la navigation de plaisance dans le port de 

Sydney des années 1890 à 1930 : il témoigne des yachts de course, 
voiliers de croisière et multitudes de différentes embarcations qui 
mouillaient dans le port, ainsi que de l’arrivée au début du vingtième 
siècle des bateaux à moteur. La collection comporte également des 
portraits et des photographies des foules de spectateurs assistant 
aux courses nautiques.

La carte de Paris page 143 est du domaine public.

Nous remercions Lynda Mills pour l’excellent visuel du Médaillon 
d’Ithaqua.

Dean Engelhardt et Andrew Leman ont produit de somptueux in-
dices et autres éléments pour cette campagne. Le travail acharné 
de Stephanie McAlea, qui a réalisé de nombreux plans pour cette 
campagne, mérite des remerciements tout particuliers.

Cette extension est dédiée à Lynn W. Willis (1941-2013)  
Érudit, mentor, ami
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CHARBON

RÉSERVOIR D’EAU

CABINE DE 
CONDUITE

BOÎTE À FEU

TUBES À FUMÉE

DÔME À VAPEUR

CHAUDIÈRE

MATIÈRE 
CALORIFUGE

COLLECTEUR 
DE VAPEUR

TÉNDER

BOGIE

BIELLES

SABOTS DE FREIN

CYLINDRE

PHARE

ATTELAGE 
À VIDE

TAMPON

CROCHET D’ATTELAGE

TUYAU À SABLE

PORTE DE LA 
BOÎTE À FUMÉE

TUYAUX 
D’ÉCHAPPEMENT 
 DE LA VAPEUR

PARE-FUMÉE

CHEMINÉE

LA LOCOMOTIVE ET  
SA CABINE DE CONDUITE

La locomotive pompe l’eau stockée dans le tender pour alimenter la chaudière. Les pelle-

tées de charbon du chauffeur entretiennent le feu, do
nt la chaleur traverse les tubes à 

feu avant de s’échapper par la cheminée. La vapeur ainsi créée circule dans des tubes 

surchauffés pour lui faire gagner en
 intensité : en arrivant dans les c

ylindres, elle se 

dilate et actionne les pistons avant de gagne
r les tuyaux d’échappement.

Ces derniers servent aussi à aspi
rer les gaz de la chaudière. Un système de soupape 

permet de contrôler la vapeur pénétrant des
 deux côtés dans le piston. C’est cet en-

semble qui permet, via la distribution et les bielles,
 le déplacement de la locomotive.

La locomotive et la cabine de conduite illustrées ci-dessus ne le sont qu’à titre d’exe
mple. 

Il n’est en aucun cas suggéré que ces modèles ont été utilisées par les services 

Orient-Express en 1923.

INDICATEUR  
DE PRESSION

INDICATEUR 
DE VIDE

LEVIER DU 
RÉGULATEUR

FREIN  
À VIDE

PORTE DU FOYER

TUYAU POUR RINCER LA CABINE

VIS DE CHANGEMENT 
DE MARCHE

JAUGES DE  
NIVEAU D’EAU
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1	 Colonnade
2	 Hall d’entrée
3	 Salle des inscriptions
4	 Galerie romaine
5	 Salle des administrateurs
6	 Bureau du Directeur
7	 Bureau
8	 Première salle gréco-romaine
9	 Deuxième salle gréco-romaine
10	 Troisième salle gréco-romaine
11	 Escalier vers l’entresol gréco-

romain et la salle des moulages
12	 Salle de sculpture 

grecque archaïque
13	 Vestibule
14	 Salle d’Éphèse
15	 Salle Elgin
16	 Salle de Phigalie ; en contrebas, 

entresol des monuments gréco-
romains (à partir du n°17)

17	 Salle du Mausolée
18	 Salle des Néréides
19	 Vestibule nord égyptien
20	 Galerie nord égyptienne

41 41

40 39 39a

46

34

31

16

17
30

26

18 29 21 22

24

25

8 4 2 59 60 62

61

63

64

70 65

67

1

11

1

67 6

5

111

66 66ª 66ª

66ª

69

9

20 78

78

23

23

78

78 78

78 79

81

82

82

83

80

78

78 3

2 58 57

52

51

48

49

49

54

54

53

70 71 72 73 74

76

75

76

77

55

56

79

50

68

78

27

28

15

15

13

12

11 10

14

19 36 37 43 44 46

33 35 4238 45

21	 Salon central égyptien
22	 Salle de restauration
23	 Toilettes
24	 Galerie sud égyptienne
25	 Transept assyrien
26	 Galerie de Nimrod
27-28 Salon assyrien
29	 Salon central de Nimrod
30	 Galerie de Ninive
31	 Escalier nord-ouest
33	 Salle des arcades
34	 Deuxième annexe
35	 Première annexe
36	 Hall nord-ouest
37	 Salle Cracherode
38	 Bibliothèque nord

39	 Escalier de l’entrée nord
39a	Toilettes pour hommes
40	 Escalier pour le département 

des dessins et gravures
41	 Galeries Édouard VII. 

Poterie, porcelaine, verre et 
collections médiévales

42	 Salle de musique
43	 Salle Banks
44	 Salle nord-est
45	 Salle des catalogues
46	 Escalier nord-est et couloir 

vers les galeries Édouard VII
47	 Toilettes pour hommes
48	 Bureau
49	 Salle de classement

50-52 Bibliothèque du Roi
53	 Bibliothèque hébraïque
54	 Bureaux
55	 Bibliothèque orientale
56	 Salle des étudiants orientale
57	 Salon des manuscrits
58	 Bibliothèque Grenville
59	 Salle Egerton
60	 Salle des cartes manuscrites
61	 Hall des manuscrits
62	 Salle de travail
63	 Salle centrale des 

manuscrits sacrés
64	 Salle sud des 

manuscrits sacrés
65	 Salle de service

66	 Salle des étudiants des 
manuscrits sacrés

66*	Salles est des 
manuscrits sacrés

67	 Bureau
68	 Magasin de journaux
69	 Salle de lecture des journaux
70	 Escalier des bureaux, 

département des manuscrits
71-72 Bureaux, département des 

manuscrits
73	 Salle de travail, département 

des manuscrits
74	 Salle du personnel, 

départements britannique 
et médiéval

75	 Salle des assistants, 
départements britannique 
et médiéval

76	 Bureaux, départements 
britannique et médiéval

77	 Bibliothèque orientale
78	 Dégagements
79	 Passages
80	 Salle de lecture, 80
81	 Vestiaire et toilettes 

des lectrices
82	 Vestiaire et toilettes 

des lecteurs
83	 Toilettes des étudiantes
84	 Escalier principal

MEZZANINE

SALLE DE LECTURE

DÉPÔT DE LIVRES

DÉPÔT DE 
LIVRES

DÉPÔT DE 
LIVRES
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