9]

-= ANNEES 1920 -=(CARACTERISTIQUES
Nom Jessie Williams . . . - 35) 20) 25)
JOUCUrF NN & s 70 T DEX | 40 ? POU | 50 10 |
Occupation Btudiante en histoire N N N
Genr:..Eﬁmm."?. .............. Age?20 . CON'| 80 % APP | 50 ?_5 Eclo)rg 60 ?To
Résidence ATKham 25) 30) A
Lieu de naissance Boston ... TAL| 50 10 | Ill\il 60 12| MVT| '8
~~POINTS DE VIE~ Folie [ P ] -GANTE MENTALE— Max
Inconscient ]-OO 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure 0 09 10 11 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 @ 51 52 53 54 55 56 57
grave @ 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PV max. 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-~ POINTS DE MAGIE -~ CHANCE =
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08 09 @ 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
11 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 @ 56 57
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max. 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-~ (COMPETENCES DE L|NVESTIGATEUR—-
[:l Anthropologie (01 %) ... % I:D [:I Diart (O5%) 0 e % |:I:| [:l Orientation (10%) 10.%
[:l Archéologie (01%) 20.% m [:I Ecouter (20%) ... % l:l:l D Persuasion (10%) 109 E
Arts et métiers (05%) [T Electricité (10%) 10.% [T Pickpocket (10%) 10.%[5]2]
[ JALaaeleags =, " £ g % |:|:| ] Equitation (05%) ... % I:I:l Pilotage (01%)
Ch i bl S0 T i %[ | ] (3 Esquive (DEX/2) 40.9% [ttt S it % | |
e %[ | ] [ Estimation (05%) 15.% (] Pister (10%) 30.%
(7] Baratin (05%) 25%[12]5 | [1 Grimper (20%) 20.%[10] 4| [ Premiers soins (30%) 30.9%
[:l Bibliotheque (20%) 60.% m [:l Histoire (05%) 10.9% [:I Psychanalyse (01%) ... % l:l:]
[:l Charme (15%) .50.% [:I Imposture (05%) ... % |:|:| [:l Psychologie (10%) 50.%
Combat a distance [:I Intimidation (15%) ... % I:I:l [-_-I Sauter (20%) 20.9% m
|:| (Armes de poing) (20%) 209 m D Lancer (20%) 209 m Sciences (01%)
[:l (Fusils) (25%) 25.% m Langue maternelle (EDU) D .................................................. % EI:]
(T s v % | ] 1. . Anglais.... . 60.9%[30]12] [T o wl | ]
Combat rapproché Langues (01%) [ RSO e . - % D:]
[C] (Corps a corps) (25%) 60.9% [ % I:I:I Survie (10%)
[T e 2 I O 2 I I wl | ]
I % I:I:I M) s e % I:I:I [T] Trouver Objet Caché (25%) .25.%
[[] Comptabilité (05%) ... % |:I:| (] Mécanique (10%) 409 ] eeeecessssssssssssmgusnesensssnsnnnes Pl % l:lj
1 Conduite (20%) 409 (] Médecine (01%) .. G m) wl | ]
(] Conduite d'enginlourd (01%) ...... % I:':I Mythe de Cthulhu (00%)  ....... % EI:I O] i sin L o % I:Ij
Crédit (00%) 400, 7] Nager (20%) 2006[10] 4] [T o wl | ]
O Crochetage (01%) ... % I:':I (] Naturalisme (10%) 10 9 E ] ot dArE o oty | % EI:]
[ Discrétion (20%) 209 m [J Occultisme (05%) 2% EIII I B € e T S % D:]
-~ ARMES = -~ COMBAT=
Arme Ord. Maj. Ext. Dégats Portée Cad. Cap Panne
Amains.mues.. 60, 30 2 wyImep - 1 .- .- | e [0]
................................................................................................................................................ Cariss Izl
............................................................................................................................. . 20
................................................................................................................................................ Eauive | 40 [
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-=PROFIL =

Personnes importantes ...
__toutes les se

Phobies et manies....

4%E@UIPEMENIT ET POSSESSIONS=-
Cartable.

Dépenses courantes

Especes

Capital

-~ AIDE-MEMOIRE -

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE

Niveaux de réussite :

Maladresse................. 100/96+
Echec...coovevreerennee > %
Ordinaire ... <%

Majeure .........cccccceee.. 12 %
EX{rEmes. .. e s %
Critique.........cccccceo... 01

Redoubler un test : Justification nécessaire ; impossible en combat ou
pour la Santé Mentale.

el

BLESSURES ET SOINS
Premiers soins : soigne 1 PV......................... Meédecine : soigne 1D3 PV
Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : 1 PV / jour

Guérison naturelle (avec blessure grave) : 1 test / semaine
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-~ ANNEES 1920 - -~ ARACTERISTIQUES -
Nom Keiko Cain ... .. .. . .
JOUCUIFRERSE TGN - e e FOR 50 % DEX 50 % POU 60 ?To
Occupation Btudiante en sciences 3 N N
Genr:..ﬁ'.‘imm.‘? .............. Age 2. CON [ 80 % APP | 50 % ECI(?IE 70 ?TS
Résidence Arkham ... 20 ) 30) N
Lieu de naissance .San.Francisco TAL | 40 8 HE;E 60 [12] MVT| 9 —
~POINTS DE VIE= Fofio (] Fole [ ~GANTE MENTALE—  p. Max
Inconscient ]-00 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure ] 09 10 11 @ 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
grave 13 14 15 16 58 59 @ 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PV max. 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-~POINTS DE MAGIE — - CHANCE -
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
11 @ 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 @ 51 52 53 54 55 56 57
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max.@ 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-~ (COMPETENCES DE L|NVESTIGATEUR—-
[:I Anthropologie (01 %) ... %l:l:l D D roi (05 ) R — %l:l:l D Orientation (10%) .3.0..%
[C] Archéologie (01%) ... %I:I:l ] Ecouter (20%) 20.%[10]4] [T Persuasion (10%) .4.(.)..%
Arts et métiers (05%) D Electricité (10%) ... % l:l:l D Pickpocket (10%) 10 9
[Tt . 6 bk %[ [ ] [0 Equitation (05%) .. w | ] Pilotage (01%)
I [T S AV . P %[ | ] [ Esquive (DEX/2) 25012 ] 5 [ e % | ]
[ st S e Pt % |:|:| ] Estimation (05%) ... % |:|:| [T Pister (10%) 10 9% E
I:I Baratin (05%) ..49.% [:l Grimper (20%) 20.9% m |:| Premiers soins (30%) 5.(.)..%
(7 Bibliotheque (20%) 509%[25[10] [ Histoire (05%) ... %[ | | [ psychanalyse (01%) ... wl | ]
[:I Charme (15%) 15.% D Imposture (05%) .. %l:l:l D Psychologie (10%) 3.0..%
Combat a distance (7] Intimidation (15%) 5[ 7]3] [ sauter 20%) ... wl | ]
[:I (Armes de poing) (20%) 209 [:l Lancer (20%) 209 Sciences (01%)
I:I (Fusils) (25%) 25% Langue maternelle (EDU) D ...... Biologie. ... . 70.9%
[ R e % [ ] 0. Anglais. ... . 70.9 [0 s e AP wl | ]
Combat rapproché Langues (01%) I T ' % EI:I
[:I (Corps a corps) (25%) 45 9% [:l ....... Japonais...... . 35.9% Survie (10%)
0 Al e S A ) I % T ] O e e wl [ ]
] %EI:I | — %D:I ] Trouver Objet Caché (25%) ..4.5.%
] Comptabilité (05%) ... %[ | ] [ Mécanique (10%) 10.9%[5 2] [T wl | ]
(] Conduite (20%) 200[10] 4] [] Médecine (01%) ... % ] ] [T w | ]
] Conduite d'enginlourd (01%) ....... % EI:I Mythe de Cthulhu (00%) ... % D:I O it B 0 L i % D:]
Crédit (00%) 409 (7] Nager (20%) 209%[10] 4] [ o w | ]
|:I Crochetage (01%) ... % |:|:| D Naturalisme (10%) 60 .9 |:| .................................................. % \:D
(1 piscrétion (20%) 609 m (] Occultisme (05%) 2% EIII [ e SO Rl s % EI:I
o~ ARMES = o~ (OMBAT=
Arme Ord. Maj. Ext. Dégats Portée Cad. Cap. Panne
A mains nues .. 45 2 9. MW3+Imp - = LR el caEs III
Canif en argent.. .45 . 2. .. Joafrndi DI g o Coay L Lo T et
.Crosse...de“hoikey.... 45 22TEN. OF SPCENR DO Mo = wiNEs /v L b s e Carruce III
............................................................ } 12
............................................ Esquive 25 ?‘




3

-=PROFIL =

Dépenses courantes

Especes

Capital

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE

Niveaux de réussite :

Maladresse................ 100/96+
Echec...coovevreerennee > %
Ordinaire .................. <%
Majeure .... %%
Extréme...................... Ys %
Critique.........cccccceo... 01

Redoubler un test : Justification nécessaire ; impossible en combat ou
pour la Santé Mentale.

el

-~ AIDE-MEMOIRE -

BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne 1 PV, Meédecine : soigne 1D3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : 1 PV / jour

Guérison naturelle (avec blessure grave) : 1 test / semaine
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- ANNEES 1920 =- -=(CARACTERISTIQUES =
Nom Lois Russo .. .. ... ~ ~ 2
e . FOR | 80 [1{ DEX | 70 (324 POU | 50 (2
Occupation £tudiante en ingénierie }
Genrf...Eﬁm.@l.l.ﬁ .............. Age19.... CON | 60 % APP | 40 % Eclgnlr{ 50 %
Résidence AxkKham ... .. .. 30) 25)
Lieu de naissance New. York. ... . TAL | 60 12 HIE;E 50 10 | LA 9
-~POINTS DE VIE= e O e, O ~SANTE MENTALE—  p; Max.
Inconscient ]-OO 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 Q8 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure H 09 10 11 ({2 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 @ 51 52 53 54 55 56 57
grave 13 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PV max. 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-+ POINTS DE MAGIE o CHANCE o=
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08 09 @ 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
11 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 @ 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max. 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 883 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-=(OMPETENCES DE L|NVESTIGATEUR=-
I:l Anthropologie (01 %) ... %l:D [:I Dred: (O5%) 00000 e %l:D |:| Orientation (10%) .4.0.%
[:I Archéologie (01%) ... % l:l:l D Ecouter (20%) 20.% m D Persuasion (10%) 10 9 E
Arts et métiers (05%) D Electricité (10%) 40 9 |:| Pickpocket (10%) 10 9%
I:I .................................................. %l:l:l [:l Equitation (05%) .. %l:l:l Pilotage (01%)
I [T S A . P %[ | ] [ Esquive (DEX/2) 350617 ] 7| T i e AN
I %[ | ] [ Estimation (05%) ... %[ | ] [ pister (10%) 50.9%[25] 10]
I:I Baratin (05%) ..25.% D Grimper (20%) 4.0..% |:| Premiers soins (30%) .3.(.)..%
I:I Bibliotheque (20%) .2.0.% I:I Histoire (05%) ... %l:D D Psychanalyse (01%) ... %ED
[C] Charme (15%) ...15.% ] Imposture (05%) ... %I:I:I [TJ Psychologie (10%) .].0..%
Combat a distance D Intimidation (15%) 5..(.)..% D Sauter (20%) .5.(.)..%
(] (Armes de poing) (20%) .20.% [T Lancer (20%) 20,9 m Sciences (01%)
1 (Fusils) (25%) ..25% Langue maternelle (EDU) (] ene s e e s %D:]
(e 1 50,06 [Z5TT0] [T s o w[ 1 ]
Combat rapproché Langues (01%) [ IR s, % I:I:]
[:I (Corps a corps) (25%) 60.% [:l ......... Italien....... . 25 9% Survie (10%)
ClE s . N P I e T e w[ T ]
| ——— %l:D [ — %l:D [TJ Trouver Objet Caché (25%) .25.%
] Comptabilité (05%) ... %EI:I (] Mécanique (10%) .Y.Q.% T e %EI:I
(71 Conduite (20%) 409%[20] 8] [ Meédecine (01%) .. A I A
(] Conduite denginlourd (01%) .....%[ | | Mythe de Cthulhu (00%) ... A I w | ]
Crédit (00%) 400[20] 8 ] [] Nager (20%) 209101 4] [ o w | ]
[:l Crochetage (01%) 21y D Naturalisme (10%) 10 9 E |:| .................................................. % D:]
(7 Discrétion (20%) 400[20] 8 ] [ Occultisme (05%) SoFAR m AN
= ARMES =- -=~(COMBAT=-
Arme Ord. Maj. Ext. Dégats Portée Cad. Cap. Panne
..... A mains nues. .. 60 30 12 e Tl o e
...... Cran d'arrét.... .60 30 12 1 F i i
............................................................ ) 17
.......................................................... Esaive | 35 17
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-=PROFIL =

+~[FQUIPEMENT ET POSSESSIONS—-

Couteau & cran d'arrét.

Dépenses courantes

Especes

Capital

-~ AIDE-MEMOIRE -

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE

Niveaux de réussite :

Maladresse................ 100/96+
Echec...coovevreerennee > %
Ordinaire .................. <%
Majeure .... %%
Extréme...................... Ys %
Critique.........cccccceo... 01

Redoubler un test : Justification nécessaire ; impossible en combat ou
pour la Santé Mentale.

el

BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne 1 PV, Meédecine : soigne 1D3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : 1 PV / jour

Guérison naturelle (avec blessure grave) : 1 test / semaine
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- ANNEES 1920 =- -~ ARACTERISTIQUES -
Nom Nevada Jones ... . . . ~
JIONE IR s ot T S SO FOR 60 % DEX 70 ?TS POU 50 %
Occupation Professeur d'archéologie 2 N 3
Genr:..H.QI:\.lmQ .............. Age 35 CON 150 % APP | 50 % ECI(?IE 80 %
Résidence ATKham ... TAI | 40 20 ) INT | 60 3_@ MVT| 9 ;
Lieu de naissance Winnipeg, Canada 8 | 1dée 12 A
~POINTS DE VIE= Fofio (] Fole [ ~GANTE MENTALE—  p. Max
Inconscient :l— 00 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure ] @ 10 11 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 @ 51 52 53 54 55 56 57
grave 13 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PV max. E 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-~POINTS DE MAGIE — - CHANCE -
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08 09 @ 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
11 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
16 17 18 19 20 58 59 @ 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max. 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-~ (COMPETENCES DE L|NVESTIGATEUR—-
[:I Anthropologie (01 %) ... % l:l:l D D roi (05 ) R — % l:l:l D Orientation (10%) 10.% E
] Archéologie (01%) 79.9% ] Ecouter (20%) 20.%[10] 4] [T Persuasion (10%) 10 9% (5] 2]
Arts et métiers (05%) D Electricité (10%) ... % l:l:l D Pickpocket (10%) 10.%
[Tt . 6 bk %[ [ ] [0 Equitation (05%) .. w | ] Pilotage (01%)
I S N oo .70 L %[ | ] [ Esquive (DEX/2) 35.% (8RS S it % | ]
[ st S e Pt % |:|:| ] Estimation (05%) ... % |:|:| [T Pister (10%) 10 9%
I:I Baratin (05%) ... % l:l:l [:l Grimper (20%) 20.% m |:| Premiers soins (30%) 50.%
(7 Bibliotheque (20%) 409% (7 Histoire (05%) 60.% (] Psychanalyse (01%) ... wl | ]
[C] Charme (15%) 50.% ] mmposture (05%) ... % I:I:I [TJ Psychologie (10%) 40.%
Combat 4 distance 7] Intimidation (15%) 159 [T Sauter (20%) 20.9%[10] 4]
[:I (Armes de poing) (20%) 409% [:l Lancer (20%) 20.9% m Sciences (01%)
I:I (Fusils) (25%) ... % EI:I Langue maternelle (EDU) D .................................................. % EI:]
[ w [ ] O3 Anglais. .. . 809 (40]16] ] oo AN
Combat rapproché Langues (01%) I T ' % EI:I
[:I (Corps a corps) (25%) 50.% [:l ........... Latin.......... . 40 9 Survie (10%)
0 Al e S A ) I % T ] O e e wl [ ]
] % EI:I | — % D:I [T Trouver Objet Caché (25%) .59.%
] Comptabilité (05%) ... %[ | ] [ Mécanique (10%) 10.9%[5 2] [T wl | ]
(7] Conduite (20%) 209 (] Médecine (01%) ... 3 N w | ]
] Conduite d'enginlourd (01%) ....... % EI:I Mythe de Cthulhu (00%) ... % D:I O it B 0 L i % D:]
Crédit (00%) 409 (7] Nager (20%) 209101 4] [T o w | ]
|:I Crochetage (01%) ... % |:|:| D Naturalisme (10%) 30.9 |:| .................................................. % \:D
(1 piscrétion (20%) 200 m (] Occultisme (05%) 60.9% [ e SO Rl s % EI:I
o= A RMES - -~ (COMBAT—-
Arme Ord. Maj. Ext. Dégats Portée Cad. Cap. Panne
A mains nues .. 50 2NcRE 10 1D3+Imp - . | PR e D A caEs III
...... Pistolet..38.... .40. .20 8. e I8 - S o EI
............................................................ Esquive 35 1T7|
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= PROFIL =
Description..Beau mais un peu usé. Taille & peine . Traits. Téméraire. Se jette dans l'action sans
..moyenne. Kvite le costume si possible. ... . trop réfléchir.

Idéologie et croyances..Adore 1'histoire, l'antiquité.
Veut se faire un nom en trouvant des trésors.

Personnes importantes

ar ses découv

Dépenses courantes
Especes

Capital

el

-~ AIDE-MEMOIRE -

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS

Niveaux de réussite :

Premiers soins : soigne 1 PV, Meédecine : soigne 1D3 PV

Maladresse................. 1 ey
o e 00/96+ Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Echec...coovevreerennee > %
Ordinaire ..., <9 Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Majeure.... 2% Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme...................... Y5 %

) g Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Critique.........cccccceo... 01

Guérison naturelle (sans blessure grave) : 1 PV / jour
Redoubler un test : Justification nécessaire ; impossible en combat ou ( 8 ) )

pour la Santé Mentale.

Guérison naturelle (avec blessure grave) : 1 test / semaine
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-= ANNEES 1920 =- = ARACTERISTIQUES =
Nom Wentworth Avebury . . FOR 25) 20) 30
JOUCUTERELTERL. ... eeeeeeneresnenionernens 50 10 DEX 40 8 POU | 60 12
Occupation Professeur de langues N N
Genre . Homme Age 58... CON | 60 % APP | 50 % E&:IO)IH 80 1'2
Résidence Arkham. ... 25 ) 35 )
Lieu de naissance New.York. ... .. TAL | 50 10 Iﬁ;’f 70 14 | MVT | 6 %
~POINTS DE VIE= Fole [ Fole [ ~GANTE MENTALE= | Max.
Inconscient ]-OO 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure 7 09 10 @ 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
grave 13 14 15 16 58 59 @ 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PV max. 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
= PQHNTS DE MJAG]ECE“ ‘*EOCHJANCE o=
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 Q7 08 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
11 @ 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
16 17 18 19 20 58 59 @ 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max.@ 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
‘%C@M{PETENCES DE ]L]NlVEST[GATEUJRCQ’
[:I Anthropologie (01 %) ... %l:l:l [:I Dret: (O5%) 000 e %EI:I |:| Orientation (10%) JQ..%
[:l Archéologie (01%) 209 m [:I Ecouter (20%) 50.9% D Persuasion (10%) 60.9% IE
Arts et métiers (05%) 7] Electricité (10%) ... %[ [ ] [ Pickpocket (10%) 10.%[5]2]
[ AL 7, T s g0 %I:I:l O] Equitation (05%) ... %I:I:l Pilotage (01%)
[ TR S AERe o AL S %[ [ | (3 Esquive (DEX/2) 40.%[20] 8] [ oo % | ]
[ %[ [ ] [ Estimation (05%) ... %[ [ ] O pister (10%) 10.%[5]2]
(1 Baratin (05%) ... %[ [ ] [ Grimper (20%) 20.9%[10] 4] [J Premiers soins (30%) 30.%[15] 6|
[T Bibliotheque (20%) ..60.% [C] Histoire (05%) 25.% O Psychanalyse (01%) ... %l:l:]
[:I Charme (15%) ..15.% [:I Imposture (05%) .. %l:l:l |:| Psychologie (10%) .4.0..%
Combat a distance D Intimidation (15%) ..154.% D Sauter (20%) 20.% m
1] (Armesde poing) (20%) 209 m ] Lancer (20%) 20.9% m Sciences (01%)
[:I (Fusils) (25%) 25.% m Langue maternelle (EDU) |:| .................................................. % D:]
CliEedasnne e s 2 w | ] 0. Anglais.... . 80.%[40]16] [ s % | ]
Combat rapproché Langues (01%) 0 i B D e % ED
[C] (Corps a corps) (25%) .45.% [ Latin...... . Y.Q.% Survie (10%)
e R w ] O3 GTeC. .o 409%[20] 8] [ wl | ]
W s %I:I:I ] Hiéroglyphes. égyptiens .5.0..% ] Trouver Objet Caché (25%) 45.0..%
(] Comptabilité (05%) ... %[ | ] [ Mécanique (10%) 10.9% [ w | ]
] Conduite (20%) 209[10] 4 | ] Médecine (01%) ... %D:I e e T %D:]
] Conduite d'enginlourd (01%) ...... % EI:I Mythe de Cthulhu (00%) ... % D:I O i i a0 % EI:]
Crédit (00%) 400, (7] Nager (20%) 2096[10] 4] [T AN
O Crochetage (01%) ... %EI:I [] Naturalisme (10%) ..1.(.)..% ] i S ASMEECL oty e %EI:]
(7 Discrétion (20%) 400[20[8 ] [ Occultisme (05%) oKl m o AN
=0 ARM[ES o= = C@MBAT%*
Arme Ord. Maj. Ext. Dégits Portée Cad. Cap. Panne
..... A mains nues. .. .45 22 9 MW3#Imp - . 1. - - g III
................................................................................................................................................ Cantis II'
................................................................................................................................................ i 20
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-=PROFIL =

Lieux significatifs

..les chants d'oiseaux et lire un bon livre. .. .

-~ FORTUNE =
Dépenses COUTaNtes .............oooiiiiiiiiiicee
S PeCes . A e A e L A e L B Lk
D o ettt snasenssstuntenssensashostassfun S

el

-~ AIDE-MEMOIRE -

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE

Niveaux de réussite :

Maladresse................ 100/96+
Echec...coovevreerennee > %
Ordinaire .................. <%
Majeure .... %%
Extréme...................... Ys %
Critique.........cccccceo... 01

Redoubler un test : Justification nécessaire ; impossible en combat ou
pour la Santé Mentale.

BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne 1 PV, Meédecine : soigne 1D3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : 1 PV / jour

Guérison naturelle (avec blessure grave) : 1 test / semaine




