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b\ ous n’étiez qu’une enfant quand Smaug le Terrible chuta
surla Ville du Lac, et vous n’avez aucun souvenir d’avoir
échappé aux flammes et d’avoir marché jusqu’au Val, ot

Bard le Pourfendeur de dragons devint Roi. Vous connaissez
Uhistoire, cependant, car Gautarr, votre pere, le sénéchal du Rot,
l’a racontée d’innombrables fois. C’est une histoire que vous
adorez, une histoire de vaillance, de robustesse et de courage :
celle de votre pére et de votre peuple. Mais pas la votre.

Vous étes déterminée a ne pas vivre dans I’ombre des exploits de
vos ancétres, et résolue a voir votre nom cité dans les ballades que
chanteront vos enfants. C’est dans ce but que vous avez décidé
de franchir les Monts Brumeux pour atteindre I’Eriador : c’est 1a

que vous écrirez votre propre sagas.
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N ous n’avez que peu de souvenirs de votre pére. Forgeron

winérant, il ne revenait a la maison que pour Yule,
chargé de cadeaux et de toutes sortes de récits merveil-
leux. Un hivey; il ne rentra pas. On vous apprit qu’il était mort,

frappé par une fleche empoisonnée preés de la Porte Intérieure,
a Gobelinville.

Aprés de nombreuses années a travailler dur dans les forges, vous
avez décidé de quitter votre foyer, et vous voici sur la route pour la
toute premiere fois. Au moins vous sentez-vous a nouveau proche
de votre pére, car les souvenirs des récits qu’il partageait a la lueur
du feu vous guident a présent vers votre propre destin.
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es décennies passées entre les étageres et les rouleaux
de la Bibliotheque du Grand Roi de Mithlond vous
ont usée : votre soif de connaissances vous a laissée
vide, avec l'impression d’étre aussi vieille que la terre elle-
méme. Néanmoins, avant d’abandonner a jamais la Terre
du Milieu, vous avez décidé que vous verriez de vos propres
yeux, au moins une fois, certaines des choses que vous avez
apprises dans les livres.

Vous avez rejoint une Compagnie Errante pour écouter le vent
jouer dans les arbres au solstice d’été, regarder le soleil éclatant
scintiller sur la glace de Yule et découvrir que la Terre du Milieu
renferme bien plus de choses que les livres que vous avez lus. Vous
avez fini par abandonner vos compagnons pour marcher parmi les

Mortels quelque temps, avant que le Vaisseau Gris ne leéve I’ancre.
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b os proches pensent que votre « démence » remonte a
la féte d’anniversaire plutot inconvenante de votre
tante Rosemunde. La, votre cousin «pas-si-éloigné »

Paladin II vous a rempli la téte d’histoires de seigneurs nains,
de monstres dangereux et de reliques perdues cachés dans les
plus sombres recoins de la Comté. Le fait est, depuis cette soirée,
vous n’étes plus la méme : vous révez sans cesse de mysteres
et d’aventures.

Une nuit, incapable d’attendre I’age adulte, vous avez quitté votre
maison sans méme dire adieu. Vous avez atteint Norchateau, ou
vous souhaitiez rendre hommage a ces Hobbits qui avaient si
vaillamment sacrifié leur vie pour le Roi, voila si longtemps. Vous
n’y avez croisé ni esprit ni fantdbme, mais rencontré un groupe de
héros bien vivants, une compagnie de Rédeurs du Nord. Grands,
séveres, altruistes, braves... ils semblaient incarner tout ce qu’un
héros devrait étre, et vous avez décidé de suivre leur exemple.
C’est votre chance, vous le savez, d’enfin vivre vraiment les récits

dont vous révez.
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7 ela ne fait que quelques années que vous sillonnez les

¢ bous et les collines d’Eriador. Parfois, vous accompagnez

d’autres Rodeurs pour bénéficier de leur expérience,

mais vous voyagez le plus souvent seul, surtout quand vous

visitez les communautés de gens ordinaires pour acheter des
provisions ou glaner des nouvelles.

Les habitants d’Archet ont commencé a vous surnommer «Nez-
d’aigle », mais ce n’est rien en comparaison des noms dont
vous affublent ceux qui oublient qu’ils doivent la paix a la lutte
constante des votres contre les bandits, les loups et de pires
engeances. Pourtant, ces surnoms ne vous dérangent pas : vous
avez juré de protéger ces terres et vous trouvez votre raison d’étre

non dans les titres, mais dans la paix que vos actions apportent.
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