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NOM : BERNARDA « BERNIE » GREENE
AGE : 41 ans

OCCUPATION : Cap_itaine_ de chalutier

NATIONALITE : Américaine, d’origine mexicaine

' FOR 65  CON55  TAI 65

DEX 50

| IMP+1D4 CARRURE 1 MVT 7 PM 15

CHANCE *

* Chance : lancez 3D6 et multipliez le résultat par 5.

: ‘ COMBAT DEGATS
" ; Corps a corps 40% (20/8) 1D3+Impact ou couteau
! 1D4+2+Impact
} Esqu1ve353‘(17/7) .................... e
COMPETENCES
Conduite 388 (L4

sz e

Nager 50% (25/10)
Orlentatlon ............................ 5 0,‘(25/10) .........................
PllOtage ( Bat..é ..a..ux o 60%(30/12) ..........................
PersuaSlon ........................................................... 5 0%(25/10) .........................
Premlers Soi!;; ....................... 5 0"(25/10) .........................
PSYChOlOgle ................ el
TrouverObjetcaChé .................... 4 5"(22/9) ............................

HISTORIQUE

En tant que capitaine du Foggy Sea, Bernie a passé
beaucoup de temps en mer. Increvable, le cuir
tanné par les embruns, elle gére ses hommes avec
efficacité sans négliger leur sécurité, ce qui

lui vaut le respect de son équipage. Elle déléque
souvent a Paul Garett, son second, surtout s’il
s'agit de garder un ceil sur son fils, Gaspar. Elle
nourrit certains soupgons a 1’égard de Joe Evans,
bien qu’il n’ait encore rien fait qui justifierait
de le balancer par-dessus bord.. pour 1’heure.

——
e
N ——
—r—
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DESCRIPTION : une Latino-Américaine solidement
charpentée, aux cheveux gris coupés courts et a la
peau tannée comme du cuir. Fait vingt ans de plus
que son age. -

TRAITS : déterminée et tétue. Bernie n’'hésite pas a
donner des ordres a son entourage, qu’il soit placé
sous sOn autorité ou pas.

IDEOLOGIES ET CROYANCES : tous les hommes et les
femmes sont égaux.

BIENS PRECIEUX : un pendentif contenant une photo
de son mari décédé.

-

EQUIPEMENT

Couteau, lampe torche, pendentif.

MODIFICATIONS POUR PULP CTHULHI(
CARACTERISTIQUES : CON 95

POINTS DE VIE : =)

CompETENCES (yyouter OU AUGMENTER) : Corps A corPs
(EAG/\RRE) 55%, HistoirRe NATURELLE 5'0%, Persuasion
éo%, Survie (En mMer) 60%, TROUVER O®JET CacHE 60%

TALENTS PuLp
AEACENIES (PR

- EnpuranTE @ dE bonig aux tests ode coN.
- VOLONTE pE Fer : dé bonus aux tests de Poy.
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NOM : PAUL GARRETT

AGE : 35 ans g
OCCUPATIQ_N 5 seg:__ond 3
NATIONALITE : Américain

FOR 60 CON 60 TAI 65 DEX 50 INT 50
APP 60 POU 70 EDU 60 SAN 70 PV 12
IMP +1D4 CARRURE 1 MVT 7 PM 14 CHANCE *

* Chance : lancez 3D6 et multipliez le résultat par 5.

COMBAT DEGATS

Corps a corps 55% (27/11) |1D3+Impact ou couteau
1D4+2+Impact

Esqulve 25% (12/5) w ..................................

COMPETENCES

Crédit 20% (10/4)

Discrétion

Trouver Objet Caché

50% (25/10)

HISTORIQUE

L’ancienneté de Garrett au sein de 1’é&quipage de la
capitaine Bernie lui a permis de gagner son respect
et ses galons de second. Le fils du capitaine,
Gaspar, ayant récemment intégré 1’équipage i
plein temps, c’est a Garrett qu’a é&chu le réle de
mentor, bien que ni lui ni Gaspar n’en congoivent
la pertinence. Il partage les soupgons de la
capitaine au sujet de Joe Evans, mais respecte le
reste de 1’'équipage pour son ardeur au travail.

DESCRIPTION : les cheveux bruns, le teint pale et
les yeux verts. Son visage respire 1’enthousiasme
et la curiosité.

TRAITS : fiable et loyal, Garrett est un vrai fils du
Sud comme en atteste un accent de 1’Alabama & couper
au couteau.

IDEOLOGIE ET CROYANCES : une insatiable soif
d’'aperendre et d’acquérir des connaissances.

BIENS PRECIEUX : une balle « f&tiche» avec son nom grave
dessus.

EQUIPEMENT

Couteau, lampe torche, balle porte-bonheur.

MODIEICATIONS POUR PULP CTHULHIU

CARACTERISTIQUES : CO Nj5

POINTS DE VIE : 32

i A r~PS
CompeTeENCES (AJOUTER OU AMGMENTER) : CORPS A COR

3 0!
(BAcARRE) 65%, HISTOIRE NATURELLE 35%, PsycroLogie 507,
Survie (N Mer) 50%
TALENTS PuLe
TaLenTs Pule
NTS DE CHANCE POUR ANNULER

3 s 10 pol
- CORIACE : PEUT DEPENSER ,
TS DE VIE SUBIS LORS DUN

oy
LES DEGATS ALLANT JUSRUA 5 POIN

MEME ROUND. :
_ RESILIENT : PEUT DEPENSER DES POINTS BE CHANCE POUR REDUIRE

UNE PERTE DE SANTE MENTALE, A RAISON DE 1 POUR 1.

S50 L3 Paal?




NOM : GASPAR GREENE
AGE : 18 ans
OCCUPATION : marin

NATIONALITE : Américaine, d’origine mexicaine

FOR 60 CON 55 TATI 60 DEX 60 INT 55

EDU 50 SAN 40 PV 11

CARRURE 0 MVT 8 PM 8 CHANCE *

* Chance : lancez 3D6 et multipliez le résultat par 5.

COMBAT DEGATS

1D3 ou couteau 1D4+2

Esquive 40% (20/8)

COMPETENCES

Charme 40% (20/8)
DESCRIPTION : un jeune homme latino-américain
maigrichon, mais plutdt avantagé. Son bonnet de

marin peine 3 retenir ses méches de cheveux bouclés
blonds cendrés.

TRAITS : ambitieux et tétu.

IDEOLOGIE ET CROYANCES : persuadé que son défunt
pére veille sur lui.

BIENS PRECIEUX : un vieil exemplaire tout corné des
Aventures de Huckleberry Finn.

-

EQUIPEMENT

Couteau, lampe torche, Les aventures de
Huckleberry Finn.

i
MODlFICATIONS POUR PULP @imtal

carnctéristioues : DEX &5
Trouver Objet Caché 45% (22/9) Points de vie : 23 i MM®M6WteY) LS

fremces (Ajouter o 8 =
Zﬁ?ﬁgev 0%, OJYLevutatww 50%, Pister & &

HISTORIQUE

Tacents PAT
Fils du capitaine, Gaspar n’a que récemment intégré _ volonté de {g\/
1’équipage a plein temps, méme s’il passe tous ses Vigilant : ne pe
étés a bord du Foggy Sea depuis qu’il est en age de e
marcher. Il brile de faire ses preuves auprés de ses
camarades, en particulier Joe Evans, dont 1’aura de
mystére et de danger le fascine. Il sait que sa mére
a chargé le second Paul Garrett de veiller sur lui,
ce qui ne fait que le renforcer sa détermination &
montrer de quel bois il est fait.

. dé bowus aux tests de POW.
ut ere gwvas en commoat.
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NOM : LUCY MCALLISTER
AGE : 24 ans
QCCUPALION : mécanicienne A R N G
Nationalité : Américain, d’origine irlandaise

FOR 65 CON 60 TAI 65 DEX 50 INT 65
APP 60 POU 55 EDU 60 SAN 55 PV 12
IMP +1D4 CARRURE 1 MVT 8 PM11 CHANCE *

* Chance : lancez 3D6 et multipliez le résultat par 5.

COMBAT DEGATS

Corps a corps 45% 1D3+Impact, clé 3 molette

(22/9) 1D8+Impact ou couteau
1D4+Imp

Esquive 30% (15/6) ~

COMPETENCES

Arts et métiers (Soudure) 45% (22/9)

70% (35/14)

50% (25/10)

Trouver Objet Caché

35% (17/7)

HISTORIQUE

Ayant passé le plus clair de sa vie i bord de
toutes sortes de navires, McAllister en connait un
rayon en matiére de moteurs. Elle bossait avec son
pére jusqu’a ce que ce dernier ne périsse en mer
le jour ot son navire fut emporté par une tempéte.
McAllister aurait dd étre a bord ce jour-13, mais
elle était restée 3 terre pour s’occuper de sa
mere souffrante. De fait, elle souffre du syndrome
du survivant. Si elle avait &té 13, peut-&tre
aurait-elle pu le sauver. Lorsqu’elle y réfléchit
posément, elle sait que c’est faux, ce qui
n’empéche pas cette idée de la tourmenter.

DESCRIPTION : une jeune femme d’origine irlandaise
de taille et de corpulence moyenne, aux yeux
noisette. Ses cheveux chitains lui tombent sur

les épaules bien qu’elle les attache afin d’éviter
qu’ils se prennent dans les moteurs. Elle affiche
souvent un air distrait et son regard semble
parfois tourmenté&.

TRAITS : hantée par le passé. Son esprit vagabonde
frégquemment.

IDEOLOGIE ET CROYANCES : les bonnes mani@res ne
mangent pas de pain. Ne supporte pas la grossiéreté
ni les attitudes agressives.

BIENS PRECIEUX : un vieux canif au manche en os.

EQUIPEMENT
Canif au manche en os, clé 3 molette, lampe torche,
trousse 3 outils.

MOD!F!CAT{ONS POUR PL p CTHUL Hiq
OARACTéR!ST!(QMES INT 25
POINTS pE ViE - 25

Compeérences (Aourer
P

(Souvure) co, &,

MécAN!QMEﬁO%, Serr
JALENTS Pup
—ENTS Puee

OCU AUGMENTER) : AR
EcTriciTE 70
URER(E 50%

TS BT METIERS
%, Lancer 0%
,

TROUVER UN OBJET Liry e CHANCE PouR
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NOM : JOE EVANS

AGE : 34 ans

OCCUPATION : contrebandier
NATIONALITE : Afro-Américain

FOR 50 CON 45
APP 45 POU 60
IMP O CARRURE 0 MVT 8 PM 11 CHANCE *

* Chance : lancez 3D6 et multipliez le résultat par 5.

COMBAT DEGATS

Corps a corps 25% (12/5)

1D3 ou couteau 1D4

Esquive 35% (17/7) -
COMPETENCES
Baratin 35% (17/7)

Conduite d’engins lourds 30%(15/6)
Crédlt .............................. : o"(lo/4) .........................
Dlscrétlon ..................... 5 0"(25/10) ......................
gcouteI .......................... : 0"(25/10> ......................
Langue FE A (Anglals) 45%(22/9) ..........................
Oletlsme ........................................ 35,‘(17/7) ..........................

e el 50%(25/10) ......................
PllOtage(BateauX) .......................................... 5 0,‘(25/10) ......................
PSYChOlOgle .................................. 30%(15/6) ..........................
..éé;.r_ureri.é .......................... 30%(15/6) .........................
Trouver Ob]et caCh..é ......................... 55,‘(32/13) ......................

HISTORIQUE

Joe Evans, de son vrai nom Chester Johnson, a été
obligé de tirer sa révérence car beaucoup trop de
gens étaient a sa recherche. Il y a deux ans, Johnson
était 1’'un des meilleurs contrebandiers de la cote
ouest. Aujourd’hui c’est un fugitif en cavale. Son
boulot & bord du Foggy Sea lui assure a peine de
joindre les deux bouts, mais lui permet surtout de
passer pas mal de temps en mer loin des fouineurs.
Conscient des soupgons de certains membres
d’équipage a son égard, il sait qu’il sera bientot
temps de repartir.

DESCRIPTION : un Afro-Américain de stature moyenne,
arborant un visage étroit aux joues creuses et aux
yeux en amande.

TRAITS : essaie toujours de manipuler les gens et de
les amener a faire ce qu’il souhaite.

IDEOLOGIE ET CROYANCES : puisque 1’on vient au monde
comme on le quitte, a savoir seul, autant en tirer
son parti.

BIENS PRECIEUX : une boite 3 musique de la taille
d’une boite d’allumettes qui 1’accompagne depuis
son enfance.

2

EQUIPEMENT

Couteau, lampe torche, boite i musique.

MODIFICATIONS POUR PULP CTHUUL Hiq
Caractéristiques : con 90

Polnts de vie : 21 :

Compétences (ajouter ou augmenter)

(Bagarre) 45%, Discrét
» Blserétion eo {
mer) 50% & Pister

TALENTS Puie
—ACENISHENER

: COVps & corps
40%, Survie (e,

- Bndurel : ignore Les pertes de sant
avolr attaqué d'autres pr [ [
res humaing aingi U [
¢ o
Vit ?les gadavr@/s ou des blessuyes atroces. e
- O)u/me fine : b&weﬁcﬁe A'vn dé bon
d'"Ecouter.

¢ mentale subles POUF

WS O tous les teste
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NOM : ANNIE JONES

AGE : 25 ans ¢
OCCUPATION : plongeuse
Nationalité : Américaine

FOR 65 CON 65 TAI 50 DEX 65 INT 65
APP 55 POU 60 EDU 65 SAN 60 PV 11
IMP 0 CARRURE 0  MVT 9 PM 12 CHANCE *

* Chance : lancez 3D6 et multipliez le résultat par 5.

COMBAT DEGATS

Corps a corps 40% (20/8) 1D3 ou couteau 1D4+2

Revolver cal.38 40% 1D8

(20/8)

T Ek
COMPETENCES

Archéologie 40% (20/8)

S R S
e i
B eds o o T

a cogner et a tirer, et elle entend bien lui faire
honneur. La seule chose qu’elle aperécie plus que de
prendre la mer, c’est d’é&voluer endessous.

DESCRIPTION : une femme athlétique dotée de grands
yeux et d’'une longue tignasse chitain qu’elle
maintient en place sous son chapeau. Elle affiche
€n permanence un charmant sourire, fréquemment
accompagné d’un air malicieux.

TRAITS : ne dit jamais de mal de personne.

IDEOLOGIE ET CROYANCES : nous ne sommes pas seuls. Les
espritg et les fées existent, ainsi que les sirénes si
Ga se trouve.

BIENS PRECIEUX : une petite boussole qu’elle tient de
son pére.

EQUIPEMENT

Mécaniqué 35% (17/7)

Nager .............................................................................. 70%(3 5/14) ........................
PllOtage(Bateaux) ........................................ 40"(20/8) ........................
Plongee ........................................................................ 5 5" Ee s e
PersuaSlon .............................................................. 25"(1 2/5) ............................

Sciences (Biologie)

Trouver Objet Caché 60% (30/12)

HISTORIQUE

Jones est avant tout une plongeuse, mais
contrairement & la péche, la plongée ne paye pas les
factures. Par conséquent, elle bosse souvent pour
le capitaine Greene dés que cette dernilre a besoin
d’'une paire de bras en renfort. Toujours préte

pour la bagarre, cette fille du Sud est tout sauf
distinguée. son pére lui a aperis & nager, a plonger,

Boussole, couteau, revolver cal.32, lampe torche.

MODIFICATIONS POUR PULP CTHIUL HIA
CARACTERISTIRUES : DEX 95

PoINTS DE VIE : 23

CompeéTeNcEs (AJouTER oW AUGMENTER) : DiscrETION 50%,
GRIMPER 60%, PiLotage (BATEAUX) 50%, PLoNGEE 75'%,
Saurer &0%
TALENTS PuLe

- ENDURANTE : BENEFICIE D'UN DE BONUS AUX TESTS DE CON.
- ESPRIT VIF : BENEFICIE D'UN DE BONUS AUX TESTS D INT (Mals
PAS D/IDEE)

L PR




CriiLRLY

DE LA

UN MYSTERE HORRIFIQUE EN TROIS ACTES

LErin, I'Tlle d’Emeraude : I'Irlande a de nombreux Vous trouverez dans cet ouvrage :
noms... Et son lot de créatures monstrueuses.
Lorsqu'une équipe darchéologues exhume trois pierres
étranges, elle ignore quelle sappréte a relacher une
entité cauchemardesque sur le monde !

® Un mystere en trois actes, durant les Années 20 ;

® Idéal pour des personnages qui se situent a
Arkham et ses environs ;

Au-deld de'URlBRtgue, de la campagne dfi ® 6 Investigatrices et Investigateurs préts a jouer.

Massachussetts a la Nouvelle-Angleterre, ses fideles

i C 2o Ce supplément est destiné a étre utilisé avec le jeu de
feront tout pour la libérer de sa prison minérale.

role LAppel de Cthulhu 7¢ Edition et/ou avec la version
Les Investigatrices et les Investigateurs parviendront-  Pulp Cthulhu, tous deux disponibles séparément.
ils a empécher la venue du Maitre ? Quels secrets de  Au moins un exemplaire du Manuel du Gardien est
I'Ordre de la Pierre découvriront-ils ? nécessaire pour jouer.

Qu’est-ce que
L’Appel de Cthulhu ?

Tiré des nouvelles dépouvante de H.P. Lovecraft, ce
jeu de role vous permet d’incarner des personnes
ordinaires, confrontées a des forces occultes et des

monstruosités du Mythe de Cthulhu.

POUR LECTRICES ET LECTEURS AVERTIS

Les scénarios de cet ouvrage abordent des thémes adultes et
sont destinés a des joueuses et des joueurs matures.
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