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SS CHAMPAGNE

LEGENDE

Sections de 1" classe
Sections de 2% classe
Sections de 3° classe
Sections du personnel de bord
Salles de bain

Moteurs / Locaux techniques
Conduites d’aération
Ascenseurs

Installations médicales
Soutes / silos a charbon

NONDCOCONER

Quartiers de I'équipage
Sanitaires de I'équipage
Conduites des cheminées
Verriéres

Déme

Ecoutilles d'acces aux moteurs
Mat

Escaliers

Sanitaires pour dames
Sanitaires pour hommes
Quartiers de Ire classe
Cabestan

Ecoutilles d’accés a la cargaison
Carré du personnel de bord
Cambuse

Passerelle des passagers
Quartiers de 2% classe
Quartiers de 3° classe
Rampes d’accés repliables
Salle de ventilation
Emplacement des moteurs
Cargaison

Ecoutille d’accés aux chaufferies
Citernes

Chaufferie

Salle des machines
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Les cabines ne sont
pas représentées
individuellement
dans les quartiers
des passagers

PONT D’OBSERVATION
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PREMIER PONT

PONT PROMENADE

PONT ABRI




LEGENDE

Passerelle

Timonerie

Salle des cartes
Terrasse des officiers
Salle de transmission
Pont du gaillard d’avant
Canots de sauvetage

NGO PAPAUN—

Entrée principale des
passagers de 1" classe
9 Bibliothéque de 1 classe
10 Salon bar de 1" classe
11 Fumoir de 1 classe
12 Passerelle 2 classe
13 Bar de 2 classe
14 Suite des Invocateurs
15 Bureau du commissaire de bord
16 Salon de 2% classe
17 Entrée des passagers de 2 classe
18 Fumoir de 2° classe
19 Fumoir de 3¢ classe
20 Toilettes pour dames de 3° classe
21 Cuisines de 3° classe et
du personnel de bord
22 Entrée des passagers de 3° classe
23 Aile médicale des passagers
24 Restaurant de 1" classe
25 Restaurant de 2% classe
26 Boulangerie
27 Cuisines de 1" et 2% classe
28 Cambuse
29 Restaurant de 2% classe
30 Aile médicale du personnel de bord
31 Entrée des passagers de 1" classe
32 Bagagerie
33 Salle du courrier
34 Chambre de condensation
35 Salles des machines auxiliaires
36 Salle des colis

ECHELLES :
0 20 40 60 80 100
PIEDS

10 20 30 40 50
METRES

PONT SUPERIEUR  PONT PRINCIPAL PONT INFERIEUR
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(® Cheminée

Table de chevet
© Lit

@ Tas de couvertures
@ Canapé

® Table et chaises

@ Trappe
@ Porte d’entrée

(D Fenétre
Q@ Etabli et outillage
® Escalier de bois
@ Débris de caisses,
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) Cercle rituel
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CriiLRLY

DE LA

UN MYSTERE HORRIFIQUE EN TROIS ACTES

LErin, I'Tlle ’Emeraude : I'Irlande a de nombreux Vous trouverez dans cet ouvrage :
noms... Et son lot de créatures monstrueuses.
Lorsqu'une équipe darchéologues exhume trois pierres
étranges, elle ignore quelle sappréte a relacher une
entité cauchemardesque sur le monde !

® Un mystere en trois actes, durant les Années 20 ;

® Idéal pour des personnages qui se situent a
Arkham et ses environs ;

Au-deld deiRlBRtgue, de la campagne dfi ® 6 Investigatrices et Investigateurs préts a jouer.

Massachussetts a la Nouvelle-Angleterre, ses fideles

o C 2o Ce supplément est destiné a étre utilisé avec le jeu de
feront tout pour la libérer de sa prison minérale.

role LAppel de Cthulhu 7¢ Edition et/ou avec la version
Les Investigatrices et les Investigateurs parviendront-  Pulp Cthulhu, tous deux disponibles séparément.
ils a empécher la venue du Maitre ? Quels secrets de  Au moins un exemplaire du Manuel du Gardien est
I'Ordre de la Pierre découvriront-ils ? nécessaire pour jouer.

Qu’est-ce que
L’Appel de Cthulhu ?

Tiré des nouvelles dépouvante de H.P. Lovecraft, ce
jeu de role vous permet d’incarner des personnes
ordinaires, confrontées a des forces occultes et des

monstruosités du Mythe de Cthulhu.

POUR LECTRICES ET LECTEURS AVERTIS

Les scénarios de cet ouvrage abordent des thémes adultes et
sont destinés a des joueuses et des joueurs matures.
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