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_ avec cela j'en suis certain.
Les inscriptions ornant les urnes deviennent chaque jour

z

plus limpides, a l'instar du choeur de voix angéliques qui
les accompagne.

Tout séclaire a présent.

Seuls mes fideles Invocateurs et moi-méme sommes €n
mesure de voir la vérité.

Le troupeau bélant qui m'entoure ne peut comprendre,
mais voila qui changera lorsque le rituel sera enfin achevé.

De 13, il faudra compter 30 jours avant que le niveau
d’énergie nait suffisamment remonté pour entamer le
second rituel.

ritual may commence.

Voila qui est fait. La premiere étape du processus.
Loué soit 'avenement du Maitre !

En consommant leur chair dans son intégralité, la vitalité
des défunts ne fera que renforcer la cohésion de son
enveloppe et, par contraste, souligner I'absolue réalité de ce

qui réside 3 l'intérieur.

1l savérera impossible de briser la forme, car ce qui a ét€
libéré ne saurait atre occis, faute de quoi les anciens eurent
utilisé l'épée, la hache et la flamme pour détruire ce qui neé
saurait 1'étre, plutot que d’enfermer 1a triade dans trois

réceptacles impies.

Les images gimposent a mon esprit, aussi clairement
qu'elles apparaissent sur les réceptacles, gravées a méme
mon Ame comme elles le sont dans la pierre. Traverser le

voile de la réalité revient a traverser celui de la chair en
absorbant I'ame en meéme temps que celle-ci.

La venue du Maitre prophétise le retour de la réalité
absolue dont lavenement adviendra grace a...
o
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Aide de jeu : Terreur 1
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REGISTRES DES PASSAGERS A DESTINATION DES ETATS-UNIS
S.S. Champagne

Provenance : Dublin, Irlande

Nom Prénom Sexe | Age | Activité Cabine
Minunez Bernindo M 46 Ouvrier L131
Minunez Cora 15t 38 Femme au foyer L1351,
Minunez Benecia F 13 Enfant L1343
Minun aquin M 5 Enfant sl
Sebastian Nicolus M 53 Professeur A5
Tores Marco M 28 Ouvrier A5
Spill Mickey M 20 Etudiant A5
Baker Terrance M 29 Doctorant A5

' i ~SO—T—Crrrrier— —
Vostor Illiaro M 54 Philanthrope Al17
Vostor Miriva B 32 Femme au foyer Al17
Posichi Julia F 21 Nourrice Al8
Vostor Maria E 2 Enfant Al8
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Aide de jeu : Terreur 2
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=« Arkpam Gazette
MEURTRE MREVPORT |

Les autorités de la petite ville cotiére de Greyport, Massachusetts,

ont ouvert une enquéte sur le meurtre d'un homme pourtant

présumé mort au cours de la tragédie survenue a bord du

Champagne au large du Boston Harbor il y a quelques semaznes.
A

~

Feu M. Marco Torres, résidant a Arkham, at?fii\t__été poignardé en plein cceur dans un pré
isolé situé derriére le magasin général de la ville. L'arme responsable de la blessure fatale
serait un couteau pourvu d’une lame large 2 double tranchant.

Pour reprendre les propos du shérif local, Ethan Barrett, « quelle ironie que M. Torres ait
survécu 2 son calvaire en mer pour finir vichme d’un meurtre. » Interrogé au sujet de
arrestation d'un suspect éventuel ou des l€gitimes inqui€tudes des habitants de Greyport
quant 3 leur propre sécurité, le shérif Barrett a répondu que « rien ne nous autorise d penser
que le meurtrier de M. Torres soit toujours dans les parages. La population de Greyport ne
court plus aucun danger. »

Les principaux concernés semblent toutefois moins convaincus et la tension reste palpable. M.
Jacob Linden, matelot de son état, a d’ailleurs déclaré « On trouvera celui qui a fait ¢a et on
s’arrangera pour qu’il ne cause plus de tort a personne dans notre ville. »
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Aide de jeu : Meurtre 1
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Aide de jeu : Meurtre 2

Rendez-vous a la conserverie, f
porte arriere, ce soir a 22 : 00
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Aide de jeu : Meurtre 3 f i Z,
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Du pouvoir qui nattend que d’étre saisi, dois prendre le
controle.

s T P ———

Agran est affamé, Talan g'impatiente. Ils ont besoin de
- Tsoth. La chair ne les sustentera gquaussi longtemps
' que le calvaire de leur enveloppe imparfaite attisera
leur ténacité. f

"o,

e, Sy

L'ultime urne marque le bout du tunnel. Laccomplisse-
ment du troisieme rituel sonnera le glas de la cruelle et
douloureuse trahison. Tsoth doit se réveiller. ;

Omniprésente est la Voix de Tsoth. Perpétuellement fu-
\ rieux et insatiable. Il briile d’étre libre et appelle de tout
| son étre la fureur de Talan. Agran dévorera de nouveau
| si au temps de la scission ne succede pas le néant de ‘

i lextase éternelle.

Talan m'a révélé les lignes telluriques ! Toutes conver-
gent vers Chopactaw Ridge. Clest la que sera brisée la )
,‘ tierce urne, en ce lieu reculé et oublié de tous et cest 13, ¢
| sous la lune rouge brillant dans toute sa majesté,
quAgran'Talan'Tsoth ne fera qu'un a nouveau !

F’ Gloire 2 la Trinité de la Béte ! Que soient dévorées toute

humanité et toute souffrance et quainsi la paix advienne
enfin sur la Terre, pour son plus grand bien et celui de
sa progéniture !

ey
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Aide de jeu : Meurtre 4
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LE CAMP DU LAC CHOPACTAW!!

Vos adolescents ne tiennent plus en place durant la période estivale ?
Vous souhaitez qu’ils acquiérent des valeurs tout en prenant du bon temps ?
Offrez-leur une semaine d’évasion au camp du lac Chopactaw !

Nichée dans les collines forestieres de Chopactaw Ridge, Massachusetts,
notre colonie de vacances d’été propose une expérience idéale pour vos fils
et vos filles. Sortez-les de leur environnement urbain afin qu’ils bénéficient
de tout ce que notre nature majestueuse peut offrir : péche, travail du bois,
promenade en cano€, courses d’orientation, tir a I'arc et bien plus encore !

s Y aiba

Non contents de développer de précieuses compétences, ils se feront des
amis pour la vie en gagnant leurs plumes de Faucons de Chopactaw !

Comme nous aimons a le répéter, « Faucon un jour, Faucon toujours ! »

N’ATTENDEZ PLUS !
Réservez dés aujourd’hui une place pour
vos enfants au Camp du lac Chopactaw !

Aide de jeu : Traque 1
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DES JEUNES GENS DECEDENT DANS UN CAMP DE VACANCES

Cette magnifique semaine estivale a pris hier un
tour funeste lorsque quatre jeunes gens se sont
retrouvés en détresse sur les eaux jouxtant le
Camp du lac Chopactaw. Les adolescents se sont
' v tous noyés a la suite de ce qui a été décrit comme
un tragique accident de canoé, en dépit des

tentatives répétées des moniteurs du camp pour
leur porter secours. Par conséquent, le camping a
fermé ses portes et les enfants, originaires de toute
la région, ont été renvoyés chez eux.

Des témoins affirment qu'un tel drame aurait pu
étre évité. « Ils sont partis sans quaucun adulte

n'en ait été avisé et aucun d'eux ne portait son gilet
de sauvetage en liege, au mépris du reglement

sappliquant aux sorties en canoé€, » selon les
= déclarations de Joseph Hall, le responsable du
camp. « Nous avons a cceur de leur inculquer les
bonnes pratiques, mais une fois livrés a
eux-mémes, ils n'en font qua leur téte. »

v
r
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Préférant conserver l'anonymat, I'un des jeunes
gens présents a confié a notre reporter avoir été
témoin de l'accident.

« Ils samusaient a séperonner. Cest alors que j’ai
entendu un cri et, en jetant un ceil dans leur direction,
jai constaté que les deux canoés avaient chaviré et
qu'ils se débattaient tous les quatre en plein milieu
du lac. C¥était affreux. J'imagine quaucun d’eux n'était
bon nageur car les moniteurs ont tenté de les
rejoindre, mais ils sont arrivés trop tard.»

Le sort du camp de vacances est désormais en
suspens. Un des parents en colere, un certain
Mr. Thomson, a d’ailleurs déclaré que « cet endroit
devrait étre fermé une bonne fois pour toutes. Ils ne
devraient pas étre en contact avec des gamins s'ils
ne sont pas fichus de garantir leur sécurité. Il
faudrait jeter tous ces moniteurs en prison ! »

»

s = e

15 juin
1906

Aide de jeu : Traque 2
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Arkham Gazette
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FERMETURE DU CAMPEMENT PRIS DANS LA TOURMENTE JUDICIAIRE

Objet de vives polémiques depuis le tragique

accident de bateau ayant cotté la vie de quatre

jeune gens cet été, le camp de vacances du lac
Chopactaw ferme définitivement ses portes.

D’apres les propos recueillis auprés du propriétaire
Pete Merrill, le camp n'était manifestement plus le
bienvenu dans la région. « Laccident de cet été est une
véritable tragédie. Les moniteurs recrutés par nos
soins ont été triés sur le volet et nul nest a blamer.
Pourtant, mon nom, ainsi que celui de tous les Faucons
du lac Chopactaw, qu'ils soient moniteurs ou
campeurs, ont été trainés dans la boue. Les habitants
du Massachusetts ayant clairement exprimé qu'ils ne
souhaitaient plus que le camping poursuive son
activité, jen prends acte et respecte leur décision. »

Interrogé sur le fait qu'une telle fermeture puisse
relever d'une décision visant a se protéger
financierement, Merrill a balayé I'argument. « Ceci n'a
rien a voir avec l'argent, la justice ou toute forme de

malversation.

24

A quoi bon proposer des services dont personne ne
veut. Par conséquent, je concentrerai mes efforts a
l'avenir sur les deux autres campings que nous
possédons et gérons ailleurs en Nouvelle-Angleterre. »
« Cet homme n'est qu'un lache, ». Tels sont les termes
employés par Marcus Holeman, I'un des parents
endeuillés. « Ma Betty est morte du fait de sa
négligence. Les moniteurs qui travaillaient l1a-bas
étaient a peine plus 4gés que les gosses sur lesquels
ils étaient censés veiller. Et maintenant, au lieu de
regarder les gens du Massachusetts droit dans les
yeux et dassumer ses responsabilités, il se taille la
queue entre les jambes. »

Mr. Merrill sest abstenu de tout commentaire. Le
camp du lac Chopactaw est fermé depuis l'accident
survenu le 14 juin.

Aide de jeu : Traque 3
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Revue historique dArkham

Septembre 1899

NELVILLE A 'EPOQUE COLONIALE

Le massif de Chopactaw Ridge sétend au
nord-ouest dArkham. A 'époque coloniale,
cette splendide région de collines boisées
attira l'attention des colons puritains alors
en quéte d'un havre ot sétablir. C'est ainsi
quen 1635 naquit l'enclave de Nelville,
baptisée en 'honneur de son chef, un certain
Milton Nelville. Entre sa fondation et son
abandon définitif, la population de cette
communauté compta jusqua 200 Ames.

A Tl'instar de nombreux colons puritains, les
habitants de Nelville cherchaient un lieu
pour échapper aux persécutions religieuses.
Les documents d'époque révelent que leurs
exigences en matiere de tolérance ne
s'appliquaient pas aux autres.

Z5

Ainsi, des quakers en quéte d’asile furent
poursuivis et emprisonnés par les villageois.
De méme, les proces qui embraserent Salem
n'épargnerent pas davantage Nelville, dont de
nombreuses habitantes furent accusées de
sorcellerie.

En fin de compte, ce ne fut pas ’hérésie, mais
bien la maladie qui scella le destin de Nelville.
La communauté fut frappée par une épidémie
d'une sorte de fievre débilitante a la fin de
année 1698. Les chercheurs actuels
estiment qu'il aurait pu s'agir d'une forme de
tuberculose. Aujourd’hui il ne reste de
Nelville que ses ruines et quelques notes de
bas de page dans les livres d’histoire.

Aide de jeu : Traque 4
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DE LA

UN MYSTERE HORRIFIQUE EN TROIS ACTES

LErin, I'Tlle d’Emeraude : I'Irlande a de nombreux Vous trouverez dans cet ouvrage :
noms... Et son lot de créatures monstrueuses.
Lorsqu'une équipe darchéologues exhume trois pierres
étranges, elle ignore quelle sappréte a relacher une
entité cauchemardesque sur le monde !

® Un mystere en trois actes, durant les Années 20 ;

® Idéal pour des personnages qui se situent a
Arkham et ses environs ;

Au-deld de'URlBRtgue, de la campagne dfi ® 6 Investigatrices et Investigateurs préts a jouer.

Massachussetts a la Nouvelle-Angleterre, ses fideles

i C 2o Ce supplément est destiné a étre utilisé avec le jeu de
feront tout pour la libérer de sa prison minérale.

role LAppel de Cthulhu 7¢ Edition et/ou avec la version
Les Investigatrices et les Investigateurs parviendront-  Pulp Cthulhu, tous deux disponibles séparément.
ils a empécher la venue du Maitre ? Quels secrets de  Au moins un exemplaire du Manuel du Gardien est
I'Ordre de la Pierre découvriront-ils ? nécessaire pour jouer.

Qu’est-ce que
L’Appel de Cthulhu ?

Tiré des nouvelles dépouvante de H.P. Lovecraft, ce
jeu de role vous permet d’incarner des personnes
ordinaires, confrontées a des forces occultes et des

monstruosités du Mythe de Cthulhu.

POUR LECTRICES ET LECTEURS AVERTIS

Les scénarios de cet ouvrage abordent des thémes adultes et
sont destinés a des joueuses et des joueurs matures.
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