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La Cité Cyclopéenne dévoilée

Temple des Choses Très Anciennes

Salle de sommeil

La chambre des Anciens

Les montagnes hallucinées

Abîme béant

Tour de la salle de la carte

L’ancien planétarium

La bibliothèque de Kós

Le deuxième pontLe deuxième pont

Le premier pontLe premier pont

Camp avancéCamp avancé

Camp des adeptesCamp des adeptes

Les statues sans têteLes statues sans tête

Le colLe col
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La Cité Cyclopéenne

Les montagnes hallucinées

PontPont

PontPont

Camp avancéCamp avancé

Le colLe col
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Camp de base

Réserve de carburantRéserve de carburant

TraîneauxTraîneaux

Mât radioMât radio

Palettes de provisionsPalettes de provisions

Enclos des  Enclos des  
chiens en  chiens en  

glaceglace

F-10 Super TrimotorF-10 Super Trimotor

F-10 Super TrimotorF-10 Super Trimotor

F-10 Super TrimotorF-10 Super Trimotor

Piste de glace

Tentes des membres de l’expédition

Tente du mess et de la radio
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Épave du Delaware

Échelle vers  Échelle vers  
pont supérieurpont supérieur

Trappe du tunnel de Trappe du tunnel de 
l’hélicel’hélice

Passerelle supérieurePasserelle supérieure

Cabine de  Cabine de  
StarkweatherStarkweather

Trappe de la salle des Trappe de la salle des 
machinesmachines

1.	 Tunnel de l’hélice1.	 Tunnel de l’hélice
2.	 Salle des machines2.	 Salle des machines
3.	 Chaufferie3.	 Chaufferie
4.	 Réserve de charbon4.	 Réserve de charbon
5.	 Soute 15.	 Soute 1

6.	 Soute 2 6.	 Soute 2 
7.	 Quartiers de l’équipage7.	 Quartiers de l’équipage
8.	 Quartiers privés8.	 Quartiers privés
9.	 Cabines9.	 Cabines
10.	 Cambuse/mess10.	 Cambuse/mess

11.	 Salle de 11.	 Salle de 
radiotélégraphieradiotélégraphie

12.	 Salle des cartes12.	 Salle des cartes
13.	 Cabine du capitaine13.	 Cabine du capitaine
14.	 Timonerie/passerelle14.	 Timonerie/passerelle

Chambre noireChambre noire

ProueProue

Bureau  Bureau  
météométéo

Cabine de  Cabine de  
MooreMoore

Garde-mangerGarde-manger

Moteur principal

Tunnel de l’hélice

Dortoir tribord

Dortoir bâbord

Cambuse Mess

Chaudière

Réserve de charbon
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Rue de la Cité Antique

Sol effondréSol effondré

RueRue

RueRue

Effondré  Effondré  
dans la ruedans la rue

Habitation niveau supérieur

Antichambre niveau supérieur

Couloir niveau supérieur

Pont

Monuments
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Atrium de la mer sans soleil

La riveLa rive

Passage de gauchePassage de gauche Passage de droitePassage de droite

Passage principal

La mer sans soleil

L’atrium


