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*+ Compétences -+
QArts et metiers (05%) [C] Dressage (20%)....
1 Disceétion (20%)..
1 Ecouter (25%)
] Equitation (05%)..
(] Esquive (DEX/2)....
] Estimation (05%)
1 Grimper (20%)
(3 ntuition (05%)
(] ntimidation (15%)
] Lancer (25%)
Langue maternelle (EDU)

] pichkpocket 10%)....
D Pilotage (Bateaux) (O1%)....
] pister (05%)
] Premiers soins (30%)
] Religion (20%)
[C] Réparation/ fFabrication
] Santer (25%)
Science (01%)
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(] mibliothique (05%)
] charme (15%)

Combat vapproché
] (Corpsacorps) (25%)

X
xR

xR
X

X

Statut (00%)

O

X

X

Langues (01%)
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Trouver Objet Cacht (25%)
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Comptabilité (10%)
Conduite de charrette/charrue (20%)
Connaissance de [a nature (20%)
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- Protection -+

(] mebdecine (01%) ) ,
Type darmure Protection

Muthe de Cthullu (00%)

] nager (20%) :
] Occultisme (05%)
(] @vientation (10%) i
(] Persuasion (10%) i
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Connaissance du monde (109%)
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Connaissances locales (20%)
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-+ Profil =

Description Traits

JIdéologic et cropances Sequelles et cicatrices

Personnes importantes Phobies et manies

Lieux significatifs Ouvrages occultes, sorts et avtéfacts

Biens precieux Rencontres avec entites étranges
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-+ Equipement et possessions -+ ¥ = ffortune -

DeEpenses courantes
Biens
Capital
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-+ Amis investigateurs -+ f + Notes &
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Nom Nom

Joueur Joueur Joueur

Nom

Joueur

Nom

Joueur Joueur Joueur
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+ Aide mémoire +

Tests de competence et de caracteristique : Blessures et 50ins
Niveaux de réussite : Premiers soins : ¢ igne 1 PV Médecine soigne ID3 PV

Blessures graves : perte de la moitié des PV en une attaque

Tomber & O PV sans blessure grave : inconscient
Ordinaire ..
Majeure..
Extréme.
Critique

Tomber & O PV avec blessure grave : mourant
Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV/ jour

Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine

Redoubler un test : justification nécessaire ; impossible en combat ou pour
Ta Santé Mentale.
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+ Equipement supplémentaire -+
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