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L'ESCALIER DES RIGOLES SOMBRES
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1. LATOUR DE GARDE
JF DES RIGOLES SOMBRES

B 2. LAROUTE DES NAINS v\]
7] 3. L'ESCALIER DES RIGOLES SOMBRES
4. LE LAC DU MIROIR
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7 LES TERTRES D'AZANULBIZAR
1. LES TERTRES DES ORQUES
Jj:’ 2. LAPIERRE CENTRALE
b 3. LETERRIER DETIG
Y 4. LAPOTENCE
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LA PORTE EST DE LA MORIA
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LA PREMIERE SALLE

7 LA PREMIERE SALLE
1. LAROUTE SOUS LA MONTAGNE

ﬂ‘ j 2. LA SECTION EXTERIEURE
3. LE PORTAIL DE DURIN
g 4. LA SECTION INTERIEURE
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LA DEUXIEME SALLE
ET LE PONT DE DURIN

/\J =4 Z A AN A~}

e

S ANY

S

J 7 J L * L

LA DEUXIEME SALLE
ET LE PONT DE DURIN

1. LE PONT DE DURIN

2. GARDES ORQUES

3. LA DEUXIEME SALLE

4. LES MARCHES DU SOLEIL ET DE LA LUNE

5. LE SANCTUAIRE D'AZOG
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L’ULTIME REDOUTE
DES NAINS
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vy L'ULTIME REDOUTE DES NAINS N
1. LA COUR CENDREE

aF 2. LE COULOIR ECROULE ‘:‘\
L 3. LA REDOUTE EXTERIEURE ,\J
Y 4. LA CINQUIEME SALLE \\
5. LE CAIRN DU ROI NAIN
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LES CAVERNES DE
THRYM JOUES-DE-CHARDON
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LES CAVERNES DE N
THRYM JOUES-DE-CHARDON
Vi 1. LES JARDINS TROGLODYTES I
2. LATOUR DE THRYM Ll
B
] 3. LE TOMBEAU DE THRYM R
4. BASSINS A POISSONS
A 5. 'ECHELLE DES GOBELINS N
6. MAISON DE GUERISON
»JJ 7. DERNIERES LAMPES DE LA MORIA Kt&
8. CACHETTE DE BUNA
I 9. FAILLE DE THRYM N
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LE PALAIS ROYAL

LE PALAIS ROYAL

1. LAROUTE DU ROI

2. GRAND ATRIUM
L 3. LA SALLE DU TRONE
4. APPARTEMENTS ROYAUX
5. SALLE DES SEPT TRONES
6. SALLE DES JUGEMENTS
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LA CHAMBRE DE MAZARBUL
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v/ LA CHAMBRE DE MAZARBUL R
’ 1. LAVINGT ET UNIEME SALLE |

9 2. COULOIR OUEST n
L 3. PUITS ET RESERVES LJ
Y 4. LA CHAMBRE DE MAZARBUL N
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LES SALLES DU TRESOR
D’URUKTHARBUN
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7 LES SALLES DU TRESOR N
D'URUKTHARBUN
Vil 1. PORTE EXTERIEURE DES SALLES DU TRESOR N
L 2. TUNNELS GOBELINS J
J] 3. LABYRINTHE DE TENEBRES R
4. CHAMBRES SECONDAIRES
AF 5. PORTE INTERIEURE DES SALLES DU TRESOR N
6. ANTRE D'ANGOLATH
»J) 7. COFFRES DU ROI q\
8. ENTREPOT DE MITHRIL
I 9. CHAMBRE DES TRESORS N
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LA FORTERESSE

DE MALECH
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LA FORTERESSE DE MALECH
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. LAGROTTE DES LUMIERES

. LAMPE BRISEE

. LES GRANDES MARCHES

. QUARTIERS DE YAGUL

. ESCALIER INFERIEUR

. REPAIRE D'UFTAK

. PROMONTOIRE DU TAMBOUR
. FORGE D'IMRI

. SALLE DES BANQUETS

. PUITS DE YAGUL

. ESCALIER SUPERIEUR
. LAHAUTE CORNICHE
. REPAIRE DE MALECH
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LA PORTE DE RUBICORNE
ET LA CITADELLE DE BARAZINBAR
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7 LA PORTE DE RUBICORNE
ET LA CITADELLE DE BARAZINBAR

i 1. SOMMET DE L'ESCALIER .
L DES RIGOLES SOMBRES kj

. LAFALAISE D'AGDA

. VESTIGES DE LA CITADELLE
. NID DE CORBEAUX 3
. TANIERES ORQUES
. LE SENTIER DES CRETES S
. LA PASSE DE RUBICORNE
. LA PLAIE DE CELEBRIAN 7
. DEMEURE D'ONGLES-POURPRES
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LES GALERIES DE LA MONTAGNE
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LES GALERIES DE LA MONTAGNE N
. LE SENTIER DES CRETES

. LE CHEMIN SOUTERRAIN n
. LE CORPS DE GARDE J
. 'ENTREE LATERALE N
. GALERIES ABANDONNEES
. LA CITERNE PRINCIPALE

. LA GALERIE PRINCIPALE

. TANIERE DES ORQUES

. APPARTEMENTS DE HAR
a 10. LA FAILLE SECRETE N
11. TOUR DE DURIN
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LE VILLAGE DE TARLOCH
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v/ LE VILLAGE DE TARLOCH N
1. DEMEURE DE TARLOCH
af 2. VILLAGE DE TARLOCH I
B 3. LES SALLES DU DESSOUS i !
9| 4. TERTRE DE TARLOCH
5. LE CHEMIN DES EPREUVES
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4 6. LES SALLES DES DIEUX i
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LES SALLES DES PROTECTEURS
DE LA ROUTE
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LES SALLES DES PROTECTEURS
DE LA ROUTE

1. LES PORTES DE LA CITE
2. LAROUTE DROITE L

3. LASALLE DU PREMIER PROTECTEUR
DE LA ROUTE

4. LES MINES SUPERIEURES 3

5. LA SALLE DU DEUXIEME PROTECTEUR
DE LA ROUTE ~

6. LA GRANDE CAVERNE OUEST
7. LES MEANDRES

8. LA SALLE DU TROISIEME PROTECTEUR
DE LAROUTE -

9. LA PORTE IMPERISSABLE
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LA GRANDE CAVERNE OUEST
1. 'AUBERGE DE FAIN

aF 2. NAN ET GILIM

L’ 3. CHEMINS VERS LES MINES

g 4. LES PILIERS DE FAIN

5. LE CCEUR DE LA MONTAGNE
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LA SALLE IMPERISSABLE
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Vs LA SALLE IMPERISSABLE N
1. LA SALLE IMPERISSABLE
g 2. APPARTEMENTS DES CONVIVES N
L 3. LE MARCHE DE L'OUEST J
g 4. LES GRENIERS DE L'OUEST N
5. LES ARCHIVES DE NYI
A 6. LES APPARTEMENTS DE NARVI N
pJJ 7. LA FORGE DE NARVI
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LA CITADELLE PERDUE
DES FORGEURS D’ANNEAUX
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v LA CITADELLE PERDUE N
DES FORGEURS D'ANNEAUX
Vi 1. L'EXTERIEUR DE LA CITADELLE N
L 2. LA PORTE DE LA CITADELLE J
J| 3. SALLE DES FORGEURS D'’ANNEAUX \
4. LES ATELIERS
A 5. LA BIBLIOTHEQUE DES FORGEURS E fm
D'ANNEAUX
,J“ 6. LES CHAMBRES FORTES DES FORGEURS ‘K
D'ANNEAUX
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LES PORTES DE DURIN
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/) LES PORTES DE DURIN N
1. LES MURS DE LA MORIA I\
af 2. LES PORTES DE DURIN b
L 3. LARIVIERE DE LA PORTE
9] 4. VALLEE ACCUEILLANTE
5. LES CHUTES DE L'ESCALIER
I 6. LE CAMPEMENT DES CHUTES DE L'ESCALIER i
ﬂJJ 7. LES DEMEURES DE THRAIN [
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LES ARMURERIES
DE LA TROISIEME PROFONDEUR
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) LES ARMURERIES DE LA TROISIEME RN
PROFONDEUR I\
A 1. LA COUR DE GARNISON 7
2. LE FORTIN SUPERIEUR J
¥/ 3. LA PREMIERE ARMURERIE R
4. LE MEMORIAL DES ARMES BRISEES
A 5. LA DEUXIEME ARMURERIE §IN
6. LA SALLE DU MARTEAU-DE-FORGE
ﬂJ 7. LES SALLES EMPOISONNEES N
8. 'ARMURERIE SUPERIEURE
I 9. LA PORTE AUX ARMES Y
10. L'ARMURERIE INFERIEURE
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LE VILLAGE DES GOBELINS

@/{P
N\
)
N

A o o S N N
N 7 7N J \' 7S

ASW—

i’

AN

LE VILLAGE DES GOBELINS
1. LA PLACE DU MARCHE
2. LES MAISONS DES EXILES
L 3. LA MAISON DE MERE-GRAND J
Y 4. LA SALLE DES BANQUETS N
5. LE DEDALE SOUTERRAIN
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LA CORNICHE DE L’ INFORTUNE
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LA CORNICHE DE L'INFORTUNE
1. POSTE DE GARDE ORQUE
2. APPARTEMENTS DE GRIMNAR
3. CHAMBRE DE SENT-LE-ROUSSI
4. LA CORNICHE DE L'INFORTUNE

5. PASSAGE VERS LA FORTERESSE DE MALECH
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6. PASSAGE VERS LES MARCHES GEMISSANTES

7. LES MARCHES GEMISSANTES
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LE TEMPLE D’UDUN

y LE TEMPLE D'UDUN

. LA CAVERNE FETIDE

. PASSERELLES

. POSTES DE SURVEILLANCE

. ENTREES DU TEMPLE

. TERRIERS ORQUES

. LACHAMBRE DU FEU
PRISON

. HERBORISTERIE D'AZOR

. APPARTEMENTS DE THU
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L’ANTRE DES
ETOILES OUBLIEES
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L'ANTRE DES ETOILES OUBLIEES
1. LABARBACANE NOIRE

2. L'ABIME DES ETOILES OUBLIEES

,,,,,, 3. QUARTIERS ORQUES J
7| 4. QUARTIERS NAINS \\
5. QUARTIERS DES ESCLAVES
4 6. INFIRMERIE ﬁ"\
)J 7. VERS LES MINES DE FER %
8. VERS LA GRANDE VEINE N
ET LE LABYRINTHE GOBELIN
JF 9. VERS LA PETITE VEINE ET LES FONDEMENTS A
DE LA PIERRE
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LE TRONE DU BALROG
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TRONE DU BALROG

. TUNNELS VERS LES CAVERNES
. CAVERNES ARDENTES

. LA SALLE D'AUDIENCE

. GOUFFRE

. LE TEMPLE DES TENEBRES

. VEINES DE MITHRIL

LE TRONE DU BALROG
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LES FONDEMENTS

DE LA PIERRE
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y LES FONDEMENTS DE LA PIERRE N
1. TUNNELS RONGES }\

o 2. LES LACS SOUTERRAINS y

L 3. L'ESCALIER SANS FIN k]
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