
Terres Frontalières

Terres Sauvages

Terres Ténébreuses

Terrain Infranchissable

Lieu Périlleux

1

2

5

8

10

9

3

6

4

7

LIEUX D’AVENTURE

1. Bree

2. Le Vallon Caché

3. Lond Daer

4. L’Île de la Mère

5. La Maison de Farrell / 

La Tour de Guet

6. Tharbad

7. La Dépouille de Déor

8. Le Val Doré

9. Rath Sereg

10. Campement des Lossoth

 La Colline de l’Effroi

Chaque hexagone représente 30 km


